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�6�D�å�H�W�D�N���L���N�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L 

 �5�D�]�Y�R�M���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���M�H���G�R�V�H�J�D�R���U�D�]�L�Q�X���D�P�H�U�L�þ�N�H���I�L�O�P�V�N�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���W�H���M�H��

postao temelj za razvoj esport industrije. Kako su ljubitelji video igara s vremenom imali 

potrebnu za kompetitivnim pristupom video igrama nastaje prvo amaterska, a onda i 

profesionalna esport natjecateljska scena koja 2019.godine prelazi prvu milijardu dolara 

�S�U�L�K�R�G�D�����6���P�R�G�H�U�Q�R�P���W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�R�P���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�R�P���L���V�W�D�E�L�O�Q�L�M�L�P���L���E�U�å�L�P���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�L�P��

�N�D�S�D�F�L�W�H�W�L�P�D���V�W�Y�D�U�D���V�H���Q�R�Y�L���Y�L�U�W�X�D�O�Q�L���H�N�R�V�X�V�W�D�Y���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H�����5�D�G���R�E�U�D�ÿ�X�M�H���W�H�P�X��

razvo�M�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���L���H�V�S�R�U�W�D�����,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���V�H���W�H�P�H�O�M�Q�L���Q�D���S�R�Y�L�M�H�V�Q�R�P���S�U�H�J�O�H�G�X���L��

analizi najrelevantnijih organizacija i esport timova koji sudjeluju na kompetitvnoj sceni. 

�2�E�U�D�ÿ�H�Q�H���V�X���L���W�H�P�H���]�D�N�R�Q�V�N�L�K���R�N�Y�L�U�D���W�H���N�D�U�L�M�H�U�Q�L�L�K���S�U�L�O�L�N�D���N�R�M�H���V�H���R�W�Y�D�U�D�M�X���V ovom 

novom granom industrije zabave. U svrhu rada intervjuirani su pioniri hrvatske esport 

scene s kojima je analizirana industrija kroz pitanja problema, izazova, motivacije i 

�E�X�G�X�ü�L�K���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H�����&�L�O�M���U�D�G�D���M�H���E�L�R���D�Q�D�O�L�]�D���L���S�R�Y�L�M�H�V�Q�L���S�U�H�J�O�H�G����ali i stvaranje 

�S�U�Y�R�J���R�S�V�H�å�Q�R�J���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���S�R���S�L�W�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Q�D���D�N�D�G�H�P�V�N�R�M���U�D�]�L�Q�L�����.�O�M�X�þ�Q�H��

�U�L�M�H�þ�L�����H�V�S�R�U�W�����L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���]�D�E�D�Y�H�����Y�L�G�H�R���L�J�U�H�����Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�H�����S�U�L�K�R�G���� 

 

 

English  

Development of video game industry recently reached results of USA movie 

industry and became foundation for esport industry. Video game fans developed need 

for competitive approach to games and they have createt amatuer scene, after which 

proffesional esport scene that generates revenue of billion USD in 2019. As new 

technology and infrastructure develops together with  stable and fast internet 

connection, new virtual esport scene is being formed aswell. This paper covers the topic 

of video game and esport development. Research was focused on history overview and 

closer look at most relevant competitive esport organisations. Next to history and 
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current scene, topics covered are legal status of esport industry and new career options 

within this new entertainment industry. Part of research was done in interview form, 

talkin to croatian esport pioneers who shared their experiences on the market regarding 

challenges, problems, motivation and future potentials of esport industry. Purpose of the 

paper was to create history overview and analysis of current situation but also creating 

a first relevant research of esport industry on university level. Keywords: esports, 

entertainment industry, video games, competition, revenue.  
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1. Uvod 

 

1.1. Predmet i cilj rada  

 

Predmet ovog rada je analiza razvoja, trenu�W�D�þ�Q�H���V�L�W�X�D�F�L�M�H���W�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�D���Hsport 

industrije. S razvojem �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H dolazi i do razvoja video igara koje s 

�P�R�G�H�U�Q�R�P���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�R�P���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�R�P���X�P�U�H�å�D�Y�D�M�X���L�J�U�D�þ�H���G�L�O�M�H�P���V�Y�L�M�H�W�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P��

vremenu. Nedugo nakon �U�D�]�Y�R�M�D���W�U�å�L�ã�W�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���W�H���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�H���P�U�H�å�H 

dolazi do razvoja natjecateljske scene gdje se stvaraju prvi turniri te se stvara prostor za 

promociju sponzora te za generiranje financijske dobiti. Danas je esport jedna od 

�Q�D�M�E�U�å�H���U�D�V�W�X�ü�L�K���J�U�D�Q�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���]�D�E�D�Y�H���N�R�M�D���]�D�K�W�M�H�Y�D���R�G���V�W�D�U�L�K���V�X�V�W�D�Y�D���E�U�]�X���S�U�L�O�D�J�R�G�E�X��

�W�H���V�D���V�R�E�R�P���N�U�H�L�U�D���L���U�D�V�W�X�ü�L���E�U�R�M���Q�R�Y�L�K���N�D�U�L�M�H�U�Q�L�K���R�S�F�L�M�D���� 

 

1.2.  Izvori podataka 

 

Veli�N�D���Y�H�ü�L�Q�D���S�R�G�D�W�D�N�D���V�H���E�D�]�L�U�D���Q�D���R�Q�O�L�Q�H���L�]�Y�R�U�L�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���þ�O�D�Q�F�L���W�H��

�V�S�H�F�L�M�D�O�L�]�L�U�D�Q�L���S�R�U�W�D�O�L���V�D���V�W�D�W�L�V�W�L�þ�N�L�P���L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L�P���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�D���R���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L. 

�*�O�D�Y�Q�L���L�]�Y�R�U�L���V�X���E�L�O�L���J�R�G�L�ã�Q�M�D�F�L���V�D���D�Q�Dlizama i temama relevantnim za esport, web 

stranice �Y�R�G�H�ü�L�K���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�L�K���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���N�R�M�H���V�O�X�å�H���N�D�R���Q�R�V�Ltelji infrastrukture esporta. 

�=�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�L���G�L�R���U�D�G�D���V�D�P���V�H���N�R�Q�]�X�O�W�L�U�D�R���V�D���K�U�Y�D�W�V�N�L�P���S�L�R�Q�L�U�L�P�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���N�R�M�L���V�X��mi 

�S�U�H�Q�L�M�H�O�L���V�Y�R�M�H���]�Q�D�Q�M�H���L���L�V�N�X�V�W�Y�R�����6���R�E�]�L�U�R�P���G�D���V�D�P���Y�H�ü���G�X�J�R�J�R�G�L�ã�Q�M�L���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W���L���S�U�Dtitelj 

e�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���G�L�R���L�V�N�X�V�W�D�Y�D���L���]�Q�D�Q�M�D���X���U�D�G�X���X�J�U�D�ÿ�H�Q�L�K���G�R�O�D�]�H���L od mene te moga 

znanja i iskustva.   
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1.3. �6�W�U�X�N�W�X�U�D���L���V�D�G�U�å�D�M���U�D�G�D�� 

 

�Ã �5�D�G���M�H���V�W�U�X�N�W�X�U�L�U�D�Q���V�D�G�U�å�D�M�Q�R���X�������G�L�M�H�O�D����Kako bi se bolje shvatio koncept esporta 

�S�U�Y�R���M�H���E�L�O�R���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�R�E�O�L�å�H pojasniti povijest i kontekst industrije video igara unutar 

�N�R�M�H���H�V�S�R�U�W���L���Q�D�V�W�D�M�H�����3�R�Y�L�M�H�V�Q�L���S�U�H�J�O�H�G���L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���X�V�S�M�H�K���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���V�O�X�å�L��

�N�D�R���X�Y�R�G���X���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���L���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�M�H���H�V�S�R�U�W�D�����1�D�M�Y�H�ü�L���G�L�R���U�D�G�D���M�H���S�R�V�Y�H�ü�H�Q���E�D�ã��

definiranju esporta kao zasebne industrije i promatranju poslovnih uspjeha organizacija 

koje su aktivne u razvoju istog. Esport kao nova industrija zabave je fragmetiran prema 

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���å�D�Q�U�R�Y�L�P�D���L���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�L�P�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����1�H�N�H���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���L��

natjecateljskih �P�R�P�þ�D�G�L���V�X��promatrane u svrhu pisanja ovog rada kroz prizmu 

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�V�N�H���V�W�U�X�N�W�X�U�H���L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L�K���X�V�S�M�H�K�D�����6���R�E�]�L�U�R�P���G�D���M�H���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D���Y�H�ü��

�R�I�R�U�P�O�M�H�Q�D���Q�D���V�Y�M�H�W�V�N�R�M���V�F�H�Q�L���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�R�P���V�H���þ�L�Q�L�O�D���D�Q�D�O�L�]�D���O�R�N�D�O�Q�H���L���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�H���H�V�S�R�U�W��

scene u kojoj su aktivni h�U�Y�D�W�V�N�L���S�L�R�Q�L�U�L���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H�����,�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�L���G�L�R���U�D�G�D���W�H�P�H�O�M�L���V�H���Q�D��

�U�D�]�X�P�M�H�Y�D�Q�M�X���P�R�W�L�Y�D�F�L�M�H���L���S�U�H�S�U�H�N�D���V���N�R�M�R�P���V�H���V�X�R�þ�D�Y�D�M�X���S�R�G�X�]�H�W�Q�L�F�L���X���+�U�Y�D�W�V�N�R�M��

�S�U�L�O�L�N�R�P���V�W�Y�D�U�D�Q�M���V�Y�R�M�L�K���H�V�S�R�U�W���S�U�R�M�H�N�D�W�D�����.�U�R�]���D�Q�D�O�L�]�X���L���V�W�X�G�L�M�H���W�U�L���R�E�U�D�ÿ�H�Q�H���V�W�X�G�L�M�H��

�V�O�X�þ�D�M�D���S�U�L�P�M�H�ü�H�Q���M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q���R�E�U�D�]�D�F���S�U�R�E�O�H�P�D���L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�K���U�M�H�ã�H�Q�M�D���N�R�M�D���ü�H���S�R�P�R�ü�L��

daljnjem razvoju esport scene u Hrvatskoj i regiji.  

2. Industrija video igara  

 

2.1. Povijesni razvoj industrije video igara  

 

U ovom poglavlju biti �ü�H���R�E�U�D�ÿ�H�Q�D���W�H�P�D���S�R�Y�L�M�H�V�Q�R�J���S�U�H�J�O�H�G�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Y�Ldeo 

�L�J�D�U�D�����(�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���M�H���Q�H�S�R�V�W�R�M�H�ü�D���E�H�]���V�Y�R�J�D���W�H�P�H�O�M�D���D���W�R���M�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D����

�.�D�N�R���M�H���U�D�V�O�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����S�R�V�W�R�M�D�O�D���M�H���S�R�W�U�D�å�Q�M�D���]�D���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�R�P���V�F�H�Q�R�P��

�J�G�M�H���L�J�U�D�þ�L���P�R�J�X���W�H�V�W�L�U�D�W�L���V�Y�R�M�H���W�D�O�H�Q�W�H�����3�U�Y�L���W�X�U�Q�L�U�L���Q�D�V�W�D�M�X���V�N�R�U�R���R�G�P�D�K���V�D��prvim video 

�L�J�U�D�P�D�����Q�R���R���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R�P���L�J�U�D�Q�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���V�H���P�R�å�H���J�R�Y�R�U�L�W�L���W�H�N���Q�H�N�R�O�L�N�R���G�H�V�W�O�M�H�ü�D��

kasnije.  
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2.1.1. Pioniri industrije video igara 
 

�,�D�N�R���S�U�Y�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�L�F�H���Q�D�V�W�D�M�X���Y�H�ü���V�D���U�D�]�Y�R�M�H�P���L���S�U�Y�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�D����������-ih  

�R���S�U�D�Y�L�P���]�D�þ�H�F�L�P�D���Q�H���P�R�å�H�P�R���J�R�Y�R�U�L�W�L prije 1970-ih godina. �'�D�Q�D�ã�Q�M�H���W�U�å�L�ã�W�H���M�H��

raspodjeljeno �L�]�P�H�ÿ�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�D���N�R�Q�]�R�O�D��te igara namjenjenih za igranje na 

�R�V�R�E�Q�L�P���U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D. �1�R�Y�L���W�U�H�Q�G���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���N�R�M�L���]�D�X�]�L�P�D���V�Y�H���Y�H�ü�L���G�L�R���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H��

video igara su mobilne igrice. Ipak, �S�L�R�Q�L�U�L���V�X���E�L�O�L���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�L���L�J�U�D�ü�L�K���N�R�Q�]�R�O�D���N�R�M�H���V�X��

�]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�H���N�D�R���P�R�G�H�U�Q�H���L�Q�D�þ�L�F�H���6�R�Q�\�H�Y�R�J���3�O�D�\�V�W�D�W�L�R�Q�D����Prve konzole su dizajnirane 

kao nezavisne jedinice �V�D���P�R�J�X�ü�Q�R�ã�ü�X���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�D��na televizijski prijamnik. Video igra 

se naknadno projicira na ekran televizijskog prijamnika. Prva kreirana konzola za 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���X���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�H���V�Y�U�K�H���M�H���Q�D�V�W�D�O�D���N�D�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�L���S�U�R�M�H�N�W kompanije Sanders 

Associates. Ralph Baer je kreirao prototip koji je patentirao i prodao kompniji Magnavox 

koja je proizvod i komercijalizirala.1  

 

Slika 1. Prva konzola Magnavox Odyssey 

 

Paralelno s razvojem prve konzole Ralph Baera, Nolan Bushnell i Ted Dabney stvaraju 

video igru �Ä�&�R�P�S�X�W�H�U���6�S�D�F�H�³���W�H���X�O�D�]�H���X���S�D�U�W�Q�H�U�V�W�Y�R���V���N�R�P�S�D�Q�L�M�R�P���1�X�W�W�L�Q�J���$�V�V�R�F�L�D�W�H�V����

Computer Space �Q�D�å�D�O�R�V�W���Q�H���G�R�V�W�L�å�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H���N�R�M�H���V�X���R�þ�H�N�L�Y�D�O�L�����%�X�V�K�Q�H�O�O���L���'�D�E�Q�H�\���Q�H��

                                                             
1 Baer.R (2014): Genesis:How the Home Video Game Industry Began, ralphbaer.com. Dostupno na: 
http://www.ralphbaer.com/how_video_games.htm [28. rujna 2020.] 

 

http://www.ralphbaer.com/how_video_games.htm
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odustaju v�H�ü���S�R�X�þ�H�Q�L���S�U�Y�L�P���S�D�U�W�Q�H�U�V�W�Y�R�P���W�H���S�R�X�þ�H�Q�L���O�H�N�F�L�M�D�P�D���S�R���S�L�W�D�Q�M�X���P�D�U�N�H�W�L�Q�J�D 

�S�R�N�U�H�ü�X���V�Y�R�M�X���Y�O�D�V�W�L�W�X���N�R�P�S�D�Q�L�M�X���S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P���$�W�D�U�L�����$�W�D�U�L���S�R�V�W�D�M�H���X���W�R�P���W�U�H�Q�X�W�N�X���Y�R�G�H�ü�D��

svjetska komapnija sa  prvom popularnom video igrom �Ä�3�R�Q�J�³���W�H���V�Y�H���G�R����������-ih godina 

Atari ostaje jedna od najpoznatijih konzola za igranje video igara.   

�9�H�ü���N�U�D�M�H�P����������-�L�K���J�R�G�L�Q�D���L�Q�V�S�L�U�L�U�D�Q�L���G�L�]�D�M�Q�R�P���I�O�L�S�H�U�D���Q�D�V�W�D�M�X���L���U�D�þ�X�Qalne igre u 

arkadnim igraonicam. Neki od poznatijih naslova koji �X���W�R�P���S�H�U�L�R�G�X���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���V�X���Ä�6�S�D�F�H��

�,�Q�Y�D�G�H�U�V�³�����Ä�$�V�W�H�U�R�L�G�V�³���W�H���Ä�3�D�F-�0�D�Q�³���N�R�M�L���S�R�V�W�D�M�H���M�H�G�Q�L�P���R�G���N�X�O�W�Q�L�K���V�L�P�E�R�O�D���S�R�S���N�X�O�W�X�U�H��

sve do danas.  

S prvih par popularnih naslova i kvalitetnim marketnigom Atari do 1981. godine dolazi 

�Y�H�ü���G�R���P�L�O�L�M�D�Ude dolara vrijednosti ukupne prodaje.2 �6���Y�H�O�L�þ�L�Q�R�P �L���V�N�R�U�R���P�R�Q�R�S�R�O�L�V�W�L�þ�N�L�P��

�S�R�O�R�å�D�M�H�P���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���$�W�D�U�L���S�R�V�W�D�M�H���S�U�H�Y�H�O�L�N���G�D���E�L���S�D�U�D�O�H�O�Q�R���U�D�]�Y�L�M�D�R���V�Y�H���N�R�Q�F�H�S�W�H���V�Y�R�M�L�K��

kreativnih zaposlenika. Dio zaposlenika otvara studio Activision dok dio stvara studio 

�,�P�D�J�L�F�����$�F�W�L�Y�L�V�L�R�Q���M�H���L���G�D�Q�D�V���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���V�W�X�G�L�M�D���L���N�U�H�D�W�R�U�D��video igara na svijetu a 

�S�R�þ�H�O�L���V�X���N�D�R���S�U�Y�L���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ��video igara bez vlastite konzole za igranje.  

 

2.1.2. Razvoj  8-16 bitnih konzola 
 

Do kraja 1980-�L�K���J�R�G�L�Q�D���S�U�R�ã�O�R�J���V�W�R�O�M�H�ü�D���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�X���V�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���S�U�Y�H����-bitne 

konzole i predstavljaju novu generaciju konzola sa najpoznatijim modelima Sega te 

�1�L�Q�W�H�Q�G�R�����6���1�L�Q�W�H�Q�G�R�P���M�D�S�D�Q�V�N�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���L�J�U�L�F�D���G�R�E�L�Y�D���E�X�G�X�ü�H�J���J�L�J�D�Q�W�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X��

�S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�D��video igara. Nintendo je u proizvodnji konzola i danas jedan od nositelja 

industrije na globalnoj razini. Spomenute �N�R�Q�]�R�O�H���R�V�Y�D�M�D�M�X���J�O�R�E�D�O�Q�R���W�U�å�L�ã�W�H���W�H���S�R�V�W�D�M�X 

�G�R�P�L�Q�L�U�D�M�X�ü�L brandovi �N�D�N�R���Q�D���L�V�W�R�N�X���W�D�N�R���L���Q�D���]�D�S�D�G�X�����'�R���W�D�G�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�H���X�S�U�D�Y�O�M�D�þ�N�H 

�X�U�H�ÿ�D�M�H���N�D�R���ã�W�R���M�H���S�R�S�X�O�D�U�Q�L���M�R�\�V�W�L�F�N���P�M�H�Q�M�D�M�X���Q�R�Y�L���R�E�O�L�F�L���N�R�Q�W�U�R�O�R�U�D���N�R�M�L���G�R�P�L�Q�L�U�D�M�X���G�R��

danas. 

Nakon 8-�E�L�W�Q�L�K���N�R�Q�]�R�O�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���G�R�O�D�]�H���Q�R�Y�H������-bitne konzole. Jedna od n�D�M�Y�H�ü�L�K��

�S�U�R�P�M�H�Q�D���N�R�M�X���Q�R�V�L���Q�R�Y�D���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�D���N�R�Q�]�R�O�D���V�X���S�R�þ�H�W�D�N���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���&�'-a kao nositelja 

                                                             
2Fulton, S.(2008.) Atari: The Golden Years - A History, 1978-1981. Gamasutra.com. Dostupno na: 
https://www.gamasutra.com/view/feature/132160/atari_the_golden_years__a_.php  [28. rujna 2020.] 

https://www.gamasutra.com/view/feature/132160/atari_the_golden_years__a_.php
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�V�D�P�L�K���L�J�U�L�F�D���L���&�'���þ�L�W�D�þ�L���N�D�R���V�D�V�W�D�Y�Q�L���G�L�R���N�R�Q�]�R�O�D�����'�R���W�D�G�D���V�X���V�H���L�J�U�L�F�H���S�U�R�L�]�Y�R�G�L�O�H���L��

prenosile na takozvanim disketama koje bi se utisnile u konzolu.  

Jedan od klj�X�þ�Q�L�K���W�U�H�Q�X�W�D�N�D���]�D���U�D�]�Y�R�M���W�U�å�L�ã�W�D���N�R�Q�]�R�O�D���M�H���X�O�D�]�D�N���6�R�Q�\�D sa svojim prvim 

modelom Playstationa. Playstation je od tada do danas najpopularnija konzola za 

igranje video igara �W�H���V�D���Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�L�P���3�6�����P�R�G�H�O�R�P���V�H���R�þ�H�N�X�M�X���U�X�ã�H�Q�M�D���V�Y�L�K���U�H�N�R�U�G�D��

prodaje. 1990ih dola�]�L���G�R���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���Q�D�V�O�R�Y�D���N�R�M�L���V�X���S�H�U�M�D�Q�L�F�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D��

�L���������J�R�G�L�Q�D���N�D�V�Q�L�M�H�����1�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L���Q�D�V�O�R�Y�L���L�]���W�R�J���G�R�E�D���V�X���Ä�6�R�Q�L�F���W�K�H���+�H�G�J�H�K�R�J�³���W�H��

�Ä�6�X�S�H�U���0�D�U�L�R�³�����2�E�D���Q�D�V�O�R�Y�D���V�W�Y�D�U�D�M�X���N�X�O�W�Q�X���S�X�E�O�L�N�X���N�R�M�D���V�W�Y�D�U�D���L���S�U�Y�H���Y�M�H�U�Q�H���S�U�D�W�L�W�H�O�M�H��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���E�U�D�Q�G�R�Y�D���W�H���V�H���V�W�Y�D�U�D���L���S�U�Y�L���U�D�W���E�U�D�Q�G�R�Y�D���L�]�P�H�ÿ�X���6�H�J�H���L���1�L�Q�W�H�Q�G�D���N�D�R��

�G�R�P�L�Q�L�U�D�M�X�ü�L�K���N�R�Q�]�R�O�D���W�R�J���S�H�U�L�R�G�D���� 

Nintendo razvija �Q�R�Y�R���W�U�å�L�ã�W�H���S�U�L�M�H�Q�R�V�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���V�D���L�Q�R�Y�D�W�L�Y�Q�L�P 

�Ä�*�D�P�H���%�R�\�³ modelom. Game Boy je �P�D�O�L���X�U�H�ÿ�D�M���N�R�M�L���N�R�U�L�V�W�L���P�D�O�H���E�D�W�H�Uije �W�H���S�R�N�U�H�ü�H��

video igre koje se prenose na malim disketama. Najpoznatiji naslov koji nosi razvoj 

�*�D�P�H���%�R�\�D���M�H���Ä�3�R�N�H�P�R�Q���5�H�G���D�Q�G���%�O�X�H�³��utemeljen na istoimenim animiranim serijama.  

 

2.1.3. 3D revolucija  
 

 1990-ih godina �G�R�O�D�]�L���G�R���U�D�]�Y�R�M�D���U�D�þ�X�Q�D�Onih video igrica, ali i potpuno novih 

�å�D�Q�U�R�Y�D���L�J�U�L�F�D�����1�R�Y�L���W�L�S�R�Y�L���L�J�U�L�F�D���W�R�J���S�H�U�L�R�G�D���V�H���J�U�D�Q�D�Q�M�X���X���)�3�6���I�L�U�V�W���S�H�U�V�R�Q���V�K�R�R�W�H�U-

pucanje iz prvog lica), strategije u stvarnom vremenu te MMO (massively multiplayer 

�R�Q�O�L�Q�H���J�D�P�H�V�������2�Y�H���Q�D�V�O�R�Y�H���R�P�R�J�X�ü�X�M�H��inovacija 3D modela u dizajniranju okoline i 

likova. �5�D�þ�X�Q�D�O�D���S�R�V�W�D�M�X���V�Y�H���G�R�P�L�Q�D�Q�W�Q�L�M�D���S�O�D�W�I�R�U�P�D���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�L�F�D�����*�O�D�Y�Q�L���U�D�]�O�R�J��

�U�D�]�Y�R�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D �S�R�Y�R�O�M�Q�L�M�D���L���G�R�V�W�X�S�Q�L�M�D���U�D�þ�X�Q�D�O�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���W�H���S�R�U�D�V�W��

�V�Y�L�M�H�V�W�L���L�J�U�D�þ�D���R���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�L�P�D���R�V�R�E�Q�R�J���U�D�þ�X�Q�D�O�D. Korisnici su sa novim grafi�þ�Q�L�P���L��

�]�Y�X�þ�Q�L�P���N�D�U�W�L�F�D�P�D���W�H���S�R�M�D�þ�D�Q�L�P���S�U�R�F�H�V�R�U�L�P�D���X�]���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H���V�X�V�W�D�Y�H���Q�D�S�D�M�D�Q�M�D���V�D�P�L��

�V�H�E�L���U�D�G�L�O�L���U�D�þ�X�Q�D�O�D���S�U�H�P�D���R�V�R�E�Q�R�P���E�X�G�å�H�W�X���L���å�H�O�M�D�P�D. Prvi naslovi koji dominiraju su 

�V�W�U�D�W�H�J�L�M�H���S�R�S�X�W���Ä�'�X�Q�H���,�,�³���L�O�L���K�R�U�R�U���D�Y�D�Q�W�X�U�H���N�D�R���Ä�6�L�O�H�Q�W���+�L�O�O�³���L���Ä�5�H�V�L�G�H�Q�W���(�Y�L�O�³�����'�R�O�D�]�L���G�R��

ispreplitanja filmske industrije sa industrijom igrica te se mnoge video igre koriste u  

filmskim studijima kao temelj za �V�F�H�Q�D�U�L�M���E�X�G�X�ü�L�K���I�L�O�P�V�N�L�K���Q�D�V�O�R�Y�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U, mnogi 

�Q�D�V�O�R�Y�L���E�L�Y�D�M�X���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L���L�]���V�Y�L�M�H�W�D���V�W�U�L�S�D���L���I�L�O�P�D���X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�L�F�H�����3�U�Y�L���Q�D�V�O�R�Y�L���N�R�M�L��
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populariziraju video igre za �G�H�P�R�J�U�D�I�V�N�R���W�U�å�L�ã�W�H���å�H�Q�D���G�R�O�D�]�H���V�D���Ä�6�L�P�³��video igrama koje 

�V�H���W�H�P�H�O�M�H���Q�D���P�L�N�U�R�X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�X���J�U�D�G�D���L�O�L���N�X�ü�D�Q�V�W�Y�D. Krajem 1990-ih goodina dolazi do 

ozbiljnijeg razvoja �V�W�U�D�W�H�ã�N�L�K���L�J�D�U�D�����*�O�D�Y�Q�L���Q�D�V�O�R�Y�L���N�R�M�L���Q�R�V�H���G�R���G�D�Q�D�V���Y�H�O�L�N�L���G�L�R���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H��

�V�X���Ä�$�J�H���R�I���(�P�S�L�U�H�V�³�����Ä�6�W�D�U�F�U�D�I�W�³�����Ä�:�D�U�F�U�D�I�W�³�����Ä�+�H�U�R�H�V���R�I���0�L�J�K���D�Q�G���0�D�J�L�F�³.  

�-�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�D�å�Q�M�L�K���L�J�D�U�D���]�D���U�D�]�Y�R�M���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���N�R�M�D���M�H�����L���W�H�P�D��ovog rada je Quake. 

1996 Quake kao FPS video igra postaje jedna od prvih video igara �U�D�V�S�R�O�R�å�L�Y�D za 

�R�Q�O�L�Q�H���L�J�U�D�Q�M�H���V�D���G�U�X�J�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D��3  

 

2.1.4. Razvoj online video igara 
 

�6���U�D�]�Y�R�M�H�P���ã�L�U�R�N�R�S�R�M�D�V�Q�H���P�U�H�å�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D, �V�Y�H���Y�L�ã�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���L�P�D���S�U�L�V�W�X�S���Y�H�ü�L�P�� 

brzinama �L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���ã�W�R���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���L�J�U�D�Q�M�H���N�R�P�S�O�L�F�L�Uanijih igrica putem interneta s 

�G�U�X�J�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X�����1�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L���å�D�Q�U���X samim �S�R�þ�H�F�L�P�D���U�D�]�Y�R�M�D��

�R�Q�O�L�Q�H���L�J�U�D�Q�M�D���M�H���Ä�:�R�U�O�G�V���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W�³�����:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W���R�E�L�O�M�H�å�D�Y�D���M�H�G�Q�X���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K��

prekretnica u raz�Y�R�M�X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D����World of Warcraft, popularan i kao WoW, 

�Q�D�V�W�D�M�H���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���%�O�L�]�]�D�U�G�R�Y�L�K���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K���Q�D�V�O�R�Y�D���Ä�:�D�U�F�U�D�I�W�³���X���W�U�L���Q�D�V�W�D�Y�N�D���N�R�M�L���V�X��se 

�G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���N�D�R���V�W�U�D�W�H�ã�N�H �L�J�U�L�F�H���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X�����-�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K���å�D�Q�U�R�Y�D��

istovremeno postaje MMORPG-Massively Multiplayer Online Role Playing Game. World 

�R�I���:�D�U�F�U�D�I�W���S�U�L�Y�O�D�þ�L���Q�H�Y�L�ÿ�H�Q�H���E�U�R�M�H�Y�H���L�J�U�D�þ�D���W�H���E�L�O�M�H�å�L ���������P�L�O�L�M�X�Q�D���U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D���G�R��

2014. godine.4 �,�J�U�L�F�D���G�R�å�L�Y�O�M�D�Y�D���R�V�D�P���S�R�Q�R�Y�Q�L�K���L�]�G�D�Y�D�Q�M�D putem nadograde �V�D�G�U�å�D�M�D����

�'�R���������������J�R�G�L�Q�H���:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W���E�L�O�M�H�å�L��ukupne akumulirane prihode preko 9 milijardi 

�G�R�O�D�U�D���ã�W�R���M�H���þ�L�Q�L���M�H�G�Q�R�P���R�G���Q�D�M�X�V�S�M�H�ã�Q�L�M�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D���L�N�D�G���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�L�K5.  

                                                             
3 Phillips L. (2020): The History of Esports, hotspawn.com. Dostupno na: https://www.hotspawn.com/guides/the-
history-of-esports/ [28. rujna 2020.] 

 
4 Sarkar, S. (2014) Blizzard reaches 100M lifetime World of Warcraft accounts. Polygon.com. Dostupno na: 
https://www.polygon.com/2014/1/28/5354856/world-of-warcraft-100m-accounts-lifetime [28. rujna 2020.] 
5 Leack, J. (2017) World of Warcraft Leads Industry With Nearly $10 Billion In Revenue. Dostupno na: 
https://www.gamerevolution.com/features/13510-world-of-warcraft-leads-industry-with-nearly-10-billion-in-
revenue#/slide/1 [28. rujna 2020.] 

 

https://www.hotspawn.com/guides/the-history-of-esports/
https://www.hotspawn.com/guides/the-history-of-esports/
https://www.polygon.com/2014/1/28/5354856/world-of-warcraft-100m-accounts-lifetime
https://www.gamerevolution.com/features/13510-world-of-warcraft-leads-industry-with-nearly-10-billion-in-revenue#/slide/1
https://www.gamerevolution.com/features/13510-world-of-warcraft-leads-industry-with-nearly-10-billion-in-revenue#/slide/1
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�3�D�U�D�O�H�O�Q�R���V�D���:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W�R�P���G�U�X�J�L���å�D�Q�U�R�Y�L���S�R�V�W�D�M�X���V�Y�H���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L���L���V�W�Y�D�U�D�M�X���V�Y�R�Me 

�H�N�R�V�X�V�W�D�Y�H���L�J�U�D�þ�D���L���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D�����2�G�U�H�ÿ�H�Q�L���W�L�S�R�Y�L���L�J�U�L�F�D���N�D�R���:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W���V�S�D�G�D�M�X���X��

�Q�D�V�O�R�Y�H���N�R�M�L���]�D�K�W�M�H�Y�D�M�X���V�X�U�D�G�Q�M�X���L�]�P�H�ÿ�X���L�J�U�D�þ�D���]�D���R�V�W�Y�D�U�L�Y�D�Q�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���F�L�O�M�H�Y�D����

odvijaju se �R�Q�O�L�Q�H���W�H���E�L�O�M�H�å�H���R�J�U�R�P�Q�X���E�D�]�X���L�J�U�D�þ�D���V�D���Y�H�Oikim financijskim potencijalom, 

ali ne spadaju u esport naslove.  

 

2.1.5.  Moderne konzole 
 

 �8���S�U�R�W�H�N�O�L�K���������J�R�G�L�Q�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���N�R�Q�]�R�O�D �L�V�N�U�L�V�W�D�O�L�]�L�U�D�O�D���V�X���V�H���W�U�L���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�D���N�D�R��

domi�Q�D�Q�W�Q�L���L�J�U�D�þ�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����9�H�ü�L�Q�X video igara za konzole proizvode sami �S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�L 

konzola dok ostatak kompanija koje se bave dizajnom video igara ih programira ovisno 

�R���W�R�P�H���Q�D���N�R�M�L�P���S�O�D�W�I�R�U�P�D�P�D���å�H�O�H���S�O�D�V�L�U�D�W�L���V�Y�R�M�H���Q�D�V�O�R�Y�H. �8�þ�H�V�W�D�O�D���V�L�W�X�D�F�L�M�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���M�H��

ta �G�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���N�R�Q�]�R�O�H��posjeduju �H�N�V�O�X�]�L�Y�Q�H���X�J�R�Y�R�U�H���V���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���V�W�X�G�L�M�L�P�D���N�D�N�R���E�L��

osigurali �E�X�G�X�ü�H���Sotencijalne kupce svoje konzole.   

 �1�D�M�X�W�M�H�F�D�M�Q�L�M�D���N�R�Q�]�R�O�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���M�H���G�H�I�L�Q�L�W�L�Y�Q�R���6�R�Q�\�H�Y���3�O�D�\�V�W�D�W�L�R�Q���������3�O�D�\�V�W�D�W�L�R�Q������

poznat i kao PS4 je postao najpopularnija konzola te cijela industrija se redovno 

�X�V�S�R�U�H�ÿ�X�M�H���V���W�L�P���Q�D�M�Q�R�Y�L�M�L�P���6�R�Q�\�H�Y�L�P���P�R�G�H�O�R�P���� 

2019. godine Sony je prodao 110 milijuna konzola sa prodanih gotovo 250 milijuna 

video igara.6 �2�Y�H���J�R�G�L�Q�H���V�H���R�þ�H�N�X�M�H���L�]�G�D�Y�D�Q�M�H���Q�R�Y�H���3�6����konzole te  se �R�þ�H�N�X�M�X���L���Q�R�Y�L��

rekordi u prodanim jedinicama modela.7  

�1�D�M�Y�H�ü�D���N�R�Q�N�X�U�H�Q�F�L�M�D��PS4 konzoli je Microsoftov model Xbox One. Iako je njegov 

uspjeh manji od 50% od glavnog konkurentna to su iznimno dobri rezultati s obzirom da 

�M�H���S�R�þ�H�W�Q�D���F�L�M�H�Q�D���N�R�Q�]�R�O�H�����������G�R�O�D�U�D.8 �1�D�M�Y�H�ü�L���U�D�]�O�R�J���O�R�ã�L�M�H�J�����D�O�L���Q�H���L���O�R�ã�H�J�����S�R�V�O�R�Y�Q�R�J��

�U�H�]�X�O�W�D�W�D���M�D���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D���G�D���6�R�Q�\�H�Y���3�6 �S�R�V�W�R�M�L���G�X�å�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���W�H���M�H���Y�H�ü���V�W�Y�R�U�L�R���L���G�R�Y�R�O�M�Q�R��

vjerne publike koja je vjerna svome odabranom brandu�����9�H�O�L�N�D���Y�H�ü�L�Q�D��video igara 

                                                             
6 Warren, T. (2019) Sony has sold 100 million PS4s. Thewerge.com. Dostupno na:  
https://www.theverge.com/2019/7/30/20746712/sony-playstation-4-sales-100-million-milestone [28. rujna 2020.] 

7 Gough, Ch. (2020) Forecast unit sales of the PlayStation 5 worldwide from 2020 to 2024. Statista.com 
https://www.statista.com/statistics/1124784/unit-sales-ps5-worldwide/ [28. rujna 2020.] 
8 Frazier, M. (2020) The best Xbox One prices, bundles, sales and deals for September 2020. Techradar.com 
Dostupno na: https://www.techradar.com/news/xbox-one-deals-bundles-cheap-prices-sales [28. rujna 2020.] 

https://www.theverge.com/2019/7/30/20746712/sony-playstation-4-sales-100-million-milestone
https://www.statista.com/statistics/1124784/unit-sales-ps5-worldwide/
https://www.techradar.com/news/xbox-one-deals-bundles-cheap-prices-sales
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dostupna na jednoj od konzola nije istovremeno dostupna na drugoj. Glavni naslov i 

perjanica Microsoftovog Xboxa su  �Ä�+�D�O�R�³���Q�D�V�O�R�Y�L���� 

Osim Sonyevog PS i Microsoftovog Xbox sustava, �R�E�D���S�R�W�M�H�þ�X���L�]���8�6�$����najpopularnija 

kompanija �Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���M�H���M�D�S�D�Q�V�N�L���1�L�Q�W�H�Q�G�R�����1�L�Q�W�H�G�Q�R���Q�D�V�W�D�Y�O�M�D���V�Y�R�M�X���W�U�D�G�L�F�L�M�X���L�]����������-ih 

godina �L���R�V�W�D�M�H���M�H�G�D�Q���R�G���G�R�P�L�Q�D�Q�W�Q�L�M�L�K���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�D na globalnoj razini. Sony i dalje 

kreira nove nastavke svojih naslova �N�D�R���ã�W�R���V�X���Ä�6�X�S�H�U���0�D�U�L�R�³�����1�L�Q�W�H�Q�G�R�Y�D���N�R�Q�]�R�O�D���V�H��

zove Wii te koristi alternative kontrolore te isto tako i alternativniji pristup igranju video 

igara�����9�H�ü�L�Q�D��video igara su interaktivni sustavi prilikom kojeg senzori u kontrolorima 

prate i upravljaju avatarom ili aktivnostima u samoj igrici. Wii model bio je promoviran 

�N�D�R���S�U�Y�L���P�R�G�H�O���N�R�M�L���S�U�X�å�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���L�J�U�D�þ�L�P�D���G�D���V�X�G�M�H�O�X�M�X���L���I�L�]�L�þ�N�L���X���L�J�U�D�Q�M�X�����0�Q�R�J�R��

�Y�D�å�Q�L�M�L���G�L�R���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���]�D���1�L�Q�W�H�Q�G�R���L dalje se nalazi u prijenosnim �L�J�U�D�ü�L�P���N�R�Q�]�R�O�D�P�D����

Ranih 2000-�L�K���1�L�Q�W�H�Q�G�R���E�L�O�M�H�å�L���U�H�N�R�U�G�Q�X���S�U�R�G�D�M�X���V�Y�R�M�H�J���1�L�Q�W�H�Q�G�R���'�6���S�U�H�Q�R�V�Q�R�J���X�U�H�ÿ�D�M�D��

�N�R�M�L���G�R���G�D�Q���G�D�Q�D�V���X�]���3�6�����E�L�O�M�H�å�L���Q�D�M�Y�H�ü�X���S�U�R�G�D�M�X���X���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���N�R�Q�]�R�O�D���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�L�F�D��9 

Najnoviji prijenosti sustavi za �L�J�U�D�Q�M�H���L�]���1�L�Q�W�H�Q�G�D���V�X���Y�H�ü�������J�R�G�L�Q�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����.�O�D�V�L�þ�Q�L��

Nintendo DS, ali ovaj puta �W�U�H�ü�L���Q�D�V�W�D�Y�D�N�� �L���G�D�O�M�H���R�V�W�Y�D�U�X�M�H���R�G�O�L�þ�Q�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H���G�R�N���Q�R�Y�L��

�1�L�Q�W�H�Q�G�R���6�Z�L�W�F�K���X�U�H�ÿ�D�M���X�]�L�P�D���Y�H�O�L�N�L���G�L�R���W�U�å�L�ã�Q�R�J���X�G�M�H�O�D���V�D���S�U�H�N�R��������milijuna prodanih 

primjeraka.10 Nintendo se smatra �Y�R�G�H�ü�L�P �S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�H�P���L���L�Q�R�Y�D�W�R�U�R�P���X���S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�L��

prijenosnih konzola koji temelji svoj velikog uspjeha �Q�D���*�D�P�H���%�R�\���X�U�H�ÿ�D�M�X���L�] 1990-ih 

godina.11 

 

2.1.6. Video igre za mobilne �X�U�H�ÿ�D�Me 
 

�6���Q�R�Y�L�P���W�L�V�X�ü�O�M�H�ü�H�P���M�H���G�R�ã�O�R���G�R���U�D�]�Y�R�M�D���L���G�R���P�R�E�L�O�Q�L�K���W�H�O�H�I�R�Q�D���N�R�M�L���V�X���V�D���V�Y�R�M�L�P�� 

�Q�R�Y�L�P���G�L�]�D�M�Q�R�P���S�R�V�W�D�O�L���P�L�Q�L�M�D�W�X�U�Q�H���Y�H�U�]�L�M�H���R�V�R�E�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�D�����3�U�Y�L���P�D�V�R�Y�Q�R���G�R�V�W�X�S�Q�L��

�X�U�H�ÿ�D�M�L���Q�D��svjetskom �W�U�å�L�ã�W�X, osim funkcije poziva, �V�D�G�U�å�H i nove usluge poput SMS-a, 

kalendara ili kalkulatora. Jedna od tih �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���V�X���L���P�D�O�H���Y�H�U�]�L�M�H��video igara. Nokii 

                                                             
9  Statista Research Department (2015) Nintendo DS sales worldwide from 2005 to 2015. Statista.com. Dostupno 
na: https://www.statista.com/statistics/271775/worldwide-sales-of-the-nintendo-ds-since-2004 [28. rujna 2020.] 
10 Nintendo.co.jp (2020) Dostupno na: https://www.nintendo.co.jp/ir/en/finance/hard_soft/ [28. rujna 2020.]  
11 Draven, D. (2020) 10 Reasons Why The O.G. GameBoy Was So Successful. Thegamer.com. Dostupno na: 
https://www.thegamer.com/original-gameboy-succsess/ [28. rujna 2020.] 

https://www.statista.com/statistics/271775/worldwide-sales-of-the-nintendo-ds-since-2004
https://www.nintendo.co.jp/ir/en/finance/hard_soft/
https://www.thegamer.com/original-gameboy-succsess/
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3310 jedna od prepoznatljivih stavki postaje �þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D���G�D���V�D�G�U�å�L���L�Q�V�W�D�O�L�U�D�Q�X��video igru 

�Ä�J�O�L�V�W�D�³���J�G�M�H���M�H���L�J�U�D�þ�X���F�L�O�M���V�N�X�S�O�M�D�W�L���W�R�þ�N�L�F�H���S�R���H�N�U�D�Q�X���L���S�R�Y�H�ü�D�Y�D�W�L���V�Y�R�M�X���Ä�J�O�L�V�W�X�³�� S 

�Y�U�H�P�H�Q�R�P���G�R�O�D�]�L���G�R���U�D�]�Y�R�M�D���X�U�H�ÿ�D�M�D�����N�D�S�D�F�L�W�H�W�D�����G�L�]�D�M�Q�D���L���S�U�R�F�H�V�Q�H���P�R�ü�L���P�R�E�L�O�Q�L�K��

�X�U�H�ÿ�D�M�D���W�H dolazimo do stvaranja modernog pametnog telefona kao novog 

nezaobilaznog predmeta koji posjeduje svaka moderna osoba. Mobilni pametni mobilteli 

su zapravo verzij�H���R�V�R�E�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�D���N�R�M�L���Q�D���V�H�E�L���Q�R�V�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q���R�S�H�U�D�W�L�Y�Q�L���V�X�V�W�D�Y����

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�H���U�D�G�L���R���$�S�S�O�H�R�Y�R�P���L�2���V�X�V�W�D�Y�X���L�O�L���R���$�Q�G�U�R�L�G�Q�R�P���V�X�V�W�D�Y�X���N�R�M�L���N�R�U�L�V�W�L���Y�H�ü�L�Q�D��

�S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�O�D���P�R�E�L�O�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D�����6���Q�D�S�U�H�W�N�R�P���L���S�R�U�D�V�W�R�P���E�U�]�L�Q�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�H���S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�L��

stvaraju se virtualna t�U�å�L�ã�W�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�D�R���P�D�O�L�K���S�U�R�J�U�D�P�D���N�R�M�L���V�H���Y�U�O�R���O�D�N�R���V�N�L�G�D�M�X���Q�D��

�X�U�H�ÿ�D�M�����9�U�O�R���E�U�]�R���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���S�R�V�W�D�M�X���U�D�]�Q�H��video igre kreirane i dizajnirane 

�]�D���P�R�E�L�O�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H�����0�R�E�L�W�H�O�L���Q�H�P�D�M�X���S�H�U�L�I�H�U�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H���N�D�R���N�R�Q�]�R�O�H���L�O�L���U�D�þ�X�Q�D�O�D�����D�O�L���V�D��

novim inter�D�N�W�L�Y�Q�L�P���H�N�U�D�Q�L�P�D���V�X���U�M�H�ã�H�Q�L���S�U�R�E�O�H�P�L���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�D���L�J�U�L�F�R�P 

�1�D�M�Y�H�ü�L���K�L�W���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X��mobilnih aplikacija je postala video igra �Ä�$�Q�J�U�\���%�L�U�G�V�³���N�R�M�D���M�H��������������

godine unutar iste godine bila skinuta preko 2 milijuna puta.12 �7�U�å�L�ã�W�H���P�R�E�L�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D���M�H��

�W�D�N�R�ÿ�H�U���U�D�]�Y�L�O�R �V�Y�R�M�H���N�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�H���L���å�D�Q�U�R�Y�H video igara. Mnogobrojne video igre s 

�X�V�S�M�H�ã�Q�L�P���S�R�V�O�R�Y�Q�L�P���U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D���V�X���P�R�G�L�I�L�F�L�U�D�Q�H���L���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�H���]�D���P�R�E�L�O�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H. 

Glavni razlog ove promjene je naravno financijske prirode. Mobilne video igre 

�R�G�Q�H�G�D�Y�Q�R���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���S�R�O�D���J�R�G�L�ã�Q�M�H�J���S�U�R�P�H�W�D��ukupne industrije video igara. Glavni 

�U�D�]�O�R�J���W�R�P�H���V�X���Y�H�ü�D���G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W���L���U�D�V�S�R�O�R�å�L�Y�R�V�W���P�R�E�L�O�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D��na globalnoj razini. Za 

�R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���M�H���M�R�ã���Y�H�ü�L���S�R�U�D�V�W���Q�D���D�]�L�M�V�N�R�P���W�U�å�L�ã�W�X�����S�R�J�R�W�R�Y�R��indijskom s obzirom da i Indija 

�E�L�O�M�H�å�L���S�R�U�D�V�W���V�W�D�Q�G�D�U�G�D���V�Y�R�J�D���V�W�D�Q�R�Y�Q�L�ã�W�Y�D���L���S�R�U�D�V�W���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���S�L�V�P�H�Q�R�V�W�L��13  

 

2.2. �3�R�V�O�R�Y�Q�L���X�V�S�M�H�K���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���U�D�]�Y�R�M�Q�L�K���N�R�S�P�D�Q�L�M�D 

 

�,�Q�G�X�V�W�U�L�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���R�E�L�O�M�H�å�D�Y�D���N�R�Q�V�W�D�Q�W�D�Q���U�D�V�W���V���Q�D�M�Y�H�ü�L�P���V�N�R�N�R�P���X���S�R�U�D�V�W�X��

�S�U�L�K�R�G�D���X���S�U�R�ã�O�R�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�X�����1�D�M�Y�H�ü�L���U�D�]�O�R�]�L���U�D�V�W�D���L���G�L�]�D�Q�M�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���V�X��

                                                             
12 Lunden, I. (2012) �Z�}�À�]�}�[�•�����]�P���z�����Œ�W�����v�P�Œ�Ç�����]�Œ���•���,���o�‰�•���'���u�]�v�P�����}�u�‰���v�Ç���^�}���Œ���d�}���¨�í�ì�ò�D���/�v���^���o���•�U���ò�ð�ô�D��
Downloads. Thecrunch.com. Dostupno na:  https://techcrunch.com/2012/05/07/rovios-big-year-angry-birds-helps-
gaming-company-soar-to-106m-in-sales648m-downloads/ [28. rujna 2020.] 
13 Brodie, C.(2017) This technology is boosting literacy rates in India and beyond. Digitalempowers.com. Dostupno 
na: https://digitalempowers.com/technology-boosting-literacy-rates-india-beyond/ [28. rujna 2020.] 

https://techcrunch.com/2012/05/07/rovios-big-year-angry-birds-helps-gaming-company-soar-to-106m-in-sales648m-downloads/
https://techcrunch.com/2012/05/07/rovios-big-year-angry-birds-helps-gaming-company-soar-to-106m-in-sales648m-downloads/
https://digitalempowers.com/technology-boosting-literacy-rates-india-beyond/


14 
 

�W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�H���L�Q�R�Y�D�F�L�M�H���L���N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�V�W���S�U�L���N�U�H�L�U�D�Q�M�X���Q�R�Y�L�K���å�D�Q�U�R�Y�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����1�H�N�H���R�G��

�N�R�P�S�D�Q�L�M�D���V�X���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���Y�H�ü���R�G���V�D�P�L�K���]�D�þ�H�W�D�N�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Q�R���Y�R�G�H�ü�L���L�J�U�D�þ�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���V�X��

�Y�H�ü�L�Q�R�P���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���R�I�R�U�P�O�M�H�Q�H����������-ig godina.  

2.2.1. Poslovni rezultati globalne industrije video igara  
 

Industrija video igara �N�U�R�]���S�U�R�W�H�N�O�L�K���S�R�O�D���V�W�R�O�M�H�ü�D���E�L�O�M�H�å�L���U�D�V�W���N�R�M�L���M�H���V�Y�H���G�R����������. 

godine �E�L�O�M�H�å�L�R���L���S�R�Y�U�H�P�H�Q�H���S�D�G�R�Y�H�����1�D�N�R�Q�������������L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D��video igara �E�L�O�M�H�å�L���V�Q�D�å�D�Q��

�U�D�V�W�����3�R�V�W�R�M�H���U�D�]�Q�L���þ�L�P�E�H�Q�L�F�L���N�R�M�L���V�X���X�W�M�H�F�D�O�L���Q�D���Q�H�Y�M�H�U�R�Y�D�W�D�Q���U�D�V�W���X���S�U�R�W�H�N�O�R�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�X��

�Q�R���W�H�P�H�O�M���V�Y�H�J�D���M�H���V�Y�D�N�D�N�R���W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�L���Q�D�S�U�H�G�D�N���K�D�U�G�Z�D�U�H-�D���D���S�R�V�O�M�H�G�L�þ�Q�R���L���V�D�P�H��

kvalitete igrica.  

 

 

Slika 2. . Prihodi industrije video igara  u mlrd. dolara 

 

�=�D���U�D�V�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���V�X���Q�D�M�Y�L�ã�H���]�D�V�O�X�å�Q�H �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�H���L�Q�R�Y�D�F�Lje te nove 

generacije konzola i video igara. �,�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���E�L�O�M�H�å�L���G�X�J�R�U�R�þ�D�Q��rast, ali sa 

promjenjivim rezultatima iz godine u godinu. �ý�H�V�W�R���V�H���X���S�H�U�L�R�G�X���G�R���S�U�R�ã�O�R�J���G�H�V�H�W�O�M�D�ü�D��

video igre �V�W�D�Y�O�M�D�O�R���X���N�R�Q�W�H�N�V�W���V�D���R�V�W�D�O�L�P���L�J�U�D�þ�N�D�P�D���]�D���G�M�H�F�X te publika nije bila voljna 

�M�D�Y�Q�R���L���D�N�Y�W�L�Y�Q�R���V�H���X�S�X�ã�W�D�W�L���X���L�V�W�H�����6�D���U�D�]�Y�R�M�H�P���P�R�E�L�O�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���� porastom �R�S�ü�H��

�V�Y�M�H�W�V�N�H���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�þ�N�H���S�L�V�P�H�Q�R�V�W�L���W�H���V�D���U�D�]�Y�R�M�H�P���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K���P�U�H�å�D �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���Q�D�Y�L�N�H���L��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���V�X���V�H���]�Q�D�W�Q�R���S�U�R�P�M�H�Q�L�O�L�����1�R�Y�H���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H���W�D�N�R�]�Y�D�Q�L�K���P�L�O�H�Q�L�M�D�O�D�F�D���V�X��

promjenile �P�Q�R�J�H���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�H���R�E�U�D�V�F�H���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D te su puno otvorenije online 
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komunikaciji i video igrama�����2�V�L�P���W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�R�J���L���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R�J���I�D�N�W�R�U�D���P�R�å�H�P�R���Q�D�E�U�R�M�D�W�L��

�M�R�ã���S�D�U���E�L�W�Q�L�K���þ�L�P�H�Q�L�N�D���X���U�D�]�Y�R�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D.  

�-�H�G�D�Q���R�G���J�O�D�Y�Q�L�K���I�D�N�W�R�U�D���U�D�]�Y�R�M�D���M�H���Q�D�V�W�D�Q�D�N���V�W�U�H�D�P�L�Q�J���S�O�D�W�I�R�U�P�L�����6���S�U�R�ã�O�L�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�H�P��

nastaje prvi koncept skoro pa televiz�L�M�V�N�R�J���S�U�R�J�U�D�P�D���N�R�M�L���V�H���H�P�L�W�L�U�D�R���X�å�L�Y�R���S�X�W�H�P��

interneta. Streamanje je �]�D�S�R�þ�H�O�R����������-ih te stvorilo cijeli novi ekosustav koji je 

�]�D�P�M�H�Q�L�R���W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�H���N�D�Q�D�O�H���X���P�Q�R�J�L�P���G�R�P�D�ü�Q�L�V�W�Y�L�P�D��14 Koncept streamanja je vrlo 

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�����R�V�R�E�D���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D���R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���W�H�P�D�P�D���L�O�L���L�J�U�D��video igre te dodaje svoje 

vlastite komentare i dojmove o tome �L�V�N�X�V�W�Y�X�����3�X�E�O�L�N�D���N�R�M�D���S�U�D�W�L���P�R�å�H���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P��

vremenu komunicirati sa samim streamerom i time stvara interaktivnu emisiju. 

Stre�D�P�H�U�L���V�X���I�L�Q�D�Q�F�L�U�D�Q�L���V�D���Y�L�ã�H���V�W�U�D�Q�D�����R�G���V�S�R�Q�]�R�U�D���N�R�M�H���S�U�R�P�R�Y�L�U�D�M�X���S�U�L�O�L�N�R�P���V�Y�R�M�L�K��

�H�P�L�V�L�M�D�����D�O�L���L���G�L�U�H�N�W�Q�R���R�G���S�X�E�O�L�N�H���N�R�M�D���L�P�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���G�R�Q�L�U�D�Q�M�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���L�]�Q�R�V�D���N�D�R��

�]�Q�D�N���S�R�G�U�ã�N�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���V�W�U�H�D�P�H�U�X���� 

Jedan od faktora rasta industrije �Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���X���S�U�R�ã�O�R�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�X���M�H izlazak Nintendo 

�6�Z�L�W�F�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���N�R�M�L���M�H���V�S�R�P�H�Q�X�W���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P���R�G�O�R�P�N�X�����1�L�Q�W�H�Q�G�R���M�H���V���R�Y�L�P���X�U�H�ÿ�D�M�H�P��

stvorio mobilnu konzolu koju �M�H���P�R�J�X�ü�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�D�R���N�R�Q�]�R�O�X���]�D���N�X�ü�Q�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���G�R�N���P�X��

�M�H���G�R�G�D�R���L���H�O�H�P�H�Q�W�H���V���N�R�M�L�P�D���V�H���P�R�å�H���S�U�H�Q�D�P�M�H�Q�L�W�L���L���N�D�R���P�R�E�L�O�Q�L���X�U�H�ÿ�D�M���]�D���L�J�U�D�Q�M�H��video 

igara. Nintendo Switch je prodan u preko 40 milijuna komada te uz mobilno igranje 

video igara �S�R�Y�H�ü�D�Y�D���G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W��igranja korisnicima gdje god se nalazili.15 Mobilne 

igrice postaju u sjeni industrije zapravo voditelj cijele industrije ako se pogleda 

financijska struktura industrije. Posljednje 4 godine mobilne igre generiraju �Y�L�ã�H���R�G����������

ukupnih prihoda industrije video igara te postaju najzanimljiviji dio industrije za 

potencijalne investitore.16 Pokemon GO, jedna od najpopularnijih mobilnih igara u 

povijesti, �X�Y�R�G�L���U�H�Y�R�O�X�F�L�M�X���X���P�R�E�L�O�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���Ä�D�X�J�P�H�Q�W�H�G���U�H�D�O�L�W�\�³-�$�5���V�X�þ�H�O�M�H za 

                                                             
14 Edge, N. (2013) Evoltuion of the Gaming Experience: Live Video Streaming and the Emergence of a New Web 
Community. Inquiriesjournal.com. Dostupno na: http://www.inquiriesjournal.com/articles/821/evolution-of-the-
gaming-experience-live-video-streaming-and-the-emergence-of-a-new-web-community [28. rujna 2020.] 
 
15 Nintendo.co.jp (2020) Dostupno na: https://www.nintendo.co.jp/ir/en/finance/hard_soft/ [28. rujna 2020.]  
16 Kaplan, O. (2019) Mobile gaming is a $68.5 billion global business, and investors are buying in. Techcrunch.com. 
Dostupno na: https://techcrunch.com/2019/08/22/mobile-gaming-mints-money/ [28. rujna 2020.]  

http://www.inquiriesjournal.com/articles/821/evolution-of-the-gaming-experience-live-video-streaming-and-the-emergence-of-a-new-web-community
http://www.inquiriesjournal.com/articles/821/evolution-of-the-gaming-experience-live-video-streaming-and-the-emergence-of-a-new-web-community
https://www.nintendo.co.jp/ir/en/finance/hard_soft/
https://techcrunch.com/2019/08/22/mobile-gaming-mints-money/
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igranje.17 �,�J�U�D�þ�L���3�R�N�H�P�R�Q���*�2���E�L���V��kamerom promatrali bilo koju okolinu u kojoj se 

nalaze dok bi Pokemon Go kreirao dodatni sloj stvarnosti iz igrice u stvarnom kadru koji 

�M�H���G�R�O�D�]�L�R���N�U�R�]���O�H�ü�X���N�D�P�H�U�H���Q�D���P�R�E�L�O�Q�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X�����2�Y�R���M�H���N�R�Q�F�H�S�W���]�D���N�R�M�L���V�H���S�U�H�G�Y�L�ÿ�D���L��

�R�þ�H�N�X�M�H���G�D���ü�H���E�L�W�L���N�O�M�X�þ�D�Q �X���E�X�G�X�ü�H�P���U�D�]�Y�R�M�X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H��video igara. Pokemon Go je 

generirao preko 3 milijarde dorala prihoda otkad j�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X��18 Neki od popularnijih 

mobilnih video igara �V�X���7�H�Q�F�H�Q�W�R�Y���Ä�3�8�%�*���0�R�E�L�O�H�³���N�R�M�L���M�H���]�D�E�L�O�M�H�å�L�R����������milijuna 

preuzimanja unutar tri mjeseca �Q�D���W�U�å�L�ã�W�X19 �W�H���Ä�&�D�O�O���R�I���'�X�W�\���0�R�E�L�O�H�³���V�D�����������P�L�O�L�M�X�Q�D��

preuzimanja �X���V�Y�R�P�H���S�U�Y�R�P���P�M�H�V�H�F�X���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X��20 Zanimljivo je da su oba naslova 

prethodno postojala kao video igre na tra�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���N�R�Q�]�R�O�D�P�D���L���U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D�����0obilne 

verzije su s obzirom na �Y�H�ü �S�R�V�W�R�M�H�ü�X���S�X�E�O�L�N�X���V�U�X�ã�L�O�H���V�Y�H���U�H�N�R�U�G�H���S�U�L�O�L�N�R�P���L�]�G�D�Y�D�Q�M�D���� 

Element koji je i tema ovoga rada a koji je doprinjeo rastu industrije video igara je i 

nastanak esporta. Gotovo svaka kompentitivna igra sa postojanom publikom posjeduje 

neki oblik svoje esport zajednice i pratitelja. S �J�R�G�L�Q�D�P�D���V�X���V�H���Y�H�ü���L���R�I�R�U�P�L�O�H���Hsport 

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�R�M�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���L�P�D�M�X���V�Y�R�M�H���W�L�P�R�Y�H���X���U�D�]�Q�L�P��esport naslovima. Neki od 

�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K���W�L�P�R�Y�D���]�D���H�X�U�R�S�V�N�R���W�U�å�L�ã�W�H���V�X���*�����L���)�D�Q�D�W�L�F�����X���6�$�'���V�X��to TSM, CLG, 

�'�L�J�Q�L�W�D�V�����$�]�L�M�V�N�R���W�U�å�L�ã�W�H���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�D�R RNG, SKT1 i Invictus Gaming. 

Svaka od navedenih  �R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���Y�R�G�L���V�Y�R�M�H���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���P�U�H�å�H���W�H���N�U�H�L�U�D���V�D�G�U�å�D�M���]�D���V�Y�R�M�X��

brojnu publiku. Time se stvara stalni odnos sa redovnom publikom koja u slobodno 

vrijeme igra video igre u vidu hobija. Potencijali esporta postaju �M�H�G�D�Q���R�G���N�O�M�X�þ�Q�L�K��

elemenata prilikom stvaranja novih video igara. Svaka video igra koja se sprema za 

�W�U�å�L�ã�W�H���P�R�U�D���E�L�W�L���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H���W�U�D�å�L���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�L���H�V�S�R�U�W���D�V�S�H�N�W���N�R�M�L���E�L���V�H��

�P�R�J�D�R���S�O�D�V�L�U�D�W�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H�����%�O�L�]�]�D�U�G���M�H���V�D���V�Y�R�M�L�P���Q�D�V�O�R�Y�R�P���2�Y�H�U�Z�D�W�F�K���N�U�H�L�U�D�R���S�U�Y�X��video 

                                                             
17 Wingfield, N. i Isaac, M. (2016) Pokémon Go Brings Augmented Reality to a Mass Audience. www.nyt.com . 
Dostupno na: https://www.nytimes.com/2016/07/12/technology/pokemon-go-brings-augmented-reality-to-a-
mass-audience.html [28. rujna 2020.] 
18 Chapple, C. (2020) Pokémon GO Surpasses $3.6 Billion in Lifetime Revenue as It Celebrates Four-Year Launch 
Anniversary. Sensortower.com. Dostupno na: https://sensortower.com/blog/pokemon-go-revenue-year-four [28. 
rujna 2020.]  
19 Salerni, N. (2018) PUBG Mobile Crosses 100 Million Downloads Worldwide. Iphoneincanda.ca. Dostupno na: 
https://www.iphoneincanada.ca/news/pubg-mobile-crosses-100-million-downloads-worldwide/ [28. rujna 2020.]  
20 Minotti, M. (2020): Call of Duty Mobile has passed 150 million downloads. Venturebeat.com. Dostupno na: 
https://venturebeat.com/2020/02/06/call-of-duty-mobile-has-passed-150-million-downloads/ [28. rujna 2020.]  

https://www.nytimes.com/2016/07/12/technology/pokemon-go-brings-augmented-reality-to-a-mass-audience.html
https://www.nytimes.com/2016/07/12/technology/pokemon-go-brings-augmented-reality-to-a-mass-audience.html
https://sensortower.com/blog/pokemon-go-revenue-year-four
https://www.iphoneincanada.ca/news/pubg-mobile-crosses-100-million-downloads-worldwide/
https://venturebeat.com/2020/02/06/call-of-duty-mobile-has-passed-150-million-downloads/
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igru �þ�L�M�L���M�H���S�R�þ�H�W�Q�L���N�R�Q�F�H�S�W planirao i kreiranje globalne esport scene sa organizacijama i 

�þ�D�N���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���W�L�P�R�Y�L�P�D���� 

Svi navedeni �H�O�H�P�H�Q�W�L���V�W�Y�D�U�D�M�X���Y�H�O�L�N�X���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�X���N�R�M�D���M�H���R�P�R�J�X�ü�L�O�D��veliki rast 

industrije video igara �X���S�U�R�W�H�N�O�R�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�X���D���S�U�H�G�Y�L�ÿ�D�Q�M�D �V�X���G�D���ü�H���V�D���R�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P��

�Q�R�Y�L�K���W�U�å�L�ã�W�D���L���U�D�]�Y�R�M�H�P���9�5���L���$�5���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���G�R�ü�L���G�R���M�R�ã���Y�H�ü�H�J���U�D�V�W�D���X���Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�L�P��

�J�R�G�L�Q�D�P�D�����8���L�G�X�ü�L�K���S�D�U���R�G�O�R�P�D�N�D���ü�X���S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�W�L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���U�D�V�W���L���Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�H���Q�D�V�O�R�Y�H��

�S�D�U���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���N�R�M�L���V�X���Q�D�M�Y�H�ü�L���G�L�R�Q�L�F�L���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H��video igara.  

 

2.2.2. Blizzard 
 

 �%�O�L�]�]�D�U�G���Q�D�V�W�D�M�H���Y�H�ü���������������J�R�G�L�Q�H�����2�V�Q�L�Y�D�þ���0�L�N�H���0�R�U�K�D�L�P�H��stvara kompaniju 

�N�R�M�D���V�H���������������J�R�G�L�Q�H���E�U�D�Q�G�L�U�D���N�D�R���Ä�%�O�L�]�]�D�U�G���(�Q�W�H�U�W�D�L�Q�P�H�Q�W�³���W�H���X�V�N�R�U�R���V�W�Y�D�U�D���V�Y�R�M�H���S�U�Y�H��

�Q�D�V�O�R�Y�H���N�R�M�L���G�L�å�X���F�L�M�H�O�X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X��video igara na novu razinu.  

Prihodi predstaljveni tablicom su prihodi grupacije Blizzard Activision grupe. Activision i 

�%�O�L�]�]�D�U�G���V�X���X�ã�O�L���X���S�D�U�W�Q�H�U�V�N�L���R�G�Q�R�V���U�D�G�L���V�Q�D�å�Q�L�M�H�J���S�R�O�R�å�D�M�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����.�D�N�R���N�R�P�S�D�Q�L�M�H��

�Q�L�V�X���S�U�R�L�]�Y�R�G�L�O�H���V�O�L�þ�Q�H���Q�D�V�O�R�Y�H���Q�L�V�X���V�H���Q�D�O�D�]�L�O�H���X���V�X�N�R�E�X���U�D�G�L��potencijalno konkurentnih 

naslova koje izdaju te su �W�X���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�X���L�V�N�R�U�L�V�W�L�O�H �N�D�N�R���E�L���V�L�Q�H�U�J�L�M�V�N�L���S�U�L�N�X�S�L�O�L���Y�L�ã�H��

�V�U�H�G�V�W�D�Y�D���L���S�R�G�M�H�O�L�O�L���S�R�V�W�R�M�H�ü�H���U�H�V�X�U�V�H���� 

 

Slika 3. Prihodi Activision Blizzarda u mil. dolara 
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�%�O�L�]�]�D�U�G���M�H���Q�H�R�V�S�R�U�L�Y�R���M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���N�R�M�D���M�H���S�R�V�W�R�M�H�ü�X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X��video 

igara digla na novu razina sa svojim naslovima, a to su prvotno Diablo, Warcraft te 

Starcraft. 

�:�D�U�F�U�D�I�W���M�H���Q�D�V�W�D�R���N�D�R���V�W�U�D�W�H�ã�N�D���L�J�U�D���������������S�X�ã�W�H�Q�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���N�D�R���S�U�Y�L���Q�D�Vtavak 

�W�U�L�R�O�R�J�L�M�H���V�W�U�D�W�H�J�L�M�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X�����5�D�G�L���V�H���R���V�W�U�D�W�H�ã�N�R�M��video igri koja je stvorila i 

novi svijet fantazije �V�D���S�U�L�P�D�P�O�M�L�Y�R�P���S�U�L�þ�R�P�����9�H�ü 1995. godine �Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���L�]�O�D�]�L i Warcraft 

2 koji nastavlja sa uspjehom prvog naslova. Oba naslova su predvi�ÿ�H�Q�D���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���Q�D�� 

Microsoft i Macintosh operativnim sustavima. Pravu slavu Warcraft serijal �G�R�V�H�å�H���V�D��

�V�Y�R�M�L�P���W�U�H�ü�L�P���Q�D�V�O�R�Y�R�P������������ godine te �L�G�X�ü�H��2003. godine se priprema teren za 

�Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�L���0�0�2�5�3�*���Q�D�V�O�R�Y����World of Warcraft je razvijan 5 godina te do dan danas 

�P�R�å�G�D��video igra  �V�D���Q�D�M�I�D�Q�D�W�L�þ�Q�L�M�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���X���S�R�Y�L�M�H�V�W�L��industrije video igara. World of 

�:�D�U�F�U�D�I�W���M�H���G�H�I�L�Q�L�W�L�Y�Q�R���N�D�R���Q�D�V�O�R�Y���S�U�L�Y�X�N�D�R���P�Q�R�ã�W�Y�R���Q�R�Y�L�K���L�J�U�D�þ�D���L���V�W�Y�R�U�L�R���]�D�M�H�G�Q�L�F�H��

�L�J�U�D�þ�D���N�R�M�H���V�X���V�H���S�U�H�O�L�M�H�Y�D�O�H���X���Q�R�Y�L�M�H���R�Q�O�L�Q�H���Q�D�V�O�R�Y�H�� �:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W���G�R�å�L�Y�O�M�D�Y�D���þ�D�N������

�H�N�V�S�D�Q�]�L�M�D���W�M�����S�U�R�ã�L�U�H�Q�M�D���L�J�U�L�F�H���V�D���Q�R�Y�L�P���V�D�G�U�å�D�M�H�P���]�D���L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���V�X���Y�H�ü���R�E�D�Y�L�O�L���V�D�Y���L�J�U�L�Y��

�V�D�G�U�å�D�M���X���R�V�Q�R�Y�Q�R�P���S�D�N�H�W�X�����6�Y�D�N�L���V�D�G�U�å�D�M���V�H���G�R�G�D�W�Q�R���Q�D�S�O�D�ü�L�Y�D�R���W�H���M�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���V�D��

�V�Y�D�N�L�P���L�]�G�D�Y�D�Q�M�H�P���E�L�O�M�H�å�L�O�D���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���X�V�S�M�H�K. Warcraft kao perjanica Blizzarda je temelj 

na kojem je kompanija kasnije imala dovoljno sredstava kako bi mogla kreirati te ulagati 

�X���R�V�W�D�O�H���S�R�S�X�O�D�U�Q�H���Q�D�V�O�R�Y�H�����'�R�N���G�R�V�W�D���P�R�G�H�U�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D���W�U�å�L�ã�W�X���S�L�U�V�W�X�S�D��

�S�U�X�å�D�M�X�ü�L���E�H�V�S�O�D�W�Q�H���Y�L�G�H�R���L�J�U�H, dok se prihodi stvaraju sa strane kreativnog estetskog 

�G�L�M�H�O�D���N�R�M�L���V�H���Q�D�G�R�S�O�D�ü�X�M�H���D�N�R���L�J�U�D�þ���W�R���å�H�O�L�����:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W���Y�H�ü���������J�R�G�L�Q�D���G�U�å�L��

�S�U�H�W�S�O�D�W�Q�L�þ�N�L��model koji i dalje besprijekorno funkcionira. Procjene 2017. godine su da 

�%�O�L�]�]�D�U�G���J�R�G�L�ã�Q�M�H���R�G���:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W�D���]�D�U�D�ÿ�X�M�H���S�U�H�N�R�������P�L�O�L�M�D�U�G�H���G�R�O�D�U�D�����9�H�O�L�N�L���G�L�R���W�L�K��

prihoda dolazi od ekspanzija �N�R�M�H���V�X���L�Q�D�þ�H���X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���R�G��������dolara. �0�M�H�V�H�þ�Q�D��

pretplata iznosi 15 dolara.21  

Diablo u produkciji Blizzardovog studija Blizzard �1�R�U�W�K���G�H�I�L�Q�L�U�D���V�H���N�D�R���Ä�K�D�F�N���D�Q�G���V�O�D�V�K�³����

akci�M�V�N�L���å�D�Q�U. Koncept j�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�����L�J�U�D�þ���Y�R�G�L���V�Y�R�M�H���O�L�N�R�Y�H���N�Uoz avanturu i zanimljivu 

�S�U�L�þ�X���W�H �S�U�L�W�R�P���Y�H�ü�L�Q�X se �Y�U�H�P�H�Q�D���V�X�R�þ�D�Y�D���V���S�U�R�W�L�Y�Q�L�F�L�P�D���X���Y�H�O�L�N�R�P���E�U�R�M�X���N�R�M�H���W�U�H�E�D��

pobjediti. �3�U�Y�L���Q�D�V�W�D�Y�D�N���'�L�D�E�O�D���L�]�O�D�]�L���������������J�R�G�L�Q�H���W�H���V�W�Y�D�U�D���W�H�P�H�O�M���]�D���V�Y�R�M�H���M�R�ã��

                                                             
21 �>�����o���]�Œ�����:���v�v�]�(���Œ���~�î�ì�ì�ó�•�W���Z�t�}�Œ�o�����}�(���t���Œ���Œ���(�š���Z���t�}�Á�•���ô���u�]�o�o�]�}�v���•�µ���•���Œ�]�����Œ�•�U�������}�u�u���Œ�����Œ�š�]�u���•�X���}�u�X�����}�•�š�µ�‰�v�}���v���W��
https://www.ecommercetimes.com/story/55135.html [28. rujna 2020.] 

https://www.ecommercetimes.com/story/55135.html
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�X�V�S�M�H�ã�Q�L�M�H���Q�D�V�W�D�Y�N�H����Diablo postaje najprodavaniji naslov u SAD-u u svojih prvih 5 

�P�M�H�V�H�F�L���R�G���L�]�O�D�V�N�D���W�H���M�H���S�U�R�J�O�D�ã�H�Q video igrom godine.22 Do 2001. godine na globalnoj 

�U�D�]�L�Q�L���'�L�D�E�O�R���E�L�O�M�H�å�L�����������P�L�O�L�M�X�Q�D���S�U�R�G�D�Q�L�K primjeraka.23 Dok je Diablu trebalo par godina 

da prij�H�ÿ�H�������P�L�O�L�M�X�Q�D���S�U�R�G�D�Q�L�K���L�]�G�D�Q�M�D�����'�L�D�E�O�R�������Q�D���V�O�D�Y�L���V�Y�R�M�H�J���S�U�H�W�K�R�G�Q�L�N�D���L�V�W�H���E�U�R�M�N�H��

do�V�W�L�å�H���Y�H�ü���Q�D�N�R�Q���P�M�H�V�H�F���L���S�R�O���G�D�Q�D od svoga izdavanja. Igrica izlazi 2000. godine te 

�U�X�ã�L���V�Y�H���U�H�N�R�U�G�H���G�R���W�D�G�D�����'�L�D�E�O�R�������M�H���S�R�V�W�D�R���L�Q�V�W�D�Q�W���N�O�D�V�L�N���W�H���N�U�R�]���J�R�G�L�Q�H���L���G�D�O�M�H���E�L�O�M�H�å�L�R��

�Y�L�V�R�N�H���W�L�U�D�å�H���L���E�U�R�M�H�Y�H���S�U�R�G�D�Q�L�K���S�U�L�P�M�H�U�D�N�D�����=�D�Q�L�P�O�M�L�Y�R���M�H���G�D���þ�D�N���Q�D�N�R�Q�������J�R�G�L�Q�D���M�R�ã��

�X�Y�L�M�H�N���M�H���E�L�O�M�H�å�L�R���V�N�R�U�R���L���G�D�O�M�H���Q�D�M�Y�L�ã�H �D�N�W�L�Y�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D �Q�D���W�U�å�L�ã�W�X. Diablo 2 u svojih prvih 

�J�R�G�L�Q�X���L���S�R�O���G�D�Q�D���R�G���L�]�O�D�V�N�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���E�L�O�M�H�å�L���S�U�H�N�R�������P�L�O�L�M�X�Q�D��prodanih primjera 

globalno.24 Posljednji naslov vrijedan spomena iz Diablo serijala je Diablo 3 koji i do dan 

�G�D�Q�D�V���G�U�å�L���U�H�N�R�U�G�H���S�R���Q�D�M�E�U�å�H���U�D�V�S�U�R�G�D�Q�R�P���Q�D�V�O�R�Y�X���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����8�Q�X�W�D�U���V�Y�R�M�H�������J�R�G�L�Q�H��

�R�G���L�]�G�D�Y�D�Q�M�D���'�L�D�E�O�R�������M�H���S�U�R�G�D�Q���X���Y�L�ã�H���R�G���������P�L�O�L�M�X�Q�D���S�U�L�P�M�H�U�D�N�D���W�H���M�H���]�D�E�L�O�M�H�å�L�R���S�U�H�N�R��

�����������P�L�O�L�M�X�Q�D���L�J�U�D�þ�D��25  

Posljednji, ali za temu esporta najbitniji naslov koji dolazi iz blizzarda je svakako 

Starcraft. Starcraft kao video igra nastaje na tehnologiji razvijenoj za  Warcraft. Koncept 

i radnja Starcraft serijala odvija  se �X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L���L���Q�X�G�L���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�L���V�W�U�D�W�H�ã�N�L���L�]�D�]�R�Y���]�D��

�L�J�U�D�þ�H����Starcraft izlazi 1998. godine te postaje najbolje prodavana igrica te godine. 

Globalno je prodano 9.5 milijuna �S�U�L�P�M�H�U�D�N�D���V�D���S�R�O�R�Y�L�F�R�P���R�G���W�R�J�D���X���-�X�å�Q�R�M���.�R�U�H�M�L��26 

�-�X�å�Q�D���.�R�U�H�M�D���M�H���]�D���V�Y�L�M�H�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H��video igara apsolutna predvodnica te veliki dio 

infrastrukture globalno se temelji na iskustvima Korejske esport industrije. Starcraft 2 je 

�P�R�å�G�D���L���S�U�Y�L���Q�D�V�O�R�Y���V�D���Y�H�O�L�N�R�P���V�X�S�H�U���X�V�S�M�H�ã�Q�R�P���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�R�P���N�R�M�L���S�R�V�W�D�M�H���W�R�O�Lko 

�S�R�S�X�O�D�U�D�Q���G�D���V�H���H�P�L�W�L�U�D���Q�D���W�U�L���W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�D���N�D�Q�D�O�D�����6�W�D�U�F�U�D�I�W�������E�L�O�M�H�å�L���Q�R�Y�L���V�N�R�N���L���S�R�V�O�R�Y�Q�L��

�X�V�S�M�H�K���W�H���E�L�O�M�H�å�L���S�U�R�G�D�M�X���R�G���V�N�R�U�R�������P�L�O�L�M�X�Q�D���S�U�L�P�M�H�U�D�N�D���X�Q�X�W�D�U�������G�D�Q�D���R�G���S�R�þ�H�W�N�D��

                                                             
22 ���]�����o�}���š�Z�����Á�}�Œ�o���[�•���o���Œ�P���•�š���}�v-line gaming service (1997). Web.archive.org. Dostupno na: 
https://web.archive.org/web/19990225104034/http://www.blizzard.com/press/970625d1.htm [28. rujna 2020.]  
23 Parker, G. (2018) How Much is the Diablo Video Game Franchise Worth? Moneyinc.com. Dostupno na: 
https://moneyinc.com/how-much-is-the-diablo-video-game-franchise-worth/ [28. rujna 2020.]  
24 Best Selling Blizzard Games (2018) vgsales.vandom.com. Dostupno na: 
https://vgsales.fandom.com/wiki/Best_selling_Blizzard_games [28. rujna 2020.] 
25 Sarkar, S. (2015) Diablo 3 lifetime sales top 30 million units. Polygon.com. Dostupno na: 
https://www.polygon.com/2015/8/4/9097497/diablo-3-sales-30-million-units [28. rujna 2020.] 
26 Starcraft Named #1 Seller in 1998 (2012). Ign.com. Dostupno na: 
https://www.ign.com/articles/1999/01/21/starcraft-named-1-seller-in-1998 [28. rujna 2020.] 

https://web.archive.org/web/19990225104034/http:/www.blizzard.com/press/970625d1.htm
https://moneyinc.com/how-much-is-the-diablo-video-game-franchise-worth/
https://vgsales.fandom.com/wiki/Best_selling_Blizzard_games
https://www.polygon.com/2015/8/4/9097497/diablo-3-sales-30-million-units
https://www.ign.com/articles/1999/01/21/starcraft-named-1-seller-in-1998
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prodaje.27 Sa stvaranjem tako popularne scene u Koreji 2010. �V�H���Y�H�ü���R�W�Y�D�U�D���S�U�Y�D liga i 

studio za natjecanje sa nagradnim fondom od pola milijuna dolara. Od tada se 

organizira redovna liga i niz svjetskih prvenstava �N�R�M�L���V�X���V�O�X�å�L�O�L���N�D�R���W�H�P�H�O�M���L���]�D���U�D�]�Y�R�M��

drugih esport naslova. Iako je u najboljih 10 naslova i dan danas po pitanju esport 

�V�F�H�Q�H���6�W�D�U�F�U�D�I�W���Y�L�ã�H���Q�L�M�H���S�U�H�G�Y�R�G�Q�L�N��industrija, ali je svakako jedan od najutjecajnijih 

naslova koji je utemeljio esport industriju.  

 

2.2.3. 2.2.3. Electronic Arts  
 

Electronic Arts je kompanija nastala 1982. godine. Osnovali su je zaposlenici 

Apple kompanij�H���Y�L�G�M�H�Y�ã�L���S�U�L�O�L�N�X���X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L��video igara koji osnivaju firmu pod imenom 

�Ä�H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L���X�P�M�H�W�Q�L�F�L�³�����7�U�L�S���+�D�Z�N�L�Q�V���M�H���E�L�R��zaposlenik �$�S�S�O�H�D���M�R�ã���G�R�N���M�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�D��

�L�P�D�O�D���V�D�P�R���������]�D�S�R�V�O�H�Q�L�N�D���L���W�R���L�V�N�X�V�W�Y�R���P�X���M�H���E�L�O�R���L�]�Y�U�V�Q�D���ã�N�R�O�D���]�D���S�R�þ�H�W�D�N���Y�O�D�V�W�L�W�R�J��

�S�U�R�M�H�N�W�D�����'�D�Q�D�V���X�]���%�O�L�]�]�D�U�G���$�F�W�L�Y�L�V�L�R�Q�����(�O�H�F�W�U�R�Q�L�F���$�U�W�V���M�H���Q�D�M�Y�H�ü�L���J�D�P�L�Q�J���V�W�X�G�L�R���Q�D��

�V�Y�L�M�H�W�X���V�D���G�H�V�H�F�L�P�D���P�D�Q�M�L�K���V�W�X�G�L�M�D���N�R�M�L���U�D�G�H���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�Lm projektima. Prihodi koje EA 

�E�L�O�M�H�å�L���N�U�R�]����������., 2019. te 2020. godinu su na razini or 5 milijardi dolara �J�R�G�L�ã�Q�M�H��28 Za 

razliku od Blizzarda koji je razvijao video igre �L���L�]�G�D�Y�D�R���Q�D�V�O�R�Y�H���S�H�U�L�R�G�L�þ�Q�R���N�D�N�R���E�L���G�R�ã�O�R��

�G�R���]�D�V�L�ü�H�Q�M�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�H�J���V�D�G�U�å�D�M�D�����(�O�H�F�W�U�R�Q�Lc Arts je imao i ima puno agresivniji i 

�U�H�G�R�Y�Q�L�M�L���P�R�G�H�O���V���N�R�M�L�P���Q�D�V�W�X�S�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����(�$��izdaje svoje popularne naslove gotovo 

�V�Y�D�N�H���J�R�G�L�Q�H���D���]�D���W�R���M�H���]�D�V�O�X�å�Q�D���S�D�P�H�W�Q�D���L���V�W�U�D�W�H�ã�N�D���D�Q�D�O�L�]�D���L���I�R�N�X�V���Q�D���W�D�N�D�Y���W�L�S��

�Q�D�V�O�R�Y�D���W�H���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���G�R�G�D�W�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���Q�D���U�H�G�R�Y�Q�R�M���E�D�]�L���N�R�M�L���M�H���S�U�L�Y�O�D�þ�L�R���N�X�S�F�H���V�Y�D�N�H��

godine.  

                                                             
27 Takahashi, D. (2013) Blizzard reports StarCraft II: Heart of the Swarm sold 1.1M units in first two days. 
Venturebeat.com. Dostupno na: https://venturebeat.com/2013/03/21/blizzard-reports-starcraft-ii-heart-of-the-
swarm-sold-1-1m-units-in-first-two-days/ [28. rujna 2020.] 
28 Electronic Arts Revenue 2006-2020 | EA (2020) macrotrends.net. Dostupno na: 
https://www.macrotrends.net/stocks/charts/EA/electronic-arts/revenue [28. rujna 2020.] 

https://venturebeat.com/2013/03/21/blizzard-reports-starcraft-ii-heart-of-the-swarm-sold-1-1m-units-in-first-two-days/
https://venturebeat.com/2013/03/21/blizzard-reports-starcraft-ii-heart-of-the-swarm-sold-1-1m-units-in-first-two-days/
https://www.macrotrends.net/stocks/charts/EA/electronic-arts/revenue
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Slika 4. Prihodi EA u mil. dolara 

 Prvi naslov vrijedan spomena pod �Y�O�D�V�Q�L�ã�W�Y�R�P EA studija �M�H���Ä�7�K�H���6�L�P�V�³�����W�L�S��

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�L�F�H���N�R�M�L���V�L�P�X�O�L�U�D���D�Y�D�W�D�U�H���þ�L�M�L���V�H���å�L�Y�R�W�L���Y�R�G�H���Y�L�U�W�X�D�O�Q�R����The Sims je �G�L�R���Y�H�ü�H�J��

serijala SimCity video igara �J�G�M�H���M�H���N�R�Q�F�H�S�W���Y�U�O�R���V�O�L�þ�D�Q���V�D�P�R���V�H��upravlja na mikro razini 

razvojem grada. The �6�L�P�V���E�L�O�M�H�å�L���G�H�V�H�W�N�H���G�R�G�D�W�Q�L�K���L�]�G�D�Q�M�D���L���G�R�G�D�W�D�N�D���W�H���M�H���M�H�G�Q�D���R�G��

video igara �V���Q�D�M�Y�L�ã�H���G�R�G�D�W�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���L�N�D�G���L�]�G�D�Qog. Publika je �þ�H�V�W�R���U�H�D�J�L�U�D�O�D�� 

negativno �U�D�G�L���W�R�O�L�N�R���G�R�G�D�W�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�L���E�L���V�H��uvijek i dodatno naplatio, ali taj model 

je kompaniji �J�H�Q�H�U�L�U�D�R���I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�H���S�R�V�O�R�Y�Q�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H. The �6�L�P�V���M�H���S�U�Y�L���Q�D�V�O�R�Y���N�R�M�L���E�L�O�M�H�å�L��

�Y�H�O�L�N�L���G�L�R���å�H�Q�V�N�H���S�X�E�O�L�N�H���V���R�E�]�L�U�R�P���G�D���V�X���G�R���W�R�J���W�U�H�Q�Xtka video igre �S�U�H�W�H�å�L�W�R���F�L�O�M�D�O�H���L���E�L�O�H��

kupovane od strane �P�X�ã�N�H���S�R�S�X�O�D�F�L�M�H�� The Sims �������������J�R�G�L�Q�H���E�L�O�M�H�å�H���S�U�R�G�D�M�X���R�G��

vrijednosti 1 milijarde dolara.29 �������J�R�G�L�Q�D���Q�D�N�R�Q���L�]�G�D�Y�D�Q�M�D���L�J�U�L�F�D���L���G�D�O�M�H���E�L�O�M�H�å�L���E�U�R�M���R�G������

milijuna �U�H�G�R�Y�Q�L�K���M�H�G�Q�L�V�W�Y�H�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D��30  

Velik�L���G�L�R���I�U�D�Q�ã�L�]�H���S�R�G���(�O�H�F�W�U�R�Q�L�F���$�U�W�V�R�P���V�X���V�S�R�U�W�V�N�H��video igre. Ovaj koncept video 

igara zapravo prati NBA, amer�L�þ�N�L���Q�R�J�R�P�H�W���L�O�L���Q�R�J�R�P�H�W�Q�H���O�L�J�H���W�H prati svjetski sport i 

�V�Y�D�N�H���J�R�G�L�Q�H���Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�X�M�H���S�U�H�W�K�R�G�Q�X���Y�H�U�]�L�M�X���L�J�U�L�F�H���V�D���Q�R�Y�L�P���P�R�P�þ�D�G�L�P�D koje zapravo 

kopira iz stvarnog svijeta i stvarnih liga. EA sports je zaseban studio unutar EA studija 

                                                             
29 Espiritu, A. (2019) The Sims Franchise Has Made Over $5 Billion In Revenue (And Counting). Thegamer.com. 
Dostupno na: https://www.thegamer.com/the-sims-franchise-revenue-over-5-billion/ [28. rujna 2020.] 
30 Kerr, Ch. (2020) The Sims 4 records peak high of 10 million monthly active users. Gamasutra.com. Dostupno na: 
https://www.gamasutra.com/view/news/365191/The_Sims_4_records_peak_high_of_10_million_monthly_active
_users.php [28. rujna 2020.] 
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te osim nabrojanih primjera �L�]�G�D�M�H���K�R�N�H�M�D�ã�N�H���L���0�0�$���Q�D�V�O�R�Y�H���X�W�H�P�O�M�H�Q�H���Q�D���D�P�H�U�L�þ�N�R�M��

�K�R�N�H�M�D�ã�N�R�M���O�L�J�L���W�H���8�)�&���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�L����Za razliku od The Sims, EA sports je usko vezana uz 

razvoj esport industrije. S obzirom na kompetitivnu prirodu samih tema ovih video igara 

�P�Q�R�J�L���V�S�R�U�W�V�N�L���N�O�X�E�R�Y�L���N�R�M�L���V�X���S�U�L�V�X�W�Q�L���Q�D���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�R�M���V�F�H�Q�L���]�D�S�R�ã�O�M�D�Y�D�M�X���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�H��

�L�J�U�D�þ�H���R�Q�O�L�Q�H���W�X�U�Q�L�U�D���N�R�M�L���Q�D�V�W�X�S�D�M�X���S�R�G���Q�M�L�K�R�Y�L�P���L�P�H�Q�R�P����EA sports 2019. godine 

generira prihod od 6 milijardi dolara te izdaje dobit od 3.33 USD po dionici.31 �1�D�M�Y�H�ü�L��

naslov je svakako FIFA u kojoj su aktivni i mnogi tradicionalni nogometni klubovi sa 

svojim esport odjeljenjima. Dodatnoj popularnosti ovih naslova dopriunose stvarni 

�S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���Q�R�J�R�P�H�W�D�ã�L��koji kao dio publike streamaju svoje igranje FIFE te se svake 

�J�R�G�L�Q�H���L�V�þ�H�N�X�M�H���Q�R�Y�R���L�]�G�D�Y�D�Q�M�H��novih �L�J�U�D�þ�N�L�K���V�W�D�W�L�V�W�L�N�D���ã�W�R���]�Q�D���X�]�E�X�U�N�D�W�L���H�P�R�F�L�M�H���R�Q�L�K��

�V�D���P�D�O�R���W�H�å�L�P���N�D�U�D�N�W�H�Uima. Sve ove popratne aktivnosti �S�R�Y�H�üavaju popularnost i 

stvaraju �G�R�G�D�W�Q�L���V�D�G�U�å�D�M���N�D�N�R���]�D���O�M�X�E�L�W�H�O�M�H��video igara tako i za ljubitelje nogometa kao 

tradicionalnog sporta.  

2.2.4. Nintendo  
 

 �2�V�L�P���I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�L�K���Q�D�V�O�R�Y�D���L���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�H���G�D���M�H���1�L�Q�W�H�Q�G�R���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���V�W�X�G�L�M�D��

video igara �G�H�V�H�W�O�M�H�ü�L�P�D��zanimljivost ove kompanije je u tome da je Nintendo nastao 

�N�D�R���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���]�D���S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�X���L�J�U�D�ü�L�K���N�D�U�D�W�D���M�R�ã�������������J�R�G�L�Q�H�����'�R�N���V�X���V�Y�L���R�V�W�D�O�L���V�W�X�G�L�M�L��

video igara nastalii u periodu 1980-ih nadalje Nintendo ima mnogo stariju tradiciju 

proizvodnje zabavnih igara �V�D�P�R���V�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�P�D�����6���Q�D�V�W�D�Q�N�R�P���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L�K��

igara Nintendo �V�H���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D vrlo brzo te kreira i prve prijenosne konzole. Nintendo 

Entertainment system te Game Boy su bili nositelji industrije sa Super Mario, Pokemon 

te Donkey Kong naslovima�����1�L�Q�W�H�Q�G�R���Y�H�ü���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R����������-ih i oragnizira natjecanja i 

�W�X�U�Q�L�U�H���]�D���L�J�U�D�þ�H���X���������D�P�H�U�L�þ�N�L�K���J�U�D�G�R�Y�D���W�H���W�L�P�H���X�O�D�]�L���X���M�H�G�Q�H���R�G���]�D�þ�H�W�Q�L�N�D���H�V�S�R�U�W��

industrije.  

                                                             
31 Electronic Arts Reports Q2 FY20 Financial Results (2020). Ir.ea.com. Dostupno na: https://ir.ea.com/press-
releases/press-release-details/2019/Electronic-Arts-Reports-Q2-FY20-Financial-Results/default.aspx [28. rujna 
2020.] 

https://ir.ea.com/press-releases/press-release-details/2019/Electronic-Arts-Reports-Q2-FY20-Financial-Results/default.aspx
https://ir.ea.com/press-releases/press-release-details/2019/Electronic-Arts-Reports-Q2-FY20-Financial-Results/default.aspx
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Slika 5. Prihodi Nintenda u mil. dolara 

2013. �J�R�G�L�Q�H���Q�D�N�R�Q���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�D���X�V�S�M�H�K�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���1�L�Q�W�H�Q�G�R���V�H���Q�D�ã�D�R���X��silaznoj putanji 

te prodaja pada 6 godina zaredom te kompanija zapada u krizu. 2015. godine Satoru 

�,�Z�D�W�D�����J�H�Q�L�M�D�O�D�F���N�R�M�L���M�H���N�U�H�L�U�D�R���Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�H���Q�D�V�O�R�Y�H���M�H���X�P�U�R���R�G���U�D�N�D���W�H���V�H���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W��

�þ�L�Q�L�O�D���V�Y�H���P�U�D�þ�Q�L�M�R�P��32 No, Nintendo ipak nalazi �Q�R�Y�L���Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H��revitalizira te ta skoro 

���������J�R�G�L�Q�D���V�W�D�U�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���M�H���G�R�å�L�Y�M�H�O�D���Q�R�Y�L���X�]�O�H�W�����-�H�G�D�Q���R�G���J�O�D�Y�Q�L�K���þ�L�P�E�H�Q�L�N�D���L��

invoacija koja je Nintendo vratila na pozitivne staze je Nintendo Switch mobilna i 

�V�W�D�W�L�þ�Qa �N�R�Q�]�R�O�X���N�R�M�D���V�H���P�R�å�H���P�R�G�L�I�L�F�L�U�D�W�L���R�Y�L�V�Q�R���R���S�R�W�U�H�E�D�P�D���L�J�U�D�þ�D�����6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���Y�H�ü��

�N�U�L�]�Q�X���V�L�W�X�D�F�L�M�X���1�L�Q�W�H�Q�G�R���M�H���þ�D�N���R�G�O�X�þ�L�R���I�U�D�Q�ã�L�]�L�U�D�W�L���Q�H�N�D���R�G���S�U�D�Y�D���Q�D���V�Y�R�M�H���L�J�U�L�F�H���N�D�R���ã�W�R��

su Pokemoni. Pokemone je kalifornijska kompanija Niantic razvila u novi inovativni 

projekt u kojim je nakon par tjedana od izdavanja revolucionizirala svijet video igara. 

Ova suradnja nije samo donijela Nintendu financijski �X�V�S�M�H�K���Y�H�ü �M�H���L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L��

revitalizirala �N�R�P�S�D�Q�L�M�X���V�D���Q�R�Y�R�P���P�O�D�ÿ�R�P���S�X�E�O�L�N�R�P��33 �6�W�D�U�L���Q�D�V�O�R�Y�L���Y�L�ã�H���Q�L�V�X���P�R�J�O�L��

                                                             
32 Takashi M. (2015): Nintendo President Satoru Iwata dies of cancer, wsj.com. Dostupno na: 
https://www.wsj.com/articles/nintendo-president-satoru-iwata-dies-of-cancer-1436747352 [28. rujna 
2020.] 

 
33 Wong J.I. (2016) We finally know how much Nintendo made from Pokemon Go, qz.com. Dostupno na:  
https://qz.com/819677/nintendo-pokemon-go-profits-we-finally-know-how-much-nintendo-made-
from-pokemon-go/  [28. rujna 2020.] 
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nositi Nintendo s obzirom na veliki rast novih �S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K���Q�D�V�O�R�Y�D���N�D�R���ã�W�R���V�X�����*�7�$�����&�2�'��

i Elder Scrolls na drugim platformama.   

2.3. �2�þ�H�N�L�Y�D�Q�L���E�X�G�X�ü�L���W�U�H�Q�G�R�Y�L���X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D 

 

Industrija video igara �Y�H�ü���M�H���S�U�H�P�D�ã�L�O�D���I�L�Qancijske rezultate Hollywooda, a 

�S�U�H�G�Y�L�ÿ�D�M�X���V�H���M�R�ã���E�R�O�M�L���S�R�V�O�R�Y�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W�L���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L. Industriju video igara nose 

inovacije koje svakih 5 do 10 godina novim tehnologijama �V�O�X�å�H���N�D�R���W�H�P�H�O�M���]�D���Q�R�Y�H��

poslovne uspjehe.  

Kroz �L�G�X�ü�L�K���������J�R�G�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���ü�H���S�R�V�W�D�W�L biti jedan od mai�Q�V�W�U�H�D�P���Q�D�þ�L�Q�D��

�]�D�E�D�Y�H���W�H���G�D���ü�H���V��odrastanjem �Q�R�Y�L�M�L�K���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�D���Y�L�U�W�X�D�O�Q�L���å�L�Y�R�W���E�L�W�L���M�R�ã���D�N�W�L�Y�Q�L�M�L���Q�H�J�R���M�H��

�V�D�G�D�����'�L�J�L�W�D�O�L�]�D�F�L�M�D���M�H���S�U�H�ã�O�D���Y�H�ü���S�U�D�J�R�Y�H���V�Y�L�K���R�E�L�W�H�O�M�V�N�L�K���G�R�P�R�Y�D��i institucija u kojima 

�å�L�Y�L�P�R���W�H���P�R�å�H�P�R���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���V�D�P�R���M�R�ã���Y�H�ü�H���N�R�U�D�N�H���X���W�R�P���V�P�M�H�Uu. Jedno od pitanja koje 

�ü�H���V�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�U�D�W�L���Y�L�ã�H���U�D�]�U�D�G�L�W�L���M�H���X�W�M�H�F�D�M video igara na psihologiju �L�J�U�D�þ�D te 

�S�R�V�O�M�H�G�L�þ�Q�R���L���G�U�X�ã�W�Y�D�����9�H�O�L�N�L���E�U�R�M��video igara �L�]�D�]�L�Y�D���R�Y�L�V�Q�R�V�W���N�R�G���V�Y�R�M�L�K���L�J�U�D�þ�D���W�H���M�H��

�S�R�W�U�H�E�Q�R���Y�L�ã�H���X�O�J�D�Q�M�D���L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���R�G���S�V�L�K�R�O�R�ã�N�H���L���P�H�G�L�F�Lnske struke usmjeriti u tom 

�V�P�M�H�U�X�����%�L�W�Q�R���M�H���R�G�U�å�D�W�L���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�X���V�R�F�L�M�D�O�L�]�D�F�L�M�X���Q�D���S�U�L�V�W�R�M�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���X�Q�D�W�R�þ��

�S�U�H�G�Q�R�V�W�L�P�D���N�R�M�H���G�R�Q�R�V�L���G�L�J�L�W�D�O�Q�L���V�Y�L�M�H�W�����ý�L�Q�M�H�Q�L�F�D���M�H���G�D��i �V�D�P�L���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�L��video igara 

�S�U�L�O�L�N�R�P���L�]�U�D�G�D���N�R�U�L�V�W�H���S�V�L�K�R�O�R�ã�N�H���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�H���L���W�H�V�W�L�U�D�M�X �N�R�O�L�N�R���M�H���L�J�U�L�F�D���Ä�L�J�U�L�Y�D�³���L��

�Ä�X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�D�³���]�D���L�V�N�X�V�W�Y�R���L�J�U�D�þ�D�����7�R���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���S�R�N�X�ã�D�Y�D���R�S�W�L�P�L�]�L�U�D�W�L���V�X�V�W�D�Y��

�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���L���Q�D�J�U�D�G�D���N�R�M�H���L�J�U�D�þ���S�U�R�O�D�]�L���ã�W�R �P�R�å�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���L���R�Y�L�Vn�L�þ�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�� 

�1�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�S�R�P�H�Q�X�W���V�P�M�H�U���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���X�N�O�M�X�þ�X�M�H��VR tj. virtualnu realnost ,koja se 

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���R�S�L�V�X�M�H���N�D�R��hologram iz popularne znanstveno fanta�V�W�L�þ�Q�H���V�H�U�L�M�H���Ä�=�Y�M�H�]�G�D�Q�H��

�V�W�D�]�H�³�� Ipak, z�D���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���M�H���P�D�O�R���S�R�V�W�H�S�H�Q�L�M�L���U�D�]�Y�R�M���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���W�H���ü�H��prvi korak 

vjerovatno bitii u smjeru AR ili �Äaugmented reality�³���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H tj. �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�H���V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�L����

�9�H�ü���J�R�G�L�Q�D�P�D���V�H���S�U�L�þ�D���R���L�G�H�M�L���$�5���Q�D�R�þ�D�O�D���L���*�R�R�J�O�H���M�H���Y�H�ü���S�R�N�X�ã�D�R���V���W�D�N�Y�L�P���W�L�S�R�P��

�S�U�R�L�]�Y�R�G�D���L�]�D�ü�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H, �Q�R���M�R�ã���Q�H���P�R�å�H�P�R���U�H�ü�L���G�D���M�H���W�R���S�R�V�W�D�O�D���Q�D�ã�D���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�L�F�D��

�N�D�R���ã�W�R���V�X���W�R���P�R�E�L�W�H�O�L�����=�D���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���M�H���S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�D���U�D�G�L potencijala i u drugim 

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���W�X�U�L�]�D�P���L�O�L���X���H�G�X�N�D�F�L�M�D�����2�Q�R �ã�W�R���M�H���V�L�J�X�U�Q�R���M�H���W�R���G�D���ü�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D��

video igara �Q�D�ü�L���Q�D�þ�L�Q�D���N�D�N�R���W�X���W�H�Knologiju primjeniti inovatinvo u svome razvoju�����9�H�ü��

�P�R�å�H�P�R���X�]�H�W�L���V�S�R�P�H�X�W�L���3�R�N�H�P�R�Q���*�2���N�D�R���S�L�R�Q�L�U�V�N�L���L���X�V�S�M�H�ã�D�Q���S�R�W�K�Y�D�W��igrice koja 
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�S�R�Y�H�]�X�M�X�ü�L���N�D�P�H�U�X���X�U�H�ÿ�D�M�D���L���V�D�P�X���Y�L�G�H�R���L�J�U�X���V�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�R���L�Q�R�Y�D�W�L�Y�Q�R���L���X�Q�L�N�D�W�Q�R���L�J�U�D�þ�N�R��

�L�V�N�X�V�W�Y�R���W�H���M�H���V�W�R�J�D���L���R�V�W�Y�D�U�L�O�D���W�D�N�D�Y���S�R�V�O�R�Y�Q�L���X�V�S�M�H�K�����9�5���Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�L���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�M���P�M�H�U�L��

�Q�D���Y�H�ü�L�Q�L��platformi, ali radi se �M�R�ã���X�Y�L�M�H�N �R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�R�P modelu koji �P�R�U�D���U�M�H�ã�L�W�L pitanja 

�N�U�H�W�D�Q�M�D�����V�D�G�U�å�D�M�D, te funkcionalnosti ove tehnologije u industriji video igara. Zanimljive 

�V�X���Y�H�ü���S�U�H�G�S�R�V�W�D�Y�N�H���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�H���V�D���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�P���I�L�O�P�R�P���Ä�3�O�D�\�H�U���1�X�P�E�H�U���2�Q�H�³�����=�D���Y�L�G�M�H�W�L��

�M�H���K�R�ü�H���O�L���V�W�Y�D�U�Q�R�V�W���S�U�D�W�L�W�L���P�D�ã�W�X���� 

�â�W�R���V�H�� �V�H���W�L�þ�H���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L�K���S�R�N�D�]�D�W�H�O�M�D���V�Y�D�N�D�N�R���M�H���]�D���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���G�D�O�M�Q�L���U�D�V�W���P�R�E�L�O�Q�H��

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���L�J�U�L�F�D���W�H���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H���Y�L�ã�H���R�G�����������X�N�X�S�Q�L�K���S�U�L�K�R�G�D�����0�R�E�L�O�Q�L���X�U�H�ÿ�D�M�L���V�D���V�Y�R�M�L�P��

�S�R�Y�H�ü�D�Q�L�P���S�U�R�F�H�V�R�U�L�P�D���L���N�D�S�D�F�L�W�H�W�L�P�D���S�R�V�W�D�M�X���V�Y�H�S�U�L�V�X�W�Q�L���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���L���N�D�R���W�D�N�Y�R��

pr�D�N�W�L�þ�Q�R���U�M�H�ã�H�Q�M�H���L�P�D�M�X���Q�D�M�Y�H�ü�X���G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W �]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���X���V�Y�U�K�X���L�J�U�D�Q�M�D�� 

Novi koncept igranja �N�R�U�L�V�W�H�ü�L��streaming usluge �M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���X���]�D�þ�H�F�L�P�D. �*�R�R�J�O�H���M�H���Y�H�ü��

izdao �V�Y�R�M���S�U�R�L�]�Y�R�G���Q�D�]�Y�D�Q���6�W�D�G�L�D���J�G�M�H���V�X���R�P�R�J�X�ü�L�O�L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���N�R�M�L���L�P�D�M�X��

�O�R�ã���K�D�U�G�Z�D�U�H, �D�O�L���Y�U�K�X�Q�V�N�L���S�U�L�V�W�X�S���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X���G�D���X�å�L�Y�R���L�J�U�D�M�X���S�R�S�X�O�D�U�Q�H���Q�D�V�O�R�Y�H���S�U�H�N�R��

Google servera. Ovo je revolucionarna ideja te �ü�H���V �G�R�O�D�V�N�R�P���E�U�å�H�J���S�U�L�M�H�Q�R�V�D��podataka 

te sa razvojem ���*���P�U�H�å�H �R�P�R�J�X�ü�L�W�L���L�J�U�D�Q�M�H���S�O�D�ü�D�Q�M�H�P���V�D�P�R �P�M�H�V�H�þ�Q�H���S�U�H�W�S�O�D�W�H��isto 

kao u industriji �V�W�U�H�D�P�D�Q�M�D���S�R�X�S�O�D�U�Q�L�K���7�9���V�H�U�L�M�D���Q�D���1�H�W�I�O�L�[�X�����6�Y�H���ã�W�R���þ�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���W�U�H�E�D�W�L���M�H��

�S�H�U�L�I�H�U�Q�D���R�S�H�U�H�P�D�������W�L�S�N�R�Y�Q�L�F�D�����P�L�ã�����H�N�U�D�Q�����W�H���V�W�D�E�L�O�Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�D���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�D��  

3. Koncept Esporta 
 

3.1. Definiranje Esporta 
 

�9�U�O�R���M�H���M�D�V�Q�R���S�U�L���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W�D���G�D���Q�D�]�L�Y���L���S�R�M�D�P���G�R�O�D�]�L���R�G���Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�H�ü�H�J��

koncepta tradicionalnog sporta. Sport definiramo kao igru �N�R�M�D���]�D�K�W�M�H�Y�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R��

�U�D�]�X�P�L�H�M�Y�D�Q�M�H���S�U�D�Y�L�O�D���W�H���L�]�L�V�N�X�M�H���I�L�]�L�þ�N�X���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�����D���V�Y�H���W�R���X���V�Y�U�K�X���]�D�E�D�Y�H�����6�S�R�U�W���V�H���X��

ljudsk�R�M���N�X�O�X�W�X�U�L���U�D�]�Y�L�R���X���Y�L�ã�H���R�G��samo �U�H�N�U�D�W�L�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D�����-�R�ã���V�D���G�U�H�Y�Q�L�P���R�O�L�P�S�L�M�V�N�L�P��

�L�J�U�D�P�D���M�H���G�R�ã�O�R���G�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�L�]�D�F�L�M�H���V�S�R�U�W�D�����'�D�Q�D�V���V�S�R�U�W���S�R�V�W�R�M�L���X���G�Y�L�M�H��

dimenzije. Jedna je potpuno rekreativne prirode dok je druga profesionalna dimenzija 

koja �S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D���G�D���R�V�R�E�D���å�L�Y�L���R�G���S�U�L�K�R�G�D���N�R�M�H���S�U�L�P�D���E�D�Y�H�ü�L���V�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���V�S�R�U�W�R�P������

�=�D���U�D�]�O�L�N�X���R�G���R�Y�H���G�L�V�W�L�Q�N�F�L�M�H���X���V�S�R�U�W�X�����H�V�S�R�U�W���Q�D�V�W�D�M�H���N�D�R���N�R�Q�F�H�S�W���N�R�M�L���G�H�I�L�Q�L�U�D���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R��

�N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�R���D���M�R�ã���X�å�H���L���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����(�V�S�R�U�W���V�H���W�H�P�H�O�M�L���Q�D���D�N�Wivnsti 
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�L�J�U�D�þ�D���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���V�X�þ�H�O�M�X���D���W�H�P�H�O�M�Q�D���V�W�D�Y�N�D���M�H���G�D���V�H���R�G�Y�L�M�D���X�]���S�R�P�R�ü���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�H��

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����6�D�P���Q�D�]�L�Y���H�V�S�R�U�W�D���M�H���]�D�S�U�D�Y�R���V�N�U�D�ü�H�Q�L�F�D���]�D���Ä�H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L���V�S�R�U�W�³�����6�S�R�U�W�V�N�D��

natjecanja u esportu se odvijaju u definiranim ligama i na turnirima te na istima 

�Q�D�V�W�X�S�D�M�X���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�H���P�R�P�þ�D�G�L���L�O�L���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�L���L�J�U�D�þ�L�����8���S�U�R�W�H�N�O�R�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�X���H�V�S�R�U�W���M�H��

�M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�E�U�å�H���U�D�V�W�X�ü�L�K���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���]�D�E�D�Y�H���V�D���Y�H�O�L�N�L�P���U�D�V�W�R�P���S�X�E�O�L�N�H���� 

�6���R�E�]�L�U�R�P���G�D���H�V�S�R�U�W���Q�H���V�D�G�U�å�L���H�O�H�P�H�Q�W�H���I�L�]�L�þ�N�R�J���W�U�H�Q�L�Q�J�D���L���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���S�R�V�W�R�M�L��

problematika  definiranja kompetitivnog igranja video igara kao sportom u bilo kojem 

�R�E�O�L�N�X�����,�V�W�D���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�D���V�H���Y�H�å�H���]�D���Q�H�N�H���G�U�X�J�H���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�H���L�J�U�H���N�D�R���ã�W�R���V�X���ã�D�K���L�O�L���S�L�N�D�G�R����

�,�D�N�R���M�H���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�H�X�V�S�R�U�H�G�L�Y�Q�R���X���I�L�]�L�þ�N�R�P���]�D�P�R�U�X���S�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�M���M�H�G�L�Q�L�F�L��

vre�P�H�Q�D���L�S�D�N���Q�L�M�H���L�V�W�L�Q�D���G�D���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���I�L�]�L�þ�N�R���X�O�D�J�D�Q�M�H���N�R�M�H���L�J�U�D�þ���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���P�R�U�D���X�O�R�å�L�W�L��

�N�D�N�R���E�L���E�L�R���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�D�F�����8�þ�H�V�W�D�O�D���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�D���V�D���H�V�S�R�U�W�D�ã�L�P�D���M�H���G�X�J�R�W�U�D�M�Q�R���V�M�H�G�H�Q�M�H��

�L���Q�D�S�R�U���N�R�M�H���W�L�M�H�O�R���L���P�R�]�D�N���S�R�G�Q�R�V�H���R�G���Y�L�ã�H�V�D�W�Q�L�K���I�L�N�V�Q�L�K���S�R�O�R�å�D�M�D���N�U�D�O�M�H�å�Q�L�F�H���L ruku. 

�0�Q�R�J�L���P�O�D�G�L���L�J�U�D�þ�L���L�P�D�M�X���S�U�R�E�O�H�P�D���W�H���]�E�R�J���W�R�J�D���L�P�D�M�X���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�H���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�F�H��

�X�Q�X�W�D�U���V�Y�R�M�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�R�M�L���V�H���E�U�L�Q�X���R���Q�M�L�K�R�Y�R�M���I�L�]�L�þ�N�R�M���N�R�Q�G�L�F�L�M�L���L���I�R�U�P�L���� 

�(�V�S�R�U�W���M�H���V�O�L�þ�Q�R���N�R�Q�F�L�S�L�U�D�Q���N�D�R���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L���V�S�R�U�W�����3�X�E�L�O�N�D���V�H���þ�H�V�W�R���R�N�X�S�O�M�D���R�N�R��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J���Y�L�G�H�R���Q�D�V�O�R�Y�D���W�H���S�U�D�W�L�W�H�O�M�L���W�R�J�D���V�S�R�U�W�D���Q�L�V�X���Q�X�å�Q�R���S�U�D�W�L�W�H�O�M�L���R�V�W�D�O�L�K���Y�L�G�H�R��igara. 

Isto kako u tradicionalnom sportu postoje pratitelji rukometa, nogometa, odbojke, 

�Y�D�W�H�U�S�R�O�D�����V�N�L�M�D�Q�M�D�����E�L�F�L�N�L�O�]�L�P�D���L���V�O�L�þ�Q�R�����W�D�N�R���L���N�R�G���H�V�S�R�U�W�D��postoje naslovi kao League of 

�/�H�J�H�Q�G�V�����'�2�7�$�������&�6�*�2�����6�Y�D�N�L���R�G���W�L�K���Q�D�V�O�R�Y�D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���L�P�D���V�Y�R�M�X���O�R�M�D�O�Q�X���S�X�E�O�L�N�X���N�R�M�D��

�S�U�D�W�L���G�R�J�D�ÿ�D�M�M�H���X�Q�X�W�D�U���M�H�G�Q�H���Q�L�ã�H���L���M�H�G�Q�R�J���Q�D�V�O�R�Y�D�����=�D�Q�L�P�O�M�L�Y�R���M�H���G�D���M�H�G�D�Q���R�G���å�Dnrova 

esporta je potpuno utemeljen na tradicionalnom sportu. Video igre kao FIFA, UFC ili 

NBA su bazirane na stvarnim ligama i natjecanjima te prenose mehanike i stvarne 

�L�J�U�D�þ�H���X���Y�L�G�H�R���V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�����7�D�P�R���L�J�U�D�þ�L���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���V�H���P�R�J�X���N�D�R���S�U�Y�R���]�D�E�D�Y�O�M�D�W�L���L�J�U�D�M�X�ü�L te 

�L�J�U�H�����D�O�L���L�V�W�R���W�D�N�R���Q�D�V�W�X�S�D�W�L���Q�D���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�R�M���V�F�H�Q�L���S�U�R�W�L�Y���G�U�X�J�L�K���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�þ�D���W�H���E�L�W�L��

profesionalnci u toj video igri. S obzirom na ovu isprepletenost i kompleksnost esport je 

bolje definirati prema onome �ã�W�R���H�V�S�R�U�W���þ�L�Q�L���H�V�S�R�U�W�R�P���L���W�L�P�H���S�U�R�Q�D�ü�L���R�Q�X���L�V�W�D�Q�þ�D�Q�X��

�N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�X���W�R�J���Q�R�Y�R�J���N�R�Q�F�H�S�W�D�����1�D�M�Y�D�å�Q�L�M�D���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���H�V�S�R�U�W�D���M�H���W�D���G�D���X�N�R�O�L�N�R��

�L�P�D�P�R���V�X�S�U�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�H���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�H���L�J�U�D�þ�H�����L�V�K�R�G���L���U�H�]�X�O�W�D�W���Q�M�L�K�R�Y�R�J���L�J�U�D�Q�M�D���M�H���X��

�S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q���X���Y�L�U�W�X�D�O�Q�R�P���V�Y�L�M�H�W�X���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�X���R�S�U�H�P�X����U esportu glavni 
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�H�O�H�P�H�Q�W���M�H���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�D���L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���G�D�M�H���Q�D�U�H�G�E�H���S�X�W�H�P���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D���W�H���U�H�]�X�O�W�D�W���V�H��

ostvaruje u potpunosti u virualnom prostoru. 

�*�O�H�G�D�W�H�O�M�L���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D���]�D���U�D�]�O�L�N�X���R�G���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���V�S�R�U�W�R�Y�D���V�X���X�V�N�R���Y�H�]�D�Q�L���X�]��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�D���L���V�W�U�H�D�P�L�Q�J �X�V�O�X�J�D���S�U�L�O�L�N�R�P���N�R�Q�]�X�P�L�U�D�Q�M�D���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D�����'�R�N���V�X���X��

nekim zemljama, �N�D�R���ã�W�R���M�H���-�X�å�Q�D���.�R�U�H�M�D, �W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�L���N�D�Q�D�O�L���S�R�V�Y�H�ü�H�Q�L���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R�P���L��

�F�M�H�O�R�G�Q�H�Y�Q�R�P���H�P�L�W�L�U�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D���W�D�M���W�U�H�Q�G���M�H���X���P�D�O�R�M���P�M�H�U�L���S�U�L�K�Y�D�ü�H�Q���Q�D��

�]�D�S�D�G�Q�R�M���K�H�P�L�V�I�H�U�L�����9�H�ü�L�Q�D���J�O�H�G�D�W�Hlja konzumira �H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M���S�X�W�H�P���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K��

�V�W�U�H�D�P�L�Q�J���S�U�X�å�D�W�H�O�M�D���X�V�O�X�J�D���P�H�ÿ�X���N�R�M�L�P�D���S�U�H�G�Q�M�D�þ�H���7�Z�L�F�K�����<�R�X�W�X�E�H���W�H���N�L�Q�H�V�N�L���'�R�X�\�X���L��

�+�X�\�D���V�W�U�H�D�P�L�Q�J���V�H�U�Y�L�V�L�����(�V�S�R�U�W���S�X�E�O�L�N�D���W�D�N�R�ÿ�H�U���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M���S�U�D�W�L���Y�H�ü�L�Q�R�P���L�]���V�Y�R�J�D��

doma dok je stvarno sudjelovanje publike �Q�D���O�R�N�D�F�L�M�L���Q�D���N�R�M�R�M���V�H���R�G�U�å�D�Y�D�M�X���Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�V�N�H��

priredbe u redovnom prikazivanju nerazvijeno�����3�U�L�O�L�N�R�P���]�D�Y�U�ã�Q�L�F�D sezona �L���]�D�Y�U�ã�Q�L�K��

�W�X�U�Q�L�U�D���Q�D���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R�M���L���V�Y�M�H�W�V�N�R�M���U�D�]�L�Q�L���W�H�N���P�R�å�H�P�R���S�U�L�P�M�H�W�L�W�L���Y�H�ü�H���I�L�]�L�þ�N�H���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�H��

dvorane i stadione koje popunjava esport publika. U tradicionalnom sportu, ovisno i 

�V�S�R�U�W�X���L���S�X�E�O�L�F�L���U�H�G�R�Y�Q�D���M�H���S�U�D�N�V�D���G�D���S�X�E�O�L�N�D���L�]���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J���J�U�D�G�D���S�R�G�U�å�D�Y�D���V�Y�R�M�X��

�V�S�R�U�W�V�N�X���P�R�P�þ�D�G���J�R�W�R�Y�R���Q�D���W�M�H�G�Q�R�M���E�D�]�L���Q�D���V�W�D�G�L�R�Q�X���Q�D���N�R�M�H�P���V�H���R�G�U�å�D�Y�D���V�S�R�U�W�V�N�R��

natjecanje.  

 

3.2.   Povijesni pregled 
 

 Esport raste svake godine po broju pratitelja, ali i financijskih nagrada koje se 

�G�R�G�M�H�O�M�X�M�X���R�V�Y�D�M�D�þ�L�P�D���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D�����,�D�N�R���G�D�Q�D�V���Q�D���]�D�S�D�G�Q�R�M���K�H�P�L�V�I�H�U�L���V�H���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D��

�V�Y�H���Y�L�ã�H���S�U�R�E�L�M�D���X���J�O�D�Y�Q�H���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�H���P�H�G�L�M�H���L���P�Q�R�J�L�P�D���M�H���W�R���S�R�W�S�X�Q�R���Q�R�Y�D���S�R�M�D�Y�D���]�D��

koju nisu nikad�D���þ�X�O�L�����V�W�Y�D�U�Q�R�V�W���M�H���W�D�N�Y�D���G�D���H�V�S�R�U�W���V�H���U�D�]�Y�L�M�D���Y�H�ü���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�L�P�D, a sad tek 

�G�R�O�D�]�L���X���U�D�Y�Q�R�S�U�D�Y�Q�L�M�L���S�R�O�R�å�D�M���V���R�V�W�D�O�L�P���]�D�E�D�Y�Q�L�P���V�D�G�U�å�D�M�H�P���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����6�Y�D�N�H���J�R�G�L�Q�H��

�H�V�S�R�U�W���U�X�ã�L���U�D�Q�L�M�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�H���U�H�N�R�U�G�H���L���S�U�R�V�W�R�U���]�D���U�D�V�W���M�H���L���G�D�O�M�H��postojan, pogotovo s 

nadola�]�H�ü�L�P���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�D�P�D���N�R�M�H���R�G�U�D�V�W�D�M�X���X���S�R�W�S�X�Q�R���G�L�J�L�W�D�O�L�]�L�U�D�Q�R�P���V�Y�L�M�H�W�X���� 

�3�U�Y�L���W�U�H�Q�X�F�L���Q�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�L���V�H���P�R�J�X���S�U�D�W�L�W�L���V�Y�H���G�R���Q�D�V�W�D�Q�N�D���S�U�Y�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�����8��

�R�Y�R�P���U�D�G�X���Y�H�ü su spomenute prve igrice poput Ponga ili Spacewarsa. U UK na 

�V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�X���2�[�I�R�Ud 1972. godine �M�H���Y�H�ü���R�G�L�J�U�D�Q���S�U�Y�L���W�X�U�Q�L�U���X���6�S�D�F�H�Z�D�U�X���V�D���Q�D�J�U�D�G�R�P��
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�J�R�G�L�ã�Q�M�H���S�U�H�W�S�O�D�W�H���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R���S�R�S�X�O�D�U�Q�L���þ�D�V�R�S�L�V���5�R�O�O�L�Q�J���6�W�R�Q�H��34 Nakon toga svaki 

�N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�L���Q�D�V�O�R�Y���E�L�O�M�H�å�L���E�U�R�M���P�D�Q�M�L�K���W�X�U�Q�L�U�D���V�D���6�S�D�F�H���,�Q�Y�D�G�H�U�V�L�P�D���N�D�R���Q�D�M�S�R�]natijim 

naslovom tog perioda. 1980-ih godina je aktivna kultura i arkadnog igranja video igara u 

�V�S�H�F�L�M�D�O�L�]�L�U�D�Q�L�P���L�J�U�D�R�Q�L�F�D�P�D�����6�Y�D�N�D���L�J�U�D�R�Q�L�F�D���Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���S�R�V�W�D�M�H���P�D�O�D���N�R�P�S�H�W�L�W�Y�Q�D��

�V�F�H�Q�D���V���R�E�]�L�U�R�P���G�D���E�L�O�M�H�å�L���Q�D�M�E�R�O�M�H���R�G�L�J�U�D�Q�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H���L���V�W�Y�D�U�D���V�H���V�N�X�S�L�Q�D���O�M�X�G�L���N�R�M�D���V�H��

�Q�D�W�M�H�þ�H���N�D�N�R���E�L���V�Y�R�M�H���L�P�H���S�R�V�W�D�Y�L�O�L���Q�D���Y�U�K���O�M�H�V�W�Y�L�F�H���V�Y�L�K���L�J�U�D�þ�D��na lokalnoj razini. 

Istovremeno �V�H���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H���7�Z�L�Q���*�D�O�D�[�L�H�V�����R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���N�R�M�D���S�R�þ�L�Q�M�H���S�U�D�W�L�W�L���V�Y�H���Q�D�M�E�R�O�M�H��

�U�H�]�X�O�W�D�W�H���L���U�H�N�R�U�G�H���X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D���2�Y�L�P���S�U�D�ü�H�Q�M�H�P���L���E�L�O�M�H�å�H�Q�M�H�P���U�D�]�Q�L�K��

naslova u Guinessovu knjigu rekorda dolazi do prvog globalng kompetitivnog sustava 

koji je nastao dosta spontano i bez organziacije koja ga vodi. Jedna od prvih zvijezda i 

�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K���O�L�þ�Q�R�V�W�L���L�]���V�Y�L�M�H�W�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���M�H���%�L�O�O�\���0�L�W�F�K�H�O�O���N�R�M�L����������-ih postaje globalno 

popularan zbog vrhunskih �U�H�]�X�O�W�D�W�D���X���L�J�U�D�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���3�D�F���± Man i Donkey Kong.35 

�.�D�N�R���M�H���Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�D�O�D���U�D�ã�L�U�H�Q�D���P�U�H�å�D���D�U�N�D�G�Q�L�K���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���L���S�R�V�W�R�M�D�O�H���V�X���S�U�Y�H���V�O�D�Y�Q�H��

�O�L�þ�Q�R�V�W�L���G�R�O�D�]�L���L���G�R���S�U�Y�L�K���H�P�L�W�L�U�D�Q�M�D���H�P�L�V�L�M�D���R���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�F�D�P�D���J�G�M�H���V�H���L�J�U�D�þ�L���Q�D�W�M�H�þ�X���X���6�$�'��

i UK.  

Prelaza�N���V���D�U�N�D�G�Q�R�J���V�X�V�W�D�Y�D���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�D���Q�R�Y�L�M�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���M�H���E�L�R���W�H�å�D�N���]�D��

esport i industriju video igara. U prelasku u 1990-te godine dolazi do pada 

�]�D�L�Q�W�H�U�H�V�L�U�D�Q�R�V�W�L���]�D���D�U�N�D�G�Q�L�P���L�J�U�D�P�D�����D�O�L���V���U�D�]�Y�R�M�H�P���Q�R�Y�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���&�'-

Rom, 3D prikaz u �S�U�R�V�W�R�U�X�����D�O�L���L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���N�X�S�R�Y�L�Q�H �R�V�R�E�Q�R�J���U�D�þ�X�Q�D�O�D���S�R���G�R�V�W�X�S�Q�L�M�R�M��

�F�L�M�H�Q�L���W�H���Q�R�Y�L�K���:�L�Q�G�R�Z�V���������V�X�V�W�D�Y�D���R�W�Y�D�U�D���V�H���F�L�M�H�O�R���Q�R�Y�R���W�U�å�L�ã�W�H�����8���L�V�W�R�P���S�H�U�L�R�G�X���J�O�D�Y�Q�H��

�N�R�Q�]�R�O�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���V�X���1�L�Q�W�H�Q�W�R�Y���1�(�6���W�H���6�H�J�L�Q�D���N�R�Q�]�R�O�D���N�R�M�H���V�H���E�R�U�H���]�D���S�U�H�Y�O�D�V�W���V�D��

velikim naslovima �N�D�R���ã�W�R���V�X���6�R�Q�L�F���L���0�D�U�L�R���Q�R i dalje postoji praznina kompetitivne 

scene.  

                                                             
34 Farokman���•�Z���D���~�î�ì�í�î�•�W���&�]�Œ�•�š���P���u�����š�}�µ�Œ�v���u���v�š���Z�/�v�š���Œ�P���o�����]�š�����^�‰�������Á���Œ�•���K�o�Ç�u�‰�]���•�[�U�Z���o�����ð�ì���Ç�����Œ�•�����P�}�U��
polygon.com. Dostupno na : https://www.polygon.com/2012/10/20/3529662/first-game-tournament-
intergalactic-spacewar-olympics-held-40-years [28. rujna 2020.] 

 
35 Coldewey D. (2018): Arcade fame turns ti infamy as Billy Mitchell's record �tsetting Doneky Kong score 
is invalidated, techcrunch.com. Dostupno na: https://techcrunch.com/2018/04/12/arcade-fame-turns-
to-infamy-as-billy-mitchells-record-setting-donkey-kong-score-is-invalidated/ [28. rujna 2020.] 

 

https://www.polygon.com/2012/10/20/3529662/first-game-tournament-intergalactic-spacewar-olympics-held-40-years
https://www.polygon.com/2012/10/20/3529662/first-game-tournament-intergalactic-spacewar-olympics-held-40-years
https://techcrunch.com/2018/04/12/arcade-fame-turns-to-infamy-as-billy-mitchells-record-setting-donkey-kong-score-is-invalidated/
https://techcrunch.com/2018/04/12/arcade-fame-turns-to-infamy-as-billy-mitchells-record-setting-donkey-kong-score-is-invalidated/
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�9�H�ü���M�H���G�R�N�D�]�D�Q�R���L���S�U�L�P�M�H�ü�H�Q�R���X���W�R�P���W�U�H�Q�X�W�N�X���G�D���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O���G�D���S�R�V�W�D�Q�H��

�Q�H�]�D�Y�L�V�Q�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���]�D�E�D�Y�H���N�R�M�L���E�L���P�R�J�D�R���E�L�W�L���V�D�P�R�R�G�U�å�L�Y���L���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���G�R�Y�R�O�M�Q�R���Q�R�Y�F�D���]�D��

sve sudio�Q�L�N�H�����7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���Y�L�G�O�M�L�Y���L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O���L��prilika za promociju �I�L�]�L�þ�N�L�K��

�S�U�R�L�]�Y�R�G�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���N�R�Q�]�R�O�H���L�O�L���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���W�H���V�H���S�R�P�R�ü�X���H�V�S�R�U�W�D���P�R�å�H���S�R�Y�H�ü�D�W�L��

�S�R�V�O�R�Y�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W���N�R�P�S�D�Q�L�M�H�����3�U�Y�L���V�W�Y�D�U�Q�L���Y�H�O�L�N�L���Q�H�R�Y�L�V�Q�L���S�U�R�M�H�N�W���M�H���]�D�S�R�þ�H�R���V�D���4�X�D�N�H��

naslovom �N�R�M�L���V�S�D�G�D�X���)�3�6���å�D�Q�U���L�J�U�L�F�D�����'�R���W�D�G�D���V�X���Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�D�O�H��popularnije video igre 

toga �å�D�Q�U�D�����D�O�L���Q�L�W�L���M�H�G�Q�D���W�D�N�R���R�S�W�L�P�L�]�L�U�D�Q�D���]�D���P�X�O�W�L�S�O�D�\�H�U���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�H�����2�Y�R���M�H���E�L�R���Q�D�V�O�R�Y��

�N�D�R���V�W�Y�R�U�H�Q���G�D���E�X�G�H���S�L�R�Q�L�U���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���V�D���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���L���W�X�U�Q�L�U�L�P�D����Quake je 

bio �U�H�Y�R�O�X�F�L�R�Q�D�U�D�Q���S�U�R�L�]�Y�R�G���L�]���U�D�]�O�R�J�D���ã�W�R���M�H���N�R�U�L�V�W�L�R���Q�D�M�Q�R�Y�L�M�H�����'���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���L���G�L�]�D�M�Q���W�H��

�L�]���U�D�]�O�R�J�D���ã�W�R���M�H���N�U�H�L�U�D�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���P�D�S�H���L�O�L���S�R�G�U�X�þ�M�D���Q�D���N�R�M�L�P�D���V�H���L�J�U�D�þ�L���P�R�J�X���E�R�U�L�W�L�����,�J�U�D�þ�L��

�V�X���P�R�U�D�O�L���Q�D�X�þ�L�W�L���F�L�M�H�O�L���Q�R�Y�L���V�X�V�W�D�Y���N�U�H�W�D�Q�M�D�����W�D�N�W�L�]�L�U�D�Q�M�D�����E�R�U�E�H���L���Porali su biti prilagodljivi 

�N�D�N�R���E�L���L�]���U�X�Q�G�H���X���U�X�Q�G�X���E�L�O�L���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�L�����9�H�O�L�N�D���V�U�H�ü�D���]�D���4�X�D�N�H���M�H���E�L�O�D���X���W�R�P�H���G�D���M�H��

�V�Y�L�M�H�W���S�R�þ�H�R���U�D�G�L�W�L���Q�D���J�U�D�G�Q�M�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�H���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�H���W�D�N�R���G�D���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L���S�U�R�W�L�Y�Q�L�F�L���L�]��

dana u dan su rasli brojem �W�H���M�H���E�L�O�R���P�R�J�X�ü�H���L�J�U�D�W�L���V�H���L�J�U�D�þ�L�P�D���Y�L�ã�H���Q�H���V�D�P�R���L�]���E�O�L�å�H��

�R�N�R�O�L�Q�H���Y�H�ü���L���L�]���G�U�X�J�L�K���J�U�D�G�R�Y�D�����1�D���W�H�P�H�O�M�X���X�V�S�M�H�K�D���4�X�D�N�H�D���G�R�O�D�]�L�P�R���L���G�R���S�U�Y�R�J���Y�H�O�L�N�R�J��

�Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�J���Q�D�V�O�R�Y�O�M�D�Y�D�Q�M�H�P���W�H�P�H�O�M�H�P���V�Y�L�K���E�X�G�X�ü�L�K���H�V�S�R�U�W���W�X�U�Q�L�U�D���� 

Red Annihilation je danas smatran kao turnirom koji je �V�Y�H���]�D�S�R�þ�H�R�����������������J�R�G�L�Q�H���Q�D��

�W�X�U�Q�L�U�X���V�H���Q�D�W�M�H�þ�H���S�U�H�N�R�������������Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�D���N�R�M�L���V�H���E�R�U�H���X���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�L�P���G�X�H�O�L�P�D���V�Y�H���G�R��

�R�V�P�L�Q�H���I�L�Q�D�O�D�����3�R�V�O�M�H�G�Q�M�L�K���������L�J�U�D�þ�D���V�X�G�M�H�O�X�M�X���Q�D��eksluzivnom natjecanju u Atlanti gdje 

se njihovi dvoboji prikazuju pred stvarnom i online publikom. Pobjednik toga prvog 

turnira Dennis Fong je za nagradu osvojio Ferrari 328 GTS koji je bio u posjedu 

�Y�R�G�H�ü�H�J���S�U�R�J�U�D�P�H�U�D���4�X�D�N�H�D���-�R�K�Q���'�����&�D�U�P�D�N�D��36 Dennis Fong se smatra i danas kao 

�S�U�Y�L���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���L�J�U�D�þ���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���X���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���L���V�O�X�å�L�R���M�H���N�D�R���L�Qspiracija i model za sve 

�G�U�X�J�H���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�H���L���L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���V�X���å�H�O�M�H�O�L���R�G���K�R�E�L�M�D���V�W�Y�R�U�L�W�L���N�D�U�L�M�H�U�X�����4�X�D�N�H���S�R�V�W�R�M�L���Q�D���V�F�H�Q�L��

�L���G�D�Q���G�D�Q�D�V�����D�O�L���Y�L�ã�H���Q�H���X���W�D�N�R���D�N�W�L�Y�Q�R�M���L���Y�H�O�L�N�R�M���X�O�R�]�L�����8��industriji video igara pa tako i u 

esport sceni trendovi se brzo mjenjaju te rijetko koji naslovi uspijevaju ostvariti uspjeh 

                                                             
36 Tl.net (2011): eSports: A Short History of Nearly Everything. Dostupno na: 
https://tl.net/forum/starcraft -2/249860-esports-a-short-history-of-nearly-everything [28. rujna 2020.] 

 

https://tl.net/forum/starcraft-2/249860-esports-a-short-history-of-nearly-everything
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�G�X�J�R�U�R�þ�Q�R�����3�L�W�D�Q�M�H���M�H���N�R�O�L�N�R���ü�H���L�J�D�U�D���N�R�M�H���V�X���G�D�Q�D�V���S�H�U�M�D�Q�L�F�H���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�Me opstati u 

�E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L�����6�L�J�X�U�Q�R �M�H���V�D�P�R���G�D���ü�H���S�X�E�O�L�N�D���L���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�X�W�U�D���L���G�D�O�M�H���S�R�V�W�R�M�D�W�L���� 

�4�X�D�N�H���M�H���]�D�S�R�þ�H�R���V�D���U�D�]�Y�R�M�H�P���H�V�S�R�U�W�D��no video igra koja je prva stvorila cijeli svoj novi 

�H�N�R�V�X�V�W�D�Y���L���R�G�U�å�L�Y���P�R�G�H�O���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���M�H���%�O�L�]�]�D�U�G�R�Y���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�L���6�W�D�U�F�U�D�I�W�����6�W�D�U�F�U�D�I�W��

�N�D�R���V�W�U�D�W�H�ã�N�D���L�J�U�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X���G�D�M�H���L�J�U�D�þ�L�P�D���R�S�F�L�M�X���G�D���L�J�U�D�M�X���V���M�H�G�Q�R�P���R�G���W�U�L��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�D�F�L�M�H���W�H���V�Y�D�N�R�P�H���R�G���L�J�U�D�þ�D���M�H���F�L�O�M���X�Q�L�ã�W�L�W�L���S�U�R�W�L�Y�Q�L�þ�N�X���F�L�Y�L�O�L�]�D�F�L�M�X���X���ã�W�R���E�U�å�H�P��

�P�R�J�X�ü�H�P���U�R�N�X�����6�W�D�U�F�U�D�I�W���M�H���L�]�Q�L�P�Q�R���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�D���L���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�D���M�H�U���R�V�L�P��

�V�W�U�D�W�H�ã�N�R�J���L���E�U�]�R�J���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�D���N�R�M�H���M�H���Q�X�å�Q�R���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���L���Y�L�V�R�N�X���U�D�]�L�Q�X���N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�H���L��

brzine ruku te mikroupravljanje svakom jedinicom zasebno radi optimalnog upravljanja 

svojim resursima. Globalno krajem 1990-ih godina �G�R�O�D�]�L���G�R���ã�L�U�H�Q�M�D���Q�R�Y�R�J��

�X�J�R�V�W�L�W�H�O�M�V�N�R�J���R�E�M�H�N�W�D���S�R�S�X�O�D�U�Q�R���S�R�]�Q�D�W�R�J���N�D�R���L�Q�W�H�U�Q�H�W���N�D�I�L�ü�����,�Q�W�H�U�Q�H�W���N�D�I�L�ü�L���V�H��

specijaliziraju te stvaraju i podkulturu kaf�L�ü�D���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����0�Q�R�J�L���P�O�D�G�L���G�L�O�M�H�P��

�V�Y�L�M�H�W�D���N�R�M�L���Q�L�V�X���L�P�D�O�L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�R�V�M�H�G�R�Y�D�Q�M�D���V�Y�R�M�L�K���N�R�Q�]�R�O�D���L�O�L���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���R�G�O�D�]�H���X��

�R�Y�H���N�D�I�L�ü�H���L���S�U�R�Y�R�G�H���V�Y�R�M�H���V�O�R�E�R�G�Q�R���Y�U�L�M�H�P�H���L�J�U�D�M�X�ü�L���V�H���V�D���L�J�U�D�þ�L�P�D���G�L�O�M�H�P���V�Y�L�M�H�W�D�����-�H�G�D�Q��

�R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���W�U�H�Q�G�R�Y�D���J�O�R�E�D�O�Q�R���R�Y�R�J���Q�R�Y�R�J���R�E�O�L�N�D���]�D�E�D�Y�H���V�H���V�W�Y�D�U�D���X���-�X�å�Q�R�M���.�R�U�H�M�L���J�G�M�H��

�V�H���S�U�L�M�D�W�H�O�M�L���Q�D�O�D�]�H���L���S�U�R�Y�R�G�H���V�Y�R�M�H���V�O�R�E�R�G�Q�R���Y�U�L�M�H�P�H�����2�Y�D�M���W�U�H�Q�G���M�H���L�]�U�D�]�L�W�R���M�D�N���X���-�X�å�Q�R�M��

Koreji do dan danas. Najpopularniji naslov tog perioda je Starcraft koji stvara 

kompetitivnu scenu koja dolazi do te razine popularnosti u medijima da se stvaraju 

televizijski kanali koji u Koreji bez prestanka prikazuju Starcraft turnire i natjecanja. U 

industriju prvi puta ulaze velika sponzorska imena koji vide priliku za svoje brandiranje. 

Glavni sponzori su postali Samsung i SK Telecom koji i dan danas vode i sponzoriraju 

�Q�H�N�H���R�G���Q�D�M�M�D�þ�L�K���V�Y�M�H�W�V�N�L�K���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�����-�X�å�Q�D���.�R�U�H�M�D���M�H���V���W�L�P�H���S�R�N�U�H�Q�X�O�D��

�U�H�Y�R�O�X�F�L�M�X���L���V�W�Y�R�U�L�O�D���S�R�V�O�R�Y�Q�H���V�O�X�þ�D�M�H�Y�H���N�R�M�L���V�X���N�R�U�L�V�W�L�O�L���N�D�R���W�H�P�H�O�M���L���S�U�H�G�O�R�å�D�N���]�D���R�V�W�D�W�D�N��

svijeta. Dokazan j�H���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H�����,�J�U�D�þ�L���6�W�D�U�F�U�D�I�W�D���S�R�V�W�D�M�X���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L��

�K�H�U�R�M�L���X���-�X�å�Q�R�M���.�R�U�H�M�L���W�H���S�R�V�W�D�M�X���Q�H�N�H���R�G���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K���O�L�þ�Q�R�V�W�L�����-�X�å�Q�D���.�R�U�H�M�D���E�L�O�D���X���W�R�P��

trenutku barem 10 godina ispred ostatka svijeta u razvoju esport scene.  

Razvoj video igara je u 2000-im godinama �J�U�D�G�L�R���V�Y�R�M�H���W�H�P�H�O�M�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�X��

�E�U�]�R�J���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���L���V�W�Y�D�U�D�M�X�ü�L���Q�D�V�O�R�Y�H���N�R�M�L���ü�H���N�U�H�L�U�D�W�L���]�D�M�H�G�Q�L�F�X���L���G�X�J�R�W�U�D�M�Q�R���R�G�U�å�L�Y�X���V�F�H�Q�X���L��

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X���]�D�E�D�Y�H�����2�V�R�E�Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�D���S�R�V�W�D�M�X���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�L�M�D���L���V�Y�D�N�R���G�R�P�D�ü�L�Q�V�W�Y�R��

raz�Y�L�M�H�Q�R�J���V�Y�L�M�H�W�D���S�R�V�M�H�G�X�M�H���E�D�U�H�P���M�H�G�D�Q�����D���þ�H�V�W�R�����L���Y�L�ã�H���U�D�þ�X�Q�D�O�D. Aktivnosti na 
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�U�D�þ�X�Q�D�O�X�����S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H���V�O�R�E�R�G�Q�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�P�D���L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�L�P��

�V�W�U�D�Q�L�F�D�P�D�����U�D�]�Y�R�M���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����V�Y�H���V�X���H�O�H�P�H�Q�W�L���N�R�M�L���V�Y�H���Y�L�ã�H���X�O�D�]�H���X���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�L�F�X ljudi 

koji mjenja�M�X���R�E�U�D�V�F�H���L���Q�D�þ�L�Q�H���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���V�O�R�E�R�G�Q�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D���� 

�3�U�D�Y�X���S�U�H�N�U�H�W�Q�L�F�X���]�D���U�D�]�Y�R�M���H�V�S�R�U�W�D���þ�L�Q�L���U�D�]�Y�R�M���V�W�U�H�D�P�L�Q�J���X�V�O�X�J�H�����(�V�S�R�U�W���V�H���Q�D���]�D�S�D�G�Q�R�M��

�K�H�P�L�V�I�H�U�L���S�U�D�W�L���R�Y�L�V�Q�R���R�G���G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�D���G�R���G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�D���G�R�N���X���-�X�å�Q�R�M���.�R�U�H�M�L���M�H���Y�H�ü���V�W�Y�R�U�H�Q�D��

platforma na tradicionalnim televizijskim kanalima koju publika redovno prati. Nasatak 

specijaliziranih web stranica koje �S�U�X�å�D�M�X���V�Y�D�N�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�D��

sebe u stvarnom vremenu kako igraju video igre te stvaranje publike koja redovno prati i 

�I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���S�R�G�U�å�D�Y�D���L�J�U�D�þ�D���P�M�H�Q�M�D���F�L�M�H�O�X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X���L���V�O�X�å�L���N�D�R���Q�X�å�Q�L medij za masovno 

�S�O�D�V�L�U�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���S�X�E�O�L�F�L�����1�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�D���J�O�R�E�D�O�Q�D���S�O�D�W�I�R�U�P�D���]�D���V�W�U�H�D�P�L�Q�J��

usluge je Twich. Twich je nastao 2011. godine na temelju Justin.tv i postao je 

nezamjenjiva kockica industrije video igara.37 Osim video igara jedan od najpopularnijih 

�V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�L���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H���Q�D���7�Z�L�F�K�X���M�H���L���W�D�N�R�]�Y�D�Q�L���Ä�M�X�V�W���F�K�D�W�W�L�Q�J�³���N�R�Q�F�H�S�W���J�G�M�H���N�U�H�D�W�R�U�L��

�V�D�G�U�å�D�M�D���X�å�L�Y�R���V�Q�L�P�D�M�X���L���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�M�X���V���S�X�E�O�L�N�R�P���R���E�L�O�R���N�R�M�R�M���W�H�P�L���å�H�O�H�����ý�H�V�W�R���V�X���W�R���W�H�P�H��

obilaska gradova, priprema obroka, ali i jednostavno raspravljanje i razgovor o hobijima 

�L���L�Q�W�H�U�H�V�L�P�D�����â�W�R���7�Z�L�F�K���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���M�H���Q�R�Y�L���R�E�O�L�N���N�D�U�L�M�H�U�H���N�R�M�L���Q�L�M�H���Q�X�å�Q�R���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R��

�L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�L�F�D���Y�H�ü���U�H�N�U�H�D�W�L�Y�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H���V�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P���]�D�E�D�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���L���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D��

�O�R�M�D�O�Q�H���E�D�]�H���J�O�H�G�D�W�H�O�M�D�����2�Q�R���ã�W�R���M�H���7�Z�L�F�K���R�P�R�J�X�ü�L�R���]�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�X���M�H��vremenski 

�S�U�L�O�D�J�R�G�O�M�L�Y�����X�Y�L�M�H�N���G�R�V�W�X�S�D�Q�����M�D�V�D�Q�����L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�D�Q���L���P�R�G�H�U�Q�R�M���S�X�E�O�L�F�L���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q���V�N�X�S��

usluga gdje prateitelji esporta dolaze kako bi gledali omiljene timove kako nastuapju u 

svojim ligama i an svojim turnirima. Najpopularnije igre koje rastu zajedno sa Twichom 

�V�X���'�2�7�$�����L���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V�����R�E�D���Q�D�V�O�R�Y�D���V�S�D�G�D�M�X���X���å�D�Q�U���0�2�%�$���L�J�D�U�D���N�R�M�L���M�H���X��

�S�U�R�W�H�N�O�R�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�X��glavni motor i predvnodnik razvoja esporta. Mnoge televizijske 

�N�R�P�S�D�Q�L�M�H���G�L�O�M�H�P���V�Y�L�M�H�W�D���S�R�N�X�ã�D�Y�D�M�X���S�U�R�Q�D�ü�L���P�M�H�V�W�R���L���Q�D���W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�R�P���S�U�R�J�U�D�P�L�Pa za 

�H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M���Q�R���þ�H�V�W�R���W�L���S�R�N�X�ã�D�M�L���Q�L�V�X���X�V�S�M�H�ã�Q�L���M�H�U���Q�R�Y�D���N�X�O�W�X�U�D���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�J���å�L�Y�R�W�D��

�R�þ�H�N�X�M�H���V�D�G�U�å�D�M���U�D�V�S�R�O�R�å�L�Y���Q�D���F�H�Q�W�U�D�O�L�]�L�U�D�Q�L�P���V�W�U�D�Q�L�F�D�P�D���R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�L�P���S�U�X�å�D�Q�M�X���W�L�K��

usluga. Twich  i Youtube su �N�R�P�S�D�Q�L�M�H���N�R�M�H���S�U�X�å�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�U�D�ü�H�Q�M�D���R�P�L�O�M�H�Q�L�K��

                                                             
37 Popper B. (2014): Justin.tv the live video pioneer that that birthed Twitch, officially shuts down, 
Theverge.com. Dostupno na: https://www.theverge.com/2014/8/5/5971939/justin-tv-the-live-video-
pioneer-that-birthed-twitch-officially-shuts [28. rujna 2020.] 

 

https://www.theverge.com/2014/8/5/5971939/justin-tv-the-live-video-pioneer-that-birthed-twitch-officially-shuts
https://www.theverge.com/2014/8/5/5971939/justin-tv-the-live-video-pioneer-that-birthed-twitch-officially-shuts
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es�S�R�U�W���Q�D�V�O�R�Y�D���L���L�J�U�D�þ�D��u stvarnom vremenu te zamjenjuju tradicionalno gledanje 

�W�H�O�H�Y�L�]�L�M�H���N�D�R���R�V�Q�R�Y�Q�R�J���X�U�H�ÿ�D�M�D���]�D���]�D�E�D�Y�X���X���G�R�P�D�ü�L�Q�V�W�Y�X. �7�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�L���X�U�H�ÿ�D�M�L �V�H���S�R�þ�L�Q�M�X��

kupovati ka�R���S�H�U�L�I�H�U�Q�H���M�H�G�L�Q�L�F�H���U�D�þ�X�Q�D�O�D �X���V�Y�U�K�X���S�U�D�ü�H�Q�M�D���R�Q�O�L�Q�H �V�D�G�U�å�D�Ma dok se 

redovni �W�H�O�H�Y�L�]�M�L�V�N�L���S�U�R�J�U�D�P�L���Y�L�ã�H���Q�L�W�L���Q�H���S�U�D�W�H���� 

�=�D���U�D�]�Y�R�M���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���M�H���J�R�G�L�Q�D�P�D���E�L�O�D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���]�D�V�O�X�å�Q�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���N�R�M�D���M�H���X�M�H�G�L�Q�R���L��

vlasnik video igre na temelju koje se stvorila esport industrija. Kompanije su uvijek imale 

interes kako bi popularilzirale svo�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���W�H���N�U�R�]���S�U�R�G�D�M�X���L�V�W�L�K���V�W�Y�R�U�L�O�H���Y�H�ü�H���S�U�L�K�R�G�H��

�Q�R���L�V�W�R���W�D�N�R���N�D�N�R���E�L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���G�R�V�H�J�O�D���Y�H�ü�X���S�X�E�O�L�N�X�����6���Y�H�ü�R�P���S�X�E�O�L�N�R�P���Q�D�S�R�N�R�Q���V�H��

�V�W�Y�D�U�D�M�X���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�R�M�H���Q�H�R�Y�L�V�Q�R���I�R�U�P�L�U�D�M�X���H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���L���W�X�U�Q�L�U�H���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P��

video igrama sa svojim fond�R�Y�L�P�D���Q�D�J�U�D�G�D���]�D���Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�H���L���P�R�P�þ�D�G�L�����2�Y�R���S�R�N�D�]�X�M�H���G�D��

�]�D���R�Y�X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X���]�D�E�D�Y�H���S�R�V�W�R�M�L���S�U�R�V�W�R�U�D���L���S�R�W�U�D�å�Q�M�H���Y�L�ã�H���Q�H�J�R���V�D�P�R�L�Q�L�F�L�M�D�W�L�Y�Q�R��

�S�U�R�P�R�Y�L�U�D�Q�M�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���N�R�M�D���M�H���L���U�D�]�Y�L�O�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���Y�L�G�H�R���L�J�U�X�����(�6�/���L���0�/�*���V�X���U�H�J�L�Q�D�O�Q�H��

kompanije koje na teritoriju EU i USA razvijaju svoje zasebne ekosustave te turnire koji 

�S�R�V�W�D�M�X���S�U�H�V�W�L�å�Q�L���V�D���G�X�J�R�J�R�G�L�ã�Q�M�R�P���W�U�D�F�L�M�R�P���L���V�D���Y�U�K�X�Q�V�N�R�P���S�U�R�G�X�N�F�L�M�R�P���L�V�W�L�K�����9�O�D�V�Q�L�F�L��

�Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���N�R�M�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���V�Y�R�M�X���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�X���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�U�H�S�R�]�Q�D�M�X���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�H���H�V�S�R�U�W��

organizacija i timova te njihovih potencijala za zaradu kroz svoje aktivnosti. Danas 

tradicionalni sportski klubovi su povezani usko a esport scenom dok mnoge kompanije 

�L�]���W�H�O�H�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�V�N�R�J���L�O�L���D�X�W�R�P�R�E�L�O�L�V�W�L�þ�N�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���X�O�D�å�X���X���V�W�U�D�W�H�ã�N�D���L���V�S�R�Q�]�R�U�V�N�D��

partenrstva sa esport klubovima �L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�P�D�����9�L�G�H�R���L�J�U�H���N�R�M�H���G�R�P�L�Q�L�U�D�M�X���W�U�å�L�ã�W�H�P��

�G�D�Q�D�V���V�X���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���E�H�V�S�O�D�W�Q�H���G�R�N���V�H���G�R�G�D�W�Q�L���S�U�L�K�R�G���V�W�Y�D�U�D���G�L�]�D�M�Q�R�P���U�D�]�Q�L�K���H�V�W�H�W�V�N�L�K��

�X�Q�D�S�U�H�ÿ�H�Q�M�D���X�Q�X�W�D�U���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���N�R�M�L�P���L�J�U�D�þ�L���V�Y�M�H�V�Q�R���X�O�D�å�X���X���U�D�]�Y�R�M���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���L���H�V�S�R�U�W��

scene. DOTA 2 je kreirala inovati�Y�D�Q���Q�D�þ�L�Q���I�L�Q�D�Q�F�L�U�D�Q�M�D���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�D���W�H���G�L�R���Q�D�J�U�D�G�Q�R�J��

�I�R�Q�G�D���N�R�M�L���V�D�G�D���]�Q�D���L�]�Q�R�V�L�W�L�������W�N�H���P�L�O�L�M�X�Q�D���H�X�U�D���V�H���I�R�U�P�L�U�D���S�X�W�H�P���N�X�S�R�Y�L�Q�H���V�D�G�U�å�D�M�D��

�X�Q�X�W�D�U���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���R�G���V�W�U�D�Q�H���O�M�X�E�L�W�H�O�M�D���H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D�����2�Y�D�N�R���L�V�S�U�H�S�O�H�W�H�Q���R�G�Q�R�V���L�J�U�D�þ�D����

profesionalaca, timova i sam�L�K���R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�D���þ�L�Q�L���]�G�U�D�Y���H�N�R�V�X�V�W�D�Y���N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���G�X�å�H��

�W�U�D�M�D�Q�M�H���L���S�R�V�W�R�M�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���W�H���V�H���Y�H�ü���V�W�Y�D�U�D���V�W�Y�D�U�Q�D���S�R�Y�L�M�H�V�W���L���W�U�D�G�L�F�L�M�D��

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���N�R�O�L�N�R���J�R�G���R�Q�D���G�L�Q�D�P�L�þ�Q�D���E�L�O�D���� 

Esport scena, �R�Y�L�V�Q�R���R���U�H�J�L�M�L���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�D, �þ�H�V�W�R���V�W�Y�D�U�D���G�U�X�J�D�þ�L�M�H���N�R�P�S�H�W�L�W�Y�Q�H���V�X�V�W�D�Y�H��

�R�Y�L�V�Q�R���R���N�X�O�W�X�U�L���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�D���W�R�P���S�R�G�U�X�þ�M�Q�X�����=�D�Q�L�P�O�M�Y�R���M�H���S�U�L�P�M�H�W�L�W�L���N�D�N�R���X���6�$�'-

u esport industrija je  �N�R�S�L�U�D�O�D���P�R�G�H�O���D�P�H�U�L�þ�N�L�K���V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�D���L���O�L�J�D���N�R�M�H���J�H�Q�H�U�L�U�D�M�X���Q�R�Y�H��



33 
 

�L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���W�U�D�å�H���V�Y�R�M�H���P�M�H�V�W�X�����X etabliranim esport timovima. Europa sa svojom 

�W�U�D�G�L�F�L�M�R�P���G�U�å�D�Y�Q�L�K���O�L�J�D���M�H���N�U�H�L�U�D�O�D���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�L���V�X�V�W�D�Y���L�]�P�H�ÿ�X���G�U�å�D�Y�D���J�G�M�H���L�J�U�D�þ�L���L�J�U�D�M�X��

�V�Y�R�M�H���O�L�J�H���W�H���R�Q�G�D���V�X�G�M�H�O�X�M�X���V�D���Q�D�M�E�R�O�M�L�P���S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�F�L�P�D���Q�D���]�D�Y�U�ã�Q�L�F�L���J�G�M�H���V�H���G�R�O�D�]�L���G�R��

pobjednika i filtriraju najboljih od �Q�D�M�E�R�O�M�L�K���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D. Europski pristup 

�S�R�G�V�M�H�ü�D���Q�D���Q�R�J�R�P�H�W�Q�X���O�L�J�X���S�U�Y�D�N�D�����,�S�D�N, �S�U�L�P�M�H�W�D�Q���M�H���W�U�H�Q�G���I�U�D�Q�ã�L�]�L�U�D�Q�M�D���O�L�J�D���X���H�V�S�R�U�W�X����

�V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R���X��naslovima Call of Duty i League of Legends. Svake godine su timovi ulazili i 

izlazili iz prve regio�Q�D�O�Q�H���O�L�J�H���R�Y�L�V�Q�R���R���V�Y�R�P�H���U�H�]�X�O�W�D�W�X���Q�D���N�U�D�M�X���V�H�]�R�Q�H�����2�Y�R���M�H���þ�L�Q�L�O�R��

�Q�H�V�W�D�E�L�O�Q�L�P���X�O�D�J�D�Q�M�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�K���V�S�R�Q�]�R�U�D���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�H���L���W�L�P�H���M�H��

smanjivalo vrijednost investiranja u povezivanje kompanije i njenog branda sa 

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���E�U�D�Q�G�R�P���H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G�L�����)�U�D�Q�ã�L�]�L�U�D�Q�M�H�P���V�H���G�H�I�L�Q�L�U�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q���E�U�R�M���P�M�H�V�W�D���L��

�S�U�L�O�L�N�R�P���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�D���Q�D�M�E�R�O�M�L���S�R�Q�X�ÿ�D�þ�L�����G�D�N�O�H���R�Q�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�D���Q�D�M�E�R�O�M�L�P���S�R�V�O�R�Y�Q�L�P��

�S�O�D�Q�R�P���L���N�R�Q�F�H�S�W�R�P���]�D���U�D�]�Y�R�M���E�U�D�Q�G�D���L���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���X�Q�X�W�D�U���I�U�D�Q�ã�L�]�H���V�X���G�R�E�L�O�L���P�M�H�V�W�R���]�D��

sudjelovanje. Osim poslovnog plana �L���N�R�Q�F�H�S�W�D���R�þ�H�N�L�Y�D�Q���M�H���L���X�O�D�]�Q�L���N�D�S�L�W�D�O���N�R�M�L���J�D�U�D�Q�W�L�U�D��

�G�X�J�R�U�R�þ�Q�R���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�R���]�G�U�D�Y�O�M�H���H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���X�N�R�O�L�N�R���U�H�]�X�O�W�D�W�L���L���E�U�D�Q�G�L�Q�J���Q�H���E�X�G�X���Q�D��

�R�þ�H�N�L�Y�D�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L�����(�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�L���Q�D���R�Y�D�M���Q�D�þ�L�Q���W�D�N�R�ÿ�H�U���L�P�D�M�X���S�U�L�O�L�N�X���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���P�R�P�þ�D�G�L��

�N�U�R�]���Y�L�ã�H���V�H�]�R�Q�D���V�D���L�]�J�U�D�G�Q�M�R�P���L���V�N�X�S�O�M�D�Q�M�H�P���L�V�N�X�V�W�Y�D���]�D���V�Y�R�M�H���L�J�U�D�þ�H���W�H���Q�H���P�R�U�D�M�X��

brinuti o ispadanju i raspadu organizacije ukoliko izvrstan rezultat nije ostvaren jedne 

godine.  

�%�X�G�X�ü�Q�R�V�W���H�V�S�R�U�W�D���M�H���W�D�N�Y�D���G�D���V�H���R�þ�H�N�X�M�H���G�D���ü�H���S�R�V�W�D�W�L���M�H�G�Q�D���R�G���Y�R�G�H�ü�L�K���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D��

�]�D�E�D�Y�H���V���U�D�]�Y�R�M�H�P���Y�H�ü�H��publike i generacijskom smjenom. Infrastruktura je trenutno 

postavljena na noge, esport posjeduje definiciju, publiku, esport timove i organizacije te 

�V���Y�U�H�P�H�Q�R�P���ü�H���S�R�V�W�D�W�L���R�]�E�L�O�M�D�Q���N�R�Q�N�X�U�H�Q�W���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�R�P���V�S�R�U�W�X���� 

 

3.3.  Organizacijska institucionalna infrastruktura 
 

�.�D�N�R���M�H���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�����H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D���V�H���U�D�]�Y�L�M�D���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���L�Q�F�L�M�D�W�L�Y�D���V�D�P�L�K��

�U�D�]�Y�R�M�Q�L�K���V�W�X�G�L�M�D���N�R�M�L���N�U�R�]���H�V�S�R�U�W���Y�L�G�H���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���G�R�V�H�J���G�R���Y�H�ü�H���S�X�E�O�L�N�H���W�H���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H��

�O�R�M�D�O�Q�H���E�D�]�H���V�Y�R�M�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���N�R�M�L���V���Y�U�H�P�H�Q�R�P���V�D�P�L���E�L�Y�D�M�X���D�P�E�D�V�D�G�R�U�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���Y�L�G�H�R��

igara. S razvojem esport scene primje�W�Q�D���M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�D���U�D�]�L�Q�D���S�R�W�U�D�å�Q�M�H za natjecanjima i 

�W�X�U�Q�L�U�L�P�D���N�R�M�L���ü�H���S�R�S�X�Q�L�W�L���F�L�M�H�O�X���N�D�O�H�Q�G�D�U�V�N�X���J�R�G�L�Q�X���D���]�D���N�R�M�X���U�D�]�Y�R�M�Q�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���Q�L�V�X���X��
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�G�D�W�L�P���W�U�H�Q�X�F�L�P�D���L�P�D�O�L���L�V�N�X�V�W�Y�R���L���N�D�S�D�F�L�W�H�W�H���V���N�R�M�L�P���E�L���]�D�G�R�Y�O�M�L�O�L���W�X���S�R�W�U�D�å�Q�M�X�� U SAD-u i 

�(�8���Q�D�V�W�D�M�X���G�Y�L�M�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���R���N�R�M�L�P�D���ü�X���R�Y�G�M�H���S�L�V�D�W�L���N�R�M�H���Q�H���V�D�P�R���G�D���V�X���S�R�S�X�Q�L�O�H���W�X��

�S�U�D�]�Q�L�Q�X���L���Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�H���V�F�H�Q�H���Y�H�ü���N�U�H�L�U�D�M�X���L���Q�R�Y�L�Q�D�U�V�N�H���þ�O�D�Q�N�H�����S�U�D�W�H���L��

�S�U�R�P�R�Y�L�U�D�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���L���H�V�S�R�U�W���G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�D���W�H���S�R�V�W�D�M�X���R�U�L�M�H�Q�W�L�U�L���]�D���V�Y�D�N�R�J���S�Uatitelja esport 

�V�F�H�Q�H���X�N�R�O�L�N�R���å�H�O�L���V�D�]�Q�D�W�L���Y�L�ã�H����Glavne dvije organizacije koje razvijaju esport scenu u 

EU i SAD su ESL-Electronic sport league i MLG-Major league gaming.  

 

3.3.1. MLG-Major League Gaming 
 

Major League Gaming je esport organizacija osnovana 2002. �J�R�G�L�Q�H���X���Y�O�D�V�Q�L�ã�W�Y�X��

poduzetnika Suncance DiGiovannia te Mike Sepsa.38 Org�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���M�H���]�D�S�R�þ�H�O�D���V�D��

svojim radom u New Yorku te je u svome poslovnome planu imala postati jednim od 

�Q�D�M�Y�H�ü�L�K���R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�D���H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���Q�D���V�Y�L�M�H�W�X�����0�/�*���M�H���X���V�Y�R�M�R�M���V�U�å�L���L�P�D�R��esport kao  

kompetitivni i profitabilni poslovni projekt i jedan je od glavnih razvojnih faktora na 

�V�Y�M�H�W�V�N�R�P���D���S�R�J�R�W�Y�R���D�P�H�U�L�þ�N�R�P���W�U�å�L�ã�W�X���S�R���S�L�W�D�Q�M�X���S�R�S�X�O�D�U�L�]�D�F�L�M�H���H�V�S�R�U�W�D�����%�U�D�Q�G��

�N�R�S�D�Q�L�M�H���L�]�U�D�]�L�W�R���S�R�G�V�M�H�ü�D���Q�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�R�M�H���V�H���E�D�Y�H���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���V�S�R�U�W�Rm u SAD.  

 

 

Slika 6. Logo MLG i NBA organizacija 

 

                                                             
38 Leoonard D. (2008): Calling master chief, money.cnn.com. Dostupno na: 
https://money.cnn.com/2008/08/05/technology/mlg.fortune/index.htm?postversion=2008082113 [28. 
rujna 2020.] 

 

https://money.cnn.com/2008/08/05/technology/mlg.fortune/index.htm?postversion=2008082113
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Esport natjecanja u organizaciji MLG-a �R�G�U�å�D�Y�D�O�D���V�X���V�H���Q�D���S�R�G�U�X�þ�M�X���8�6�$���L��

�.�D�Q�D�G�H���W�H���R�V�L�P���V�D�P�L�K���I�L�]�L�þ�N�L�K���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q���M�H���L���W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�L��prijenso natjecanja. 

�3�R�þ�H�W�Q�L���Q�D�V�O�R�Y�L���Q�D���0�/�*���W�X�U�Q�L�U�L�P�D���V�X���E�L�O�L���6�X�S�H�U���6�P�D�V�K���%�U�R�W�K�H�U�V���L���+�D�O�R���Q�R��kasnije MLG 

pokriva gotovo sve popularne esport video igre. Iako se mnogi popularni esport naslovi 

�V�H���E�D�]�L�U�D�M�X���Q�D���L�J�U�D�Q�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�D���R�V�R�E�Q�R�P���U�D�þ�X�Q�D�O�X, MLG je stvorio platformu na 

�N�R�M�R�M���V�H���M�H���L�J�U�D�O�R���L���P�Q�R�ã�W�Y�R���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���E�D�]�L�U�D�Q�L�K���Q�D���N�R�Q�]�R�O�D�P�D�����1�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L���Q�D�V�O�R�Y�L���]�D��

Nintendo konzolu su bili Super Smash Bros dok su PlayStation i Xbox razvijali svoju 

esport scenu na igricima kao Tekken i Halo. �8���V�Y�R�M�L�P���]�D�þ�H�F�L�P�D���0�/�*���M�H���E�L�R���Q�D�P�M�H�Q�M�H�Q 

�]�D���D�P�D�W�H�U�V�N�H���L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���V�X���V�H���P�R�J�O�L���U�H�G�R�Y�Q�R���Q�D�W�M�H�F�D�W�L���X���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D���W�H���Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q��

�R�Y�L�V�Q�R���R���U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D���S�R�Y�H�ü�D�Y�D�W�L���V�Y�R�M���V�W�D�W�X�V���W�H���Q�D�G�D�W�L���V�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R�P���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R�P��

�D�J�D�Q�å�P�D�Q�X���L�O�L���þ�D�N���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�X���V�Y�R�M�H���Y�O�D�V�W�L�W�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���X�W�H�P�H�O�M�H�Q�H���Q�D���S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W�L koju 

�V�X���P�R�J�O�L���V�W�H�ü�L �V�X�G�M�H�O�R�Y�D�M�X�ü�L���Q�D���0�/�*���W�X�U�Q�L�U�L�P�D�� �0�/�*���V���Y�U�H�P�H�Q�R�P���S�R�Y�H�ü�D�Y�D���V�Y�R�M�H��

�N�U�L�W�H�U�L�M�H���L���]�D�K�W�M�H�Y�D���R�G���V�X�G�L�R�Q�L�N�D���Q�H�N�X���U�D�]�L�Q�X���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R�J���D�J�D�Q�å�P�D�Q�D�����D���Q�H���V�D�P�R��

amaterski oblik sudjelovanja. Sa svojim poslovnim pristupom i financijskim rezultatima 

MLG �E�U�]�R���E�L�O�M�H�å�L���L���L�Q�W�H�U�H�V���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���P�H�G�L�M�D���W�H �Q�D�N�R�Q���V�Y�R�M�L�K���X�V�S�M�H�ã�Q�L�K���W�X�U�Q�L�U�D����������. 

godine �S�U�L�N�X�S�O�M�D���N�U�R�]���L�G�X�ü�L�K�������J�R�G�L�Q�D���������P�L�O�L�M�X�Q�D���G�R�O�D�U�D���R�G���V�W�U�D�Q�H���L�Q�Y�H�V�W�L�F�L�M�V�N�L�K���S�D�U�W�Q�H�U�D��

koji prepoznaju ovu poslovnu priliku.39 

 2012.godine MLG ulazi  u parnerstvo sa C�%�6���W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�R�P���N�X�ü�R�P���N�D�N�R���E�L���V�H���G�R�V�H�J�O�D��

�ã�L�U�D���S�X�E�O�L�N�D�����3�U�L�M�H���W�R�J�D���Q�H�N�D���R�G���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���N�R�M�D���M�H���0�/�*���V�X���E�L�O�D���H�P�L�W�L�U�D�Q�D���S�U�H�P�D���Ä�S�O�D�W�L���S�D��

�J�O�H�G�D�M�³���S�U�L�Q�F�L�S�X���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���N�R�M�L���M�H���X�þ�H�V�W�D�O���L���S�R�S�X�O�D�U�D�Q���X���6�$�'-u. Osim CBS platforme 

MLG radi i na razvoju Starcraft esport scene �I�R�U�P�L�U�D�M�X�ü�L���H�N�V�O�X�]�L�Y�Q�H���X�J�R�Y�R�U�H sa poznatim 

�L�J�U�D�þ�L�P�D���L�]���-�X�å�Q�H���.�R�U�H�M�H�����1�D�N�R�Q���S�R�þ�H�W�Q�R�J���V�Q�D�å�Q�R�J �S�H�U�L�R�G�D���0�/�*���E�L�O�M�H�å�L���P�D�O�R���V�O�D�E�L�M�H��

�S�R�V�O�R�Y�Q�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H�����1�D�M�Y�H�ü�L���I�D�N�W�R�U�L���V�X���Q�R�Y�R�G�R�O�D�]�H�ü�L���Q�D�V�O�R�Y�L���L�]���0�2�%�$���å�D�Q�U�D���W�H���D�N�W�L�Y�Q�L��

razvoj esport scene od samih vlasnika vid�H�R���L�J�D�U�D���þ�L�M�L���Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�V�N�L���I�R�U�P�D�W�L���S�R�V�W�D�M�X��

�G�R�P�L�Q�D�Q�D�W�D�Q���V�D�G�U�å�D�M���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����2�V�L�P���W�R�J�D���0�/�*���M�H���N�U�H�Q�X�R���L���X���L�Q�Y�H�V�W�L�U�D�Q�M�H���X���I�L�]�L�þ�N�H��

lokacije i velike televizijske prostore u Kini te u SAD-u kako bi imao svoje neovisni 

�S�U�R�V�W�R�U���X���N�R�M�H�P���ü�H���N�U�H�L�U�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M�����2�G���V�Y�R�J�D���]�D�þ�H�W�N�D����������. godine MLG je organizirao 

�P�Q�R�ã�W�Y�R �Y�H�O�L�N�L�K���W�X�U�Q�L�U�D���]�D���Q�D�V�O�R�Y�H���N�D�R���ã�W�R���V�X���&�6���*�2�����+�D�O�R�����6�W�D�U�F�U�D�I�W�����&�D�O�O���R�I���'�X�W�\����

                                                             
39 Lunden I. (2016) Activision Confirms Major League Gaming Acquisition, No Plans To Shutter business, 
techcrunch.com. Dostupno na: https://techcrunch.com/2016/01/04/activision-mlg/ [28. rujna 2020.] 

https://techcrunch.com/2016/01/04/activision-mlg/
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�6�P�D�V�K���%�U�R�W�K�H�U�V�����/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V���L���R�V�W�D�O�L�����8�Q�D�W�R�þ���W�R�P�H���L�Q�Y�H�V�W�L�F�L�M�H���L���X�O�D�J�D�Q�M�D���Q�L�V�X��

�P�R�J�O�D���S�R�N�U�L�W�L���V�Y�H���W�U�R�ã�N�R�Y�H�����.�D�Q�D�O�L���G�L�V�W�U�L�E�X�L�U�D�Q�M�D���V�X���E�L�O�L���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�L���L���H�N�V�O�X�]�L�Y�Q�L�����S�X�E�O�L�N�D���V�H��

�M�H���å�D�O�L�O�D���Q�D���S�U�H�Y�L�ã�H���U�H�N�O�D�P�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���W�H���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q���S�U�L�V�W�X�S���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D��

koji sudjeluju u formiranim profesionalnim redovnim ligama. 2015. godine Mike Sepsa, 

�M�H�G�D�Q���R�G���R�V�Q�L�Y�D�þ�D���R�G�O�D�]�L���L�]���0�/�*���X���%�O�L�]�]�D�U�G���$�F�W�L�Y�L�V�L�R�Q���W�H���S�R�P�D�å�H���V�D���V�Y�R�M�L�P���]�Q�D�Q�M�H�P���L��

iskustvom formirati novi esports odjel �N�R�P�S�D�Q�L�M�H�����9�H�ü���L�G�X�ü�H���J�R�G�L�Q�H���%�O�L�]�]�D�U�G���$�F�W�L�Y�L�V�L�R�Q��

kupuje MLG sa svim dugovanjima i imovinom te integrira znanje i poslovanje MLG-a u 

svoju strukturu.40 �8�Q�W�R�þ���V�Y�R�Pe pionirskom radu i populariziranju esport scene u 

�6�M�H�Y�H�U�Q�R�M���$�P�H�L�U�F�L���0�/�*���M�H���G�D�Q�D�V���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���N�R�M�D���V�O�X�å�L���N�D�R���V�D�P�R���M�H�G�D�Q���R�G���N�D�Q�D�O�D��

�Y�H�O�L�N�L�K���L�J�U�D�þ�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����3�U�H�V�S�H�F�L�I�L�þ�D�Q fokus i nefleksibilnost nisu dopustili MLG-u da i 

dalje bude voditelj esport scene no sigurno je da bez populariziranja za koje je MLG 

�]�D�V�O�X�å�D�Q���X���6�$�'���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R���G�D�Q�D�V���Q�H���E�L���E�L�O�R���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���N�R�M�X���S�R�]�Q�D�M�H�P�R���� 

 

3.3.2. ESC-Electronic Sprot League 
 

Electronic Spor�W���/�H�D�J�X�H���V�N�U�D�ü�H�Q�R���S�R�]�Q�D�W���N�D�R���(�6�/���M�D���Q�D�V�W�D�R���������������J�R�G�Q�H���N�D�R��

nasljednik  Deutche Clanliga koja je nastala par godina ranije kao online liga natjecanja 

�X���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D���W�H���N�D�R���þ�D�V�R�S�L�V��sa istom tematikom. �9�H�ü���������������J�R�G�L�Q�H���(�6�/���E�L�O�M�H�å�L����������

000 korisnik�D���L���þ�O�D�Q�R�Y�D�����%�U�R�M���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���U�D�V�W�H���G�R���S�U�Y�R�J���P�L�O�L�M�X�Q�D���Y�H�ü����������. godine. 

�=�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L���V�Y�R�P�H���Y�H�O�L�N�R�P���H�Q�W�X�]�L�M�D�]�P�X���L���R�N�X�S�O�M�H�Q�R�M���]�D�M�H�G�Q�L�F�L���L�J�U�D�þ�D���I�R�U�P�L�U�D���V�H��

�H�N�R�V�X�V�W�D�Y���N�R�M�L���V�O�X�å�L���N�D�R���W�H�P�H�O�M���]�D���U�D�]�Y�R�M���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���Q�D���S�R�G�U�X�þ�M�X���(�X�U�R�S�H��41  

Prvi veliki turnir pod organizacijom ESL-a je ESL Pro series turnir 2002. godine koji je 

post�D�R���W�H�P�H�O�M���]�D���(�6�/���&�K�D�P�S�L�R�Q�V�K�L�S���N�R�M�L���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���H�V�S�R�U�W���W�X�U�Q�L�U�D���L���G�D�Q��

                                                             
40 Lunden I. (2016) Activision Confirms Major League Gaming Acquisition, No Plans To Shutter business, 
techcrunch.com. Dostupno na: https://techcrunch.com/2016/01/04/activision-mlg/ [28. rujna 2020.] 

 
41 about.eslgaming.com (2020): Our story. Dostupno na: https://about.eslgaming.com/history/ [28. rujna 
2020.] 

https://techcrunch.com/2016/01/04/activision-mlg/
https://about.eslgaming.com/history/


37 
 

danas.42 �2�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q���M�H���X���.�R�H�O�Q�X���X���1�M�H�P�D�þ�N�R�M���W�H���M�H���]�D���W�R���G�R�E�D���L�P�D�R���Y�H�ü���L�P�S�U�H�V�L�Y�Q�L�K��

80000 dolara nagradnog fonda te organizirane turnire u video igrama : Warcraft 3, CS, 

Jedi Knight �����W�H���1�$�6�&�$�5�����1�D�W�M�H�F�D�Q�M�H���V�H���M�H���R�G�U�å�D�Y�D�O�R���X���P�D�O�R�M���S�U�R�V�W�R�U�L�M�L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D���V 

prvim esport �H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�L�P�D���L���E�L�O�R���M�H���Q�H�P�R�J�X�ü�H���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���U�D�]�Y�R�M���W�D�G�D�ã�Q�M�H�J���W�X�U�Q�L�U�D���X���H�V�S�R�U�W��

fenomen s  kojim se �G�D�Q�D�V���V�X�V�U�H�ü�H�P�R�����1�D���W�H�P�H�O�M�X���R�Y�R�J�D���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���S�R�V�O�M�H�G�L�þ�Q�R���V�X��

organizirani turniri u velikim europskim �G�U�å�D�Y�D�P�D���V���Y�H�O�L�N�R�P���S�X�E�O�L�N�R�P �L���W�U�å�L�ã�W�H�P �N�D�R���ã�W�R��

�V�X���1�M�H�P�D�þ�N�D�����â�S�D�Q�M�R�O�V�N�D�����)�U�D�Q�F�X�V�N�D�����5�X�V�L�M�D�����1�D���Q�M�L�P�D���V�H���Q�D�W�M�H�þ�X���D�P�D�W�H�U�L���L��

�S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���L�J�U�D�þ�L���W�H���V�H���N�U�R�]���V�H�O�H�N�F�L�M�X���W�X�U�Q�L�U�D���Q�D���N�U�D�M�X���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���Q�D�M�E�R�O�M�L���H�V�S�R�U�W���L�J�U�D�þ�L���L��

organizac�L�M�H���V�Y�D�N�H���G�U�å�D�Y�H���� 

Kao i u svemu digitalnom, svijet video igara nije otporan na problematiku hakera i 

�Y�D�U�D�Q�M�D���X���V�Y�R�M�R�M���G�R�P�H�Q�L�����0�Q�R�J�L���V�S�R�V�R�E�Q�L���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L���V�X���W�U�D�å�L�O�L���R�G���S�R�þ�H�W�N�D���U�D�]�Y�R�M�D���Y�L�G�H�R��

�L�J�D�U�D���S�D���W�D�N�R���L���G�D�Q�D�V���S�U�R�S�X�V�W�H���X���N�R�G�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���W�H���V�X���R�V�P�L�ã�O�M�D�Y�D�O�L���Q�D�þ�L�Q�H���Q�D���N�R�M�L���P�R�J�X��

�Q�H�S�R�ã�W�H�Q�R���V�W�Y�R�U�L�W�L���S�U�H�G�Q�R�V�W���S�U�L���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�X�����(�6�/����������. godine �V�D���Y�H�ü���Y�H�O�L�N�R�P���E�D�]�R�P���R�G��

�S�U�H�N�R���P�L�O�L�M�X�Q���U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D���V�Y�R�M�D���U�M�H�ã�H�Q�M�D���N�D�N�R���E�L���V�X�]�E�L�O�L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�H��

prevare i varanja unutar kompetitivne scene.43 Osim toga iste godine ESL ulazi u 

�Y�O�D�V�Q�L�þ�N�X���V�W�U�X�N�W�X�U�X���W�D�G�D�ã�Q�M�H���*�,�*�$���S�O�D�W�I�R�U�P�H���N�R�M�D���H�P�L�W�L�U�D���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M���S�X�W�H�P���V�Y�R�J�D��

vlastitog televizijskog kanala. Osim kupnje GIGA medijskog kanala, ESL odmah stvara i 

�V�D�G�U�å�D�M���R�V�L�P���G�R���W�D�G�D���Q�D���Q�M�H�P�D�þ�N�R�P od sada �L���Q�D���H�Q�J�O�H�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X�����9�H�ü���L�G�X�ü�H���J�R�G�L�Q�H��

�(�6�/���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���Q�R�Y�L���R�E�O�L�N���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���X���V�X�U�D�G�Q�M�L���V�D���,�Q�W�H�O�R�P���S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P���,�Q�W�H�O���(�[�W�U�H�P�H��

Masters. Inter sudjeluje kao glavni sponzor i �I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���W�H���R�S�U�H�P�R�P���S�R�G�U�å�D�Y�D��

novonastali turnir. Tog trenutka na ESL platformi kreira se �M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���W�X�U�Q�L�U�D na  

globalne esport scene. Prvi Intel Extreme Masters �R�G�U�å�D�Y�D��se u Hannoveru i zasniva se 

na samo par najpoznatijih video igara. �=�D���E�L�O�R���N�R�M�X���H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G osvajanje Intelovog 

Masters turnira je uskoro postalo jedno od najp�U�H�V�W�L�å�Q�L�M�L�K��ciljeva koja esport organizacija 

�P�R�å�H���R�V�Y�R�M�L�W�L�����3od Intelovim spontorstvom organizira�M�X���V�H���Q�R�Y�H���L�Q�D�þ�L�F�H���W�X�U�Q�L�U�D diljem 

�V�Y�L�M�H�W�D���S�R�þ�H�Y�ã�L���V�D���6�$�'-�R�P�����'�X�E�D�L�H�P���L���-�X�å�Q�R�P���.�R�U�H�M�R�P�����2�Y�D�M���V�X�V�W�D�Y���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D��

                                                             
42 about.eslgaming.com (2020): Our story. Dostupno na: https://about.eslgaming.com/history/ [28. rujna 
2020.] 

 
43 about.eslgaming.com (2020): Our story. Dostupno na: https://about.eslgaming.com/history/ [28. rujna 
2020.] 
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�S�R�P�D�å�H���S�U�L��populariziranju esporta �L���Y�H�ü���������������J�R�G�L�Q�H���(�6�/���E�L�O�M�H�å�L�������P�L�O�L�M�X�Q�D���D�N�W�L�Y�Q�L�K��

korisnika na svojoj web stranici.44  

�,�Q�W�H�O���(�[�U�W�U�H�P�H���0�D�V�W�H�U�V���S�R�V�W�D�M�H���Q�D�M�Y�H�ü�L���E�U�D�Q�G���L���G�R�J�D�ÿ�D�M���X���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�L���(�6�/-a, a otkad je 

povezan i sa League of Legends esport turnirima �F�L�M�H�O�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D���V�H���S�R�G�L�å�H���Q�D���Q�R�Y�X��

razinu. 2011. godine League of Legends na temelju ESL turnira se etablira kao globalni 

esport naslov te preuzima s time i vodstvo u esport industriji. Riot Games potaknut 

�X�V�S�M�H�K�R�P���Q�D���(�6�/���W�X�U�Q�L�U�L�P�D���S�R�N�U�H�ü�H���V�Y�R�M�X esport �V�F�H�Q�X�����V�O�X�å�E�H�Q�X���O�L�J�X���L���S�U�R�G�X�N�F�L�M�X. Iste 

godine u Katowicama ESL organizira turnir sa nagradnim fondom od 250 000 dolara s 

CS:GO �Q�D�V�O�R�Y�R�P���N�R�M�L���E�L�O�M�H�å�L���J�O�H�G�D�Q�R�V�W���R�G 650 000 gledatelja u stvarnom vremenu �ã�W�R���Me 

�V�U�X�ã�L�O�R���V�Y�H���G�R�W�D�ã�Q�M�H���U�H�N�R�U�G�H���J�O�H�G�D�Q�R�V�W�L���]�D���M�H�G�Q�R���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�H����S tim turnirom dolazi do 

�S�U�R�E�L�M�D�Q�M�D���E�D�U�L�M�H�U�D���L�]�P�H�ÿ�X���R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�D���L���S�X�E�O�L�N�H�����7�Z�L�F�K���S�R�V�W�D�M�H���Y�H�ü���S�U�L�K�Y�D�ü�H�Q�D��

�S�O�D�W�I�R�U�P�D���]�D���S�U�D�ü�H�Q�M�H���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D�����D���S�X�E�O�L�N�D���M�H���Y�H�ü���V�W�Y�R�U�H�Q�D���L���L�G�H�Q�W�L�I�L�F�L�U�D�O�D���V�H���V�D��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���W�L�P�R�Y�L�P�D�����E�U�D�Q�G�R�Y�L�P�D���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�P�D�����6�Y�D�N�H���L�G�X�ü�H���J�R�G�L�Q�H���(�6�/���V�D���V�Y�R�M�L�P��

Intel �0�D�V�W�H�U�V���W�X�U�Q�L�U�L�P�D���U�X�ã�L���U�H�N�R�U�G�H���J�O�H�G�D�Q�R�V�W�L���L���Q�D�J�U�D�G�Q�R�J���I�R�Q�G�D���]�D���N�R�M�L���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�L��

�L�J�U�D�M�X�����9�H�ü����������. godine ESL One u Koelnu prati 27 milijuna gledatelja sa 1.3 milijuna 

�J�O�H�G�D�W�H�O�M�D���X�å�L�Y�R�����9�U�L�M�H�G�Q�R�V�Q�L���I�R�Q�G���S�U�H�O�D�]�L���P�L�O�L�M�X�Q���H�X�U�D�����8���L�G�X�ü�L�K���S�D�U���J�R�G�L�Q�D���(�6�/���2�Q�H���X��

Koelnu svake godine u potpunosti rasprodaje Lanxess Arenu koja je �M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K��

�V�S�R�U�W�V�N�L�K���G�R�Y�U�D�Q�D���X���1�M�H�P�D�þ�N�R�M����45 

S obzirom na gledatelja i na ozbiljnu profesionalizaciju esport timova �L���L�J�U�D�þ�D���G�R�O�D�]�L���G�R��

�S�R�W�U�H�E�H���U�H�J�X�O�L�U�D�Q�M�D���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���L���V�X�V�W�D�Y�D���P�H�ÿ�X�V�R�E�Qih odnosa svih sudionika. ESL kao 

�Q�D�M�Y�H�ü�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���Q�D���H�X�U�R�S�V�N�R�P���W�U�å�L�ã�W�X���X���S�D�U�W�Q�H�U�V�W�Y�X���V�D���Y�R�G�H�ü�L�P���H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G�L�P�D��

�V�W�Y�D�U�D���X�G�U�X�å�H�Q�M�H���S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P���:�(�6�$���ã�W�R���M�H���V�N�U�D�ü�H�Q�L�F�D���]�D�����:�R�U�O�G���(�V�S�R�U�W���$�V�V�R�F�L�D�W�L�R�Q��46 

WESA je otvorena organizacija koja se temelji na postoj�H�ü�L�P��esport organizacijama te 

                                                             
44 about.eslgaming.com (2020): Our story. Dostupno na: https://about.eslgaming.com/history/ [28. rujna 
2020.] 

 
45 about.eslgaming.com (2020): Our story. Dostupno na: https://about.eslgaming.com/history/ [28. rujna 
2020.] 

46 about.eslgaming.com (2020): Our story. Dostupno na: https://about.eslgaming.com/history/ [28. rujna 
2020.] 
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radi na razvoju i stvaranju profesionalne esport scene na globalnoj i regionalnoj razini. 

Glavni ciljevi su standardizacija pravila i funkcioniranja organizacija, financijski fair play, 

�S�R�ã�W�L�Y�D�Q�M�H���L���U�H�J�X�O�L�U�D�Q�M�H���R�G�Q�R�V�D���L�]�P�H�ÿ�X���P�R�P�þ�D�G�L�����L�J�U�D�þ�D�����R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�D���L���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���N�R�M�H��

se bave �S�U�L�M�H�Q�R�V�R�P���L���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�M�H�P���H�P�L�W�L�U�D�Q�M�D���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���Q�D���P�H�G�L�M�L�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X��

�W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�L���N�D�Q�D�O�L���L�O�L���V�W�H�U�D�P�L�Q�J���X�V�O�X�J�H�����.�R�Q�D�þ�Q�L���F�L�O�M���M�H���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���]�D���L�V�Wi stol predstavnike 

svake grupe aktivne u razvoju esporta kao industrije zabave i ispregovarati pravila i 

�R�G�Q�R�V�H���N�D�N�R���Q�H���E�L���G�R�ã�O�R���G�R���L�]�U�D�E�O�M�L�Y�D�Q�M�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���V�N�X�S�L�Q�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����'�D�Q�D�V���M�H���(�6�/��

�Q�D�M�Y�H�ü�D europska �H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���N�R�M�D���M�H���]�D�V�O�X�å�Q�D���]�D���H�N�V�S�R�Q�H�Q�F�L�R�Q�D�O�Q�L���U�D�V�W��

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���S�R�þ�H�Y�ã�L���V�D���U�D�G�R�P��od osnovne amaterske razine da bi s vremenom postala 

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���N�R�M�D���R�N�X�S�O�M�D���Q�D�M�E�R�O�M�H���L�J�U�D�þ�H���L�]���F�L�M�H�O�R�J���V�Y�L�M�H�W�D�����6�D�P���V�D�P���L�P�D�R���S�U�L�O�L�N�X��

sudjelovati na amaterskim turnirima ESL-a 2010.godine kada je organizacija bila vrlo 

jednostavna, ali �V�F�H�Q�D���M�H���E�L�O�D���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�D���L���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�D�����,�J�U�D�þ�L���V�X���L�P�D�O�L���S�U�L�O�L�N�X���L�J�U�D�W�L���V�Y�D�N�L��

vikend na turnirima protiv protivnika iz cijele Europe te je Riot sa svojim League of 

�/�H�J�H�Q�G�V���Q�D�V�O�R�Y�R�P���R�V�L�J�X�U�D�Y�D�R���Q�D�J�U�D�G�H���]�D���Q�D�M�E�R�O�M�H���L�J�U�D�þ�H���� 

 

 

4. Esport infrastruktura 
 

4.1. Natjecateljska scena i najpopularnije esport video igre 
 

Esport je u fokusu ovog rada promatran kao nova industrija zabave te je postao 

�D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�Q�L���L�]�Y�R�U���]�D�E�D�Y�H���]�D���P�O�D�ÿ�X���S�X�E�O�L�N�X���N�R�M�D���Y�L�ã�H���Q�L�M�H���Y�H�]�D�Q�D���]�D���W�U�D�G�L�R�F�L�R�Q�D�O�Q�H��

medije. Svake godine rast esport-a ru�ã�L���U�H�N�R�U�G�H���S�U�H�W�K�R�G�Q�H���J�R�G�L�Q�H���W�H���M�H���]�D���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���G�D��

�W�D�M���W�U�H�Q�G���Q�H�ü�H���X�V�S�R�U�L�W�L���Q�L�W�L���X���V�N�R�U�L�M�R�M���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L����Vlasnici najpopularnijih esport video 

�L�J�U�D�U�D���V�X���G�D�Q�D�V���Y�H�ü���S�R�V�W�D�Y�L�O�L na noge infrastrukturu, lige, natjecanja, pravila, osoblje te 

�V�Y�H���R�V�W�D�O�H���Q�X�å�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���G�D���E�L���]�D�G�R�Y�R�O�M�L�O�D���S�R�W�U�D�å�Q�M�X���S�X�E�O�L�N�H�� Publika postoji i 

tendiencijae rasta je primjetna. Problematika s kojom se sada esport organizacije 

�V�X�R�þ�D�Y�D�M�X���M�H���P�R�Q�H�W�L�]�L�U�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�L��se kreiran svakim danom. 2019. godine 

�J�O�R�E�D�O�Q�R���W�U�å�L�ã�W�H���S�U�H�O�D�]�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���P�L�O�L�M�D�U�G�H���G�R�O�D�U�D���W�H���S�U�L�P�M�H�W�D�Q���M�H���D�J�D�Q�å�P�D�Q���L���X�O�D�]�D�N��

�W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���X���V�X�U�D�G�Q�M�X���V�D���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�R�P�����1�D�M�N�O�D�V�L�þ�Q�L�M�D���V�X�U�D�G�Q�M�D���M�H���X�Y�L�M�H�N��
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�E�L�O�D���V�D���W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�L�P���L���W�H�O�H�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�V�N�L�P���N�R�P�S�D�Q�L�M�D�P�D���G�R�N���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L�K���J�R�G�L�Q�D��

�S�U�L�N�O�M�X�þ�X�M�X���V�H���P�R�G�Q�D���W�H���S�R�J�R�W�R�Y�R���D�X�W�R�P�R�E�L�O�V�N�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D�����/�R�M�D�O�Q�R�V�W���L���X�N�O�M�X�þ�H�Q�R�V�W���H�V�S�R�U�W��

�J�O�H�G�D�W�H�O�M�D���M�H���Q�D���Y�L�V�R�N�R�M���U�D�]�L�Q�L�����Q�M�L�K�R�Y�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���V�H���P�R�å�H���J�O�H�G�D�W�L���N�D�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H��

�N�O�D�V�L�þ�Q�L�K���Q�R�J�R�P�H�W�Q�L�K���Q�D�Y�L�M�D�þ�D���N�R�M�L���L�P�D�M�X���M�R�ã���G�R�G�D�W�Q�X���V�W�U�D�V�W���S�R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�D���U�D�]�Y�R�M�D��

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���M�H�U���V�H���R�V�M�H�ü�D�M�X���G�L�M�H�O�R�P���S�L�R�Q�L�Uskog. S obzirom da je esport potpuno nova grana 

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���]�D�E�D�Y�H�����G�R�S�X�ã�W�H�Q�D���M�H���G�R�]�D���U�L�]�L�N�D���L���L�Q�R�Y�D�W�L�Y�Q�R�V�W�L���S�U�L�O�L�N�R�P���R�V�P�L�ã�O�M�D�Y�D�Q�M�D 

�N�R�Q�F�H�S�D�W�D���P�R�Q�H�W�L�]�L�U�D�Q�M�D���V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�D���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���X���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���P�D�Q�M�H���I�O�H�[�L�E�L�O�Q�L�P��

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L���V�S�R�U�Wovi, glazbena ili filmska industrija. 

�7�U�H�Q�X�W�Q�R���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���H�V�S�R�U�W�D���S�U�R�O�D�]�L���N�U�R�]���I�D�]�X���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���V�W�D�E�L�O�Q�L�K���G�X�J�R�U�R�þ�Q�L�K���H�V�S�R�U�W��

�W�L�P�R�Y�D���N�R�M�L���ü�H��biti sposobna stvoriti �S�X�E�O�L�N�X���N�R�M�D���ü�H���S�U�D�W�L�W�L���V�Y�R�M�H���R�G�D�E�U�D�Q�H���P�R�P�þ�D�G�L��

�Q�H�R�Y�L�V�Q�R���R���U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D���X���V�H�]�R�Q�L�����(�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G�L��rade intezivno na brandiranju te 

�]�D�X�]�L�P�D�M�X���X�Q�L�N�D�W�D�Q���S�R�O�R�å�D�M���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���Q�D���N�R�M�H�P���S�R�N�X�ã�D�Y�D�M�X���G�X�J�R�U�R�þ�Q�R���V�W�Y�R�U�L�W�L���V�W�D�E�L�O�Q�H��

�S�U�L�K�R�G�H�����.�D�N�R���E�L���Y�H�O�L�N�L���V�S�R�Q�]�R�U�L���S�R�V�W�D�O�L���V�W�D�E�L�O�Q�L���S�D�U�W�Q�H�U�L���N�R�M�L���ü�H���Y�L�G�M�H�W�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���R�G��

�X�O�D�J�D�Q�M�D���X���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�X���Q�X�å�Q�R���M�H���G�D���L�P���V�H���P�R�å�H���S�U�L�N�D�]�D�W�L���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L���S�R�Y�U�D�W���Q�D��

njihovu investiciju u vidu sponzorstva. Povrat je zapravo najbolje prezentiram 

konkretnim brojevima u broju publike kojoj je promotivni materijal plasiran koji je 

�L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�R���S�U�L�N�D�]���V�S�R�Q�]�R�U�V�N�R�J���E�U�D�Q�G�D���Q�D���Q�H�N�L���Q�D�þ�L�Q�����0�R�P�þ�D�G�L���V�H��

�E�U�D�Q�G�L�U�D�M�X���L���W�U�H�Q�X�W�Q�R���]�D�X�]�L�P�D�M�X���V�Y�R�M�H���S�R�O�R�å�D�M�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����Q�H�N�H���P�R�P�þ�D�G�L���V�H��

�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�M�X���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���N�U�H�L�U�D�M�X���S�R�]�L�W�L�Y�D�Q���L���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�L���V�D�G�U�å�D�M���S�X�Q���S�R�]�L�W�L�Y�Q�L�K���S�R�U�X�N�D���L��

poticanja gledatelja na prijateljski odnos u esport svijetu dok druge espor�W���P�R�P�þ�D�G�L��

�N�U�H�L�U�D�M�X���L�P�L�G�å���Q�H�J�D�W�L�Y�F�D���X���H�V�S�R�U�W���V�Y�L�M�H�W�X�����7�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���þ�H�V�W�R���S�U�L�O�L�N�R�P���N�X�S�R�Y�L�Q�H���L��

�N�U�H�L�U�D�Q�M�D���V�Y�R�J�D���W�L�P�D���L���S�U�R�I�L�O�D���L�J�U�D�þ�D���V���N�R�M�L�P�D���ü�H���U�D�G�L�W�L���X�]�L�P�D�M�X���X���R�Ezir i njihove osobnosti 

�S�R�Y�U�K���Q�M�L�K�R�Y�L�K���L�J�U�D�þ�N�L�K���W�D�O�H�Q�D�W�D���N�D�N�R���E�L���L�J�U�D�þ�H���L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���N�Y�D�O�L�Wetno integrirali u svoju 

kompaniju. Procjenjuje se da je esport publika 2019. godine �þ�L�Q�L�O�D�������� milijuna 

�J�O�H�G�D�W�H�O�M�D���ã�W�R���M�H���U�D�V�W���R�G�����������N�R�M�L���V�H���R�þ�H�N�X�M�H���L���X���E�X�G�X�ü�L�P���J�R�G�L�Q�D�P�D�����7�D�N�D�Y���U�D�V�W���L��

�G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W���N�D�Q�D�O�D���]�D���S�U�R�P�R�Y�L�U�D�Q�M�H���E�L�O�R���N�D�N�Y�R�J���S�U�R�L�]�Y�R�G�D���M�H���G�L�R���W�U�å�L�ã�W�D �N�R�M�L���V�H���Q�H���P�R�å�H���L��

�Q�H�ü�H���L�J�Q�R�U�L�U�D�W�L��47  

                                                             
47 newzoo.com (2020): Newzoo Global Esports Market Report 2019 | Light Version, dostupno na: 
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�(�V�S�R�U�W�����N�D�R���ã�W�R���M�H���X���G�U�X�J�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���R�Y�R�J���U�D�G�D���M�H���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�����V�H���W�H�P�H�O�M�L���Q�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L��

�Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����9�L�G�H�R���L�J�U�H���J�O�R�E�D�O�Q�R���V�X���������������J�R�G�L�Q�H���E�L�O�M�H�å�L�O�H���J�O�R�E�D�O�Q�X���W�U�å�L�ã�W�H od preko 700 

milijuna korisnika. Ako uzmemo u obzir �G�D���H�V�S�R�U�W���W�U�H�Q�X�W�Q�R���R�G���V�Y�R�J�D���J�O�H�G�D�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D��

na Twichu i Youtubeu kao glavnim kanalima prikazivanjima uzima 12% kreiranog 

�V�D�G�U�å�D�M�D�����M�D�V�Q�R���M�H���G�D���S�R�V�W�R�M�L���M�R�ã���S�U�R�V�W�R�U�D���]�D���U�D�V�W���X�Q�X�W�D�U���V�D�P�R�J���H�N�R�V�X�V�W�D�Y�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H��

video igara.48 �%�L�W�Q�R���M�H���X�]�H�W�L���X���R�E�]�L�U���W�D�N�R�ÿ�H�U���Ga mnogi od popularnih streamera koji 

�S�U�L�N�D�]�X�M�X���V�Y�R�M���V�D�G�U�å�D�M���W�H���S�U�L�Y�O�D�þ�H���Q�D���G�Q�H�Y�Q�R�M���L�O�L���W�M�H�G�Q�R�M���E�D�]�L���S�X�E�O�L�N�X���N�R�M�D���L�K���S�U�D�W�L�����E�D�]�L�U�D��

�V�Y�R�M�X���N�D�U�L�M�H�U�X���L���X�V�S�M�H�K���Q�D���V�Y�R�M�L�P���H�V�S�R�U�W���L�V�N�X�V�W�Y�L�P�D���N�U�R�]���N�R�M�D���V�X���X�R�S�ü�H���S�R�V�W�D�O�L���S�R�S�X�O�D�U�Q�L����

2019. godine globalna svijest o postojanju esport industrije se popela do 1.8 milijardi 

osoba od kojih veliki dio publike se nalazi u Kini s preko 500 milijuna svjesnih 

�N�R�Q�]�X�P�H�Q�D�W�D���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D��49 Kina je o�J�U�R�P�Q�R���W�U�å�L�ã�W�H���V�D���M�H�G�Q�L�P���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���D�N�W�L�Y�Q�L�K��

pristupa razvoju esport scene. Iako je esport u glavnini internetski bazirana aktivnost 

�N�R�M�D���V�H���L�]�Y�R�G�L���R�Q�O�L�Q�H���N�L�Q�H�V�N�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���V�X���V�Y�M�H�V�Q�H���S�U�L�O�L�N�D���L���X���I�L�]�L�þ�N�R�P���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�X��

�Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���Q�D���N�R�M�L�P�D���S�U�D�W�L�W�H�O�M�L���P�R�J�X���E�L�W�L���X���V�Y�R�P�H���V�O�R�E�R�G�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X���W�H���S�R�G�U�å�D�Y�D�W�L��

�H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G�L���N�R�M�H���S�U�D�W�H�����/�'�*���*�D�P�L�Q�J����jedan od najpoznatijih kineskih esport timova 

je izgradio svoj hotel, poslovni centar, bolnicu te esport akademiju i stadion u kineskom 

gradu Hangzhou. Alibaba grupa koja je poznata kao �M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���Q�D��

svijetu te koja  �G�U�å�L���Q�D�M�Y�H�ü�H���S�O�D�W�I�R�U�P�H za online kupovinu je dogovorila suradnju sa 

gradom �&�K�R�Q�J�T�L�Q�J�R�P���R�N�R���S�U�H�E�D�F�L�Y�D�Q�M�D���V�Y�R�M�H���V�U�H�G�L�ã�Q�M�L�F�H���H�V�S�R�U�W���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���N�D�N�R���E�L��

kreirala klaster za razvoj esporta zajedno sa Tencentom, PandaTV i drugim 

zainteresiranim investitorima. �3�U�H�P�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X���1�H�Z�]�R�R�����D�J�H�Q�]�L�M�H���]�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H��

digitalnog marketinga esport scena 2019. godine se sastoji od 201 milijuna redovnih 

gledatelja i entuzijasta sa 253 milijuna povremenih gledatelja.50 �7�R���M�H���Y�H�ü���R�]�E�L�O�M�D�Q���E�U�R�M���V��

                                                             
48 newzoo.com (2020): Newzoo Global Esports Market Report 2019 | Light Version, dostupno na: 
https://newzoo.com/insights/trend-reports/newzoo-global-esports-market-report-2019-light-version/7 

49 newzoo.com (2020): Newzoo Global Esports Market Report 2019 | Light Version, dostupno na: 
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�N�R�M�L�P���V�H���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�H���N�D�P�S�D�Q�M�H���L�W�H�N�D�N�R���L�V�S�O�D�W�H���D���W�U�H�Q�G���M�H���W�D�N�D�Y���G�D���ü�H���N�U�R�]���S�D�U���J�R�G�L�Q�D���W�D��

�S�X�E�O�L�N�D���E�L�W�L���L���Y�H�ü�D���� 

 

Slika 5.Prikaz ukupne esport publike i procjena rasta 

  

Esport industrija je �������������J�R�G�L�Q�H���S�U�H�ã�O�D���E�U�R�M�N�X���R�G�������P�L�O�L�M�D�U�G�H���S�U�L�K�R�G�D���ã�W�R���M�H���Y�H�O�L�N�L���N�R�U�D�N��

�S�U�H�P�D���H�W�D�E�O�L�U�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W�D���N�D�R���V�W�D�E�L�O�Q�H���L���G�X�J�R�U�R�þ�Q�H���J�U�D�Q�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���]�D�E�D�Y�H�����6�M�H�Y�H�U�Q�D��

Amerika predvodi sa 230 milijuna dolara prihoda od esport industrije.51 �1�D�M�Y�H�ü�L���G�L�R��

prihoda se generira od strane sponzorstava koji su 2019 iznosili 456 milijuna dolara dok 

�Q�D�M�E�U�å�H���U�D�V�W�X�ü�L���L�]�Y�R�U���S�U�L�K�R�G�D���S�R�V�W�D�M�X���P�H�G�L�M�V�N�D���S�U�D�Y�D���N�R�M�D���E�L�O�M�H�å�H���U�D�V�W���L�]���J�R�G�L�Q�X���X���J�R�G�L�Q�X��

�R�G�������������7�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�D���S�U�D�Y�D���ü�H���Y�M�H�U�R�Y�D�W�Q�R���Q�D�V�W�D�Y�L�W�L���U�D�V�W�L���V�D���Y�H�O�L�N�L�P���V�W�R�S�D�P�D���R�Y�L�V�Q�R���R��

�W�R�P�H���N�R�O�L�N�R���ü�H���V�H���L�]���J�R�G�L�Q�H���X���J�R�G�L�Q�X���S�R�Y�H�ü�D�Y�D�W�L���E�U�R�M��publike. Najmanji dio prihoda 

dolazi iz prodaje ulaznica i suvenira ili markiranih predmeta, �Q�R���W�X���V�H���Q�D�O�D�]�L���L���Q�D�M�Y�H�üa 

�S�U�L�O�L�N�D���]�D���U�D�V�W���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L�� 
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Slika 6. Prikaz izvora prihoda u esport industriji 2019. Godine 

 

Ukupna publika �H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���E�L�O�M�H�å�L���Y�H�O�L�N�L���U�D�V�W���L�]���J�R�G�L�Q�H���X���J�R�G�L�Q�X�����3�R�V�U�D�V�W���M�H���X���S�U�R�W�H�N�O�H��

�W�U�L���J�R�G�L�Q�H���Y�D�U�L�U�D�R���L�]�P�H�ÿ�X���������L�������������W�H�������������J�R�G�L�Q�H���S�U�Y�L���S�X�W�D���S�U�H�O�D�]�L���þ�D�U�R�E�Q�X���E�U�R�M�N�X���R�G��

milijardu dolara. Ako trend nastavi istim tempom za predvidjeti je potencijalne prihode 

od 1.79 milijardi prihoda do 2022. godine.52 �7�R���V�X���S�R�G�D�F�L���V���N�R�M�L�P�D���V�H���P�R�å�H���X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L��

�U�L�M�H�W�N�R���N�R�M�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���G�D�Q�D�ã�Q�M�L�F�H���� 

 

Slika 7. Prikaz rasta prihoda u esport industriji 
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4.1.1. League of Legends  
 

�/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V���L�O�L���V�N�U�D�ü�H�Q�R���/�R�/���M�H video igra koja se bazira na borbi dvije 

�P�R�P�þ�D�G�L���X���W�L�P�R�Y�L�P�D���S�R���S�H�W���L�J�U�D�þ�D���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�Y�R�M�H���D�Y�D�W�D�U�H�����5�L�R�W���*�D�P�H�V���M�H���V�O�X�å�E�H�Q�R��

�L�]�D�ã�D�R���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���V���R�Y�R�P���Y�L�G�H�R���L�J�U�R�P��2009. godine. Projekt su pokrenuli dizajneri koji su 

prethodno radili na DotA video igri koja je �L���]�D�þ�H�W�Q�L�N���W�D�N�R�]�Y�D�Q�R�J���0�2�%�$���å�D�Q�U�D���N�R�M�L���G�R�O�D�]�L��

od engleskog naziva multipla�\�H�U���R�Q�O�L�Q�H���E�D�W�W�O�H���D�U�H�Q�D�����8���R�Y�R�P���å�D�Q�U�X���V�Y�D�N�L���R�G���L�J�U�D�þ�D���L�J�U�D��

�V�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���D�Y�D�W�D�U�R�P�����W�D�N�R�]�Y�D�Q�L�P���K�H�U�R�M�H�P���L�O�L���O�H�J�H�Q�G�R�P. U suradnji sa svojim 

�V�X�L�J�U�D�þ�L�P�D���F�L�O�M��je osvojiti teritorij na kojem se nalaze protivnici te �X�Q�L�ã�W�L�W�L���S�U�R�W�L�Y�Q�L�þ�N�X��

�E�D�]�X�����,�J�U�D���M�H���]�D�þ�H�O�D���Q�R�Y�X���H�U�X���R�Q�O�L�Q�H���L�J�U�D�Q�M�D��video igara i u nekom pogledu je preuzela 

�E�D�N�O�M�X���R�G���%�O�L�]�]�D�U�R�G�R�Y�R�J���:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W�D���L�D�N�R���M�H���S�R�W�S�X�Q�R���G�U�X�J�D�þ�L�M�L���å�D�Q�U���Y�L�G�H�R���L�J�U�H����

�5�L�R�W���M�H���V�D���Q�D�V�O�R�Y�R�P���S�U�R�ã�L�U�L�R���N�U�H�D�W�L�Y�Qu djelatnost te kreirao glazbu, kratke animirane 

filmove i takozvani fiktivni svijet u kojem se heroji nalaze. U suradnji sa mnogim 

glazbenim bendovima globalne scene Riot stvara glazbene albume dok sa Marvelovim 

studijem kreira strip izdanja i to sve bazirano na League of Legends fiktivnom svijetu. 

League of Legends svake godine �S�U�L�Y�O�D�þ�L �Q�D�M�Y�H�ü�X���S�X�E�O�L�N�X���W�H���M�H���N�U�H�L�U�D�R���Q�D�M�Y�H�ü�X��

kompetitivnu scenu. Svakodnevno na streaming servisima 8 milijuna gledatelja prati 

�L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���L�J�U�D�M�X���/�R�/�����/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V���M�H���E�H�V�S�O�D�W�Q�D���L�J�U�L�F�D���W�H���V�Y�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���X�Q�X�W�D�U��

�Y�L�G�H�R���L�J�U�H���V�H���R�W�Y�D�U�D�M�X���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���L�J�U�D�þ���V�N�X�S�L���G�R�Y�R�O�M�Q�R���U�H�V�X�U�V�D���N�R�M�H���V�N�X�S�O�M�D���L�J�U�D�Q�M�H�P���L��

�Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���R�W�N�O�M�X�þ�D�Y�D���G�R�G�D�W�D�Q���V�D�G�å�U�D�M�����8�N�R�O�L�N�R���L�J�U�D�þ���å�H�O�L���R�W�Y�R�U�L�W�L���V�D�G�U�å�Dj bez igranja 

�R�W�Y�R�U�H�Q�D���P�X���M�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���N�X�S�R�Y�L�Q�H���Y�L�U�W�X�D�O�Qog novca �L�J�U�L�F�H���V���N�R�M�L�P���N�X�S�X�M�H���V�D�G�U�å�D�M���N�R�M�L��

�å�H�O�L�����9�H�ü�L�Q�D���S�U�L�K�R�G�D���L�S�D�N���V�H���J�H�Q�H�U�L�U�D���Q�D���X�Q�L�N�D�W�Q�L�P���H�V�W�H�W�L�N�D�P�D���X�Q�X�W�D�U��same video igre. 

�6�Y�D�N�L���K�H�U�R�M���P�R�å�H���E�L�W�L���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�D�þ�L�Q�H���W�H���W�D�N�R���S�R�V�W�R�M�H���U�D�]�Q�H���W�H�P�H���L���G�L�]�D�M�Q�L��

�N�R�M�L���V�X���G�R�V�W�X�S�Q�L���L�J�U�D�þ�L�P�D�����D�O�L���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R���X�N�R�O�L�N�R���S�O�D�W�H���]�D���Q�M�L�K���� 

League of Legends je prilikom kreiranja svoje esport scene krenuo sa razvojem 

�D�P�H�U�L�þ�N�R�J���L���H�X�U�R�S�V�N�R�J���W�U�å�L�ã�W�D���W�H���V���W�L�P�H���X�V�S�L�R���L���N�U�H�L�U�D�W�L���S�U�Y�L���W�X�U�Q�L�U���L�O�L���W�D�G�D�ã�Q�M�H���V�Y�M�H�W�V�N�R��

prvenstvo. U finalu toga turnira �M�H���S�R�E�M�H�G�L�O�D���P�R�P�þ�D�G Fana�W�L�F���W�H���Q�H�N�L���R�G���L�J�U�D�þ�D���L�]���W�R�J�D��

doba postaju legende i idoli koji stvaraju  prve ljubitelje i pratitelje esporta u League of 

Legends svijetu�����7�L���L�V�W�L���L�J�U�D�þ�L���N�D�V�Q�L�M�H���S�R�V�W�D�M�X���Y�O�D�V�Q�L�F�L���G�D�Q�D�ã�Q�M�L�K���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���J�O�R�E�D�O�Q�L�K���H�V�S�R�U�W��

organizacija kao G2 Esports i Origen. Riot brzo postavlja temelje i u suradnji sa 

�S�D�U�W�Q�H�U�L�P�D���L�]���F�L�M�H�O�R�J���V�Y�L�M�H�W�D���I�R�U�P�L�U�D���V�O�X�å�E�H�Q�H���O�L�J�H���X���.�R�U�H�M�L�����.�L�Q�L���W�H���X���9�L�M�H�W�Q�D�P�X���L���7�D�M�Y�D�Q�X����
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�6�Y�D�N�H���L�G�X�ü�H���J�R�G�L�Q�H���V�H���I�R�U�P�L�U�D���Q�R�Y�D���U�H�J�L�M�D���L���Q�R�Y�L���G�R�G�D�W�Q�L���S�U�R�V�W�R�U���]�D���L�J�U�D�þ�H���L�]���F�L�M�H�O�R�J��

svijeta kako bi se natjecali na globalnom finalnom turniru, a to je svjetsko prvenstvo. 

Nakon prve godine i osvajanja od strane Europskog Fanatica sve  naredne godine 

�R�V�Y�D�M�D�M�X���N�R�U�H�M�V�N�H���L���N�L�Q�H�V�N�H���P�R�P�þ�D�G�L���V���L�]�Q�L�P�N�Q�R�P���0�6�,���W�X�U�Q�L�U�D���������������J�R�G�L�Q�H���N�R�M�L���R�V�Y�D�M�D��

europski G2 esports. Za to vrijeme, osim razvoja vlastitih liga Riot kreira i podstrukture 

�P�D�Q�M�L�K���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�L�K���O�L�J�D���N�R�M�H���V�O�X�å�H���N�D�R���E�D�]�H�Q�L���W�D�O�H�Q�W�D���W�H�� se stvara zdrav ekosustam gdje 

�V�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���Q�R�Y�L���L�J�U�D�þ�L���N�R�M�L���S�R�P�D�å�X���U�D�]�Y�R�M�X kompetitivne scene iz godine u godinu. 

Nagradni fond je na zavidnoj raz�L�Q�L�����D�O�L���L���Y�D�U�L�U�D���L�]�P�H�ÿ�X���J�R�G�L�Q�D���W�H���L�J�U�D�þ�L���L�P�D�M�X���Y�H�O�L�N�X��

financijsku motivaciju uz osobnu motivaciju samodokazivanja.  

 

Slika 8, Nagradni fond LoL svjetsko prvenstvo, period 2012-2019 

 

�=�D�Y�U�ã�Q�L�F�D���5�L�R�W�R�Y�R�J���V�Y�M�H�W�V�N�R�J���S�U�Y�H�Q�V�W�Y�D���V�H���V�Y�D�N�H���J�R�G�L�Q�H���R�G�Y�L�M�D���Q�D���U�R�W�L�U�D�M�X�ü�H�P���S�U�L�Q�F�L�S�X��

u USA, EU ili u Kini. �8���(�X�U�R�S�L���N�D�R���L���X���$�P�H�U�L�F�L���U�D�G�L���Y�H�ü�H���D�W�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���V�S�R�Q�R�]�R�U�L�P�D�����D�O�L���L��

�V�W�D�E�L�O�Q�L�M�H���O�L�J�H���W�H���G�X�J�R�W�U�D�M�Q�L�M�L�K���S�U�R�M�H�N�D�W�D���I�R�U�P�L�U�D�Q�L���V�X���V�X�V�W�D�Y�L���I�U�D�Q�ã�L�]�D������������.godine je tako 

Riot stvorio �G�Y�L�M�H���O�L�J�H���V�D���S�R���������P�M�H�V�W�D���W�H���M�H���M�D�Y�Q�R���W�U�D�å�L�R���S�R�Q�X�G�H���L���S�R�V�O�R�Y�Q�H���S�O�D�Q�R�Y�H��

organizacija zainteresiranih za sudjelovanje u njihovim ligama. Svaka organizacija ima 

�P�M�H�V�W�R���L���Q�H���P�R�å�H���L�V�S�D�V�W�L���L�]���O�L�J�H�����D���X�N�R�O�L�N�R���å�H�O�L���L�]�D�ü�L���L�]���W�R�J���S�R�V�O�R�Y�Q�R�J���S�R�W�K�Y�D�W�D���P�R�å�H��

�S�U�R�G�D�W�L���V�Y�R�M�H���P�M�H�V�W�R���G�U�X�J�R�M���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�L���N�R�M�D���E�L���å�H�O�M�H�O�D���X�ü�L���X���H�X�U�R�S�V�N�X���L�O�L���D�P�H�U�L�þ�N�X���O�L�J�X����

�2�G���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���V�H���R�þ�H�N�L�Y�D�R���S�R�V�O�R�Y�Q�L���S�O�D�Q�����D�O�L���L���S�O�D�Q���]�D���U�D�]�Y�R�M���L���E�U�D�Q�G�L�U�D�Q�M�H���H�V�S�R�U�W�D����
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�7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H�G�D�Q���R�G���I�D�N�W�R�U�D���M�H���E�L�R���R�þ�H�N�L�Y�D�Q�L���N�D�S�L�W�D�O���R�G���������P�L�O�L�M�X�Q�D���G�R�O�D�U�D���Nao dokaz o 

�E�X�G�X�ü�H�P���]�G�U�D�Y�R�P���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�X���L���N�O�D�ÿ�H�Q�M�X���Q�D���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W��53 Danas organizacije koje 

�V�X�G�M�H�O�X�M�X���X���V�X�V�W�D�Y�X���I�U�D�Q�ã�L�]�D���P�R�J�X���V�Y�R�M�L�P���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�P���V�S�R�Q�]�R�U�L�P�D���J�D�U�D�Q�W�L�U�D�W�L��

�G�X�J�R�U�R�þ�Q�X���V�X�U�D�G�Q�G�M�X���V�D���V�L�J�X�U�Q�L�P���N�D�Q�D�O�L�P�D prodaje i pristupom ciljanoj publici. Kako je 

osi�J�X�U�D�Q���L���N�Y�D�O�L�W�D�H�W�Q�L�M�L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���S�O�D�Q���W�D�N�R���M�H���R�V�L�J�X�U�D�Q���L���E�R�O�M�L���U�D�G���]�D���P�O�D�G�H���L�J�U�D�þ�H���W�H��

organizacije koje  �Q�H���P�R�U�D�M�X���V�Y�D�N�H���J�R�G�L�Q�H���V�D�P�R���W�U�D�å�L�W�L���S�R�]�Q�D�W�H���G�R�E�U�H���L�J�U�D�þ�H���]�D���V�Y�R�M�H��

�W�L�P�R�Y�H���Y�H�ü���P�R�J�X���H�N�V�S�H�U�L�P�H�Q�W�L�U�D�W�L���L���X�O�D�J�D�W�L���X���L�]�J�U�D�G�Q�M�X���Q�R�Y�H���P�R�P�þ�D�G�L���R�G���P�O�D�G�L�K���Q�R�Y�L�K��

�L�J�U�D�þ�D���N�U�R�]���Y�L�ã�H���J�R�G�L�Q�D�����2�Y�D�N�D�Y���S�U�L�V�W�X�S���G�R�Y�R�G�L���L���]�D�G�U�å�D�Y�D���S�X�E�O�L�N�X�����D�O�L���L���V�W�D�O�Q�H���G�X�J�R�U�R�þ�Q�H��

�S�D�U�W�Q�H�U�H���L���V�S�R�Q�]�R�U�H�����/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V���V�D���V�Y�R�M�L�P���V�W�D�E�L�O�Q�L�P���L���G�X�J�R�U�R�þ�Q�L�P���S�O�D�Q�R�P���M�H��

�N�U�H�L�U�D�R���F�L�M�H�O�L���V�X�V�W�D�Y���P�R�P�þ�D�W�L���L���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���R�G���V�Y�D�N�H���U�H�J�L�M�H���V�Y�L�M�H�W�D���V�D���E�U�]�L�P���G�R�V�W�X�S�Q�Lm 

internetom. Iz godine  u godinu League of Legendsu raste gledanost i publika, a o 

esport rezultatima pokazuju dovoljno brojke o gledatelju finala od prvog prvenstva do 

danas. 

 

Slika 9. Prikaz porasta gledatelja LoL finala svjetskog prvenstva  

�.�U�R�]���J�R�G�L�Q�H���V�H���M�D�V�Q�R���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���W�U�H�Q�G���U�D�V�W�D���J�O�H�G�D�W�H�O�M�D���I�L�Q�D�O�D���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V��

�W�X�U�Q�L�U�D�����6�Y�D�N�H���J�R�G�L�Q�H���R�V�L�P���S�R�Y�H�ü�D�Q�R�J���L�Q�W�H�U�H�V�D���]�D���I�L�Q�D�O�Q�R���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�H�����F�L�M�H�O�L���/�H�D�J�X�H���R�I��

                                                             
53 Fitch A. (2018): EU LCS rebrands to LEC and reveals final franchise partners, esportsinsider.com. 
Dostupno na : https://esportsinsider.com/2018/11/eu-lcs-lec-2019-franchise-partners/ [28. rujna 2020.] 
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�/�H�J�H�Q�G�V���W�X�U�Q�L�U���E�L�O�M�H�å�L���U�D�V�W���J�O�H�G�D�Q�R�V�W�L���S�R���S�L�W�D�Q�M�X���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�L�K���J�O�H�Gatelja i ukupnog broja 

�V�D�W�L���S�R�J�O�H�G�D�Q�L�K���ã�W�R���M�H���I�D�N�W�R�U���E�L�W�D�Q���]�D���V�S�R�Q�]�R�U�H���L�V�W�L�K���G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�D���� 

4.1.2. DotA 2  
 

�'�R�W�D�������N�D�R���ã�W�R���L�P�H���V�D�P�R���N�D�å�H���M�H���N�U�H�Q�X�O�O�D���N�D�R���Q�D�V�W�D�Y�D�N���Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�H�ü�H�J���Q�D�V�O�R�Y�D��

�N�R�M�L���M�H���S�R�V�W�R�M�D�R���S�R�G���L�P�H�Q�R�P�R���'�R�W�$�����'�R�W�$���M�H���V�N�U�D�ü�H�Q�L�F�D���]�D���Ä�'�H�I�H�Q�V�H���R�I���W�K�H���$�Q�F�L�H�Q�W�V�³����

�.�D�R���W�D�N�Y�D���Q�L�M�H���X�R�S�ü�H���Q�D�V�W�D�O�D���N�D�R���S�U�D�Y�D���V�W�Y�D�U�Q�D���L�J�U�L�F�D���Y�H�ü���N�D�R���P�R�G�L�I�L�N�D�F�L�M�D���%�O�L�]�]�D�U�G�R�Y�R�J��

naslova Warcraft koji je postojao kao strategija u stvarnom vremenu. Warcraft 3 koji je 

�L�]�D�ã�D�R��������2. godine �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�R���M�H���L�J�U�D�þ�H da sami modificiraju igricu �Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H��

�N�U�H�D�W�L�Y�Q�H���Q�D�þ�L�Q�H���W�H���M�H�G�D�Q���R�G���W�L�K���N�U�H�D�W�R�U�D���M�H���V�O�R�å�L�R���N�R�Q�F�H�S�W���L�J�U�D�Q�M�D���Q�D�]�Y�D�Q���0�2�%�$���L�O�L��

�0�X�O�W�L�S�O�D�\�H�U���2�Q�O�L�Q�H���%�D�W�W�O�H���$�U�H�Q�D�����.�U�R�]���S�D�U���J�R�G�L�Q�D���N�R�Q�F�H�S�W���M�H���S�R�W�S�X�Q�R���]�D�å�L�Y�L�R���P�H�ÿ�X��

�L�J�U�D�þ�L�P�D���W�H���S�R�V�W�D�M�H���V�Y�R�M���Y�O�D�V�W�L�W�L���å�D�Q�U���V�D���Y�H�O�L�N�R�P���S�X�E�O�L�N�R�P�����,�J�U�D�þ�L�����S�U�H�W�H�å�L�W�R���X �$�]�L�M�L���N�U�H�ü�X��

�V�D���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�R�P���V�F�H�Q�R�P���W�H���L���V�D�P���%�O�L�]�]�D�U�G���V�K�Y�D�ü�D���G�D���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���V�W�Y�R�U�L�W�L���Q�H�N�D���S�U�D�Y�L�O�D���L��

�V�W�U�X�N�X�W�X�U�X���X�N�R�O�L�N�R���å�H�O�L���G�D���L�J�U�D���R�S�V�W�D�Q�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���W�H���S�R�N�U�H�ü�H���'�R�W�$���$�O�O�V�W�D�U�V���N�D�R���V�O�X�å�E�H�Q�X��

verziju modificirane video igre na kojoj se od tad igraju kompetitivne igre. Natjecanja i 

�H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D���V�H���U�D�]�Y�L�M�D�M�X���Q�H�R�Y�L�V�Q�R���R�G���%�O�L�]�]�D�U�G�D���L���V�W�Y�D�U�D���V�H���N�X�O�W�Q�D���S�U�D�ü�H�Q�R�V�W���L��

�Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�V�N�D���V�F�H�Q�D���N�R�M�D���M�H���W�H�P�H�O�M���]�D���U�D�]�Y�R�M���H�V�S�R�U�W�D�����1�H�N�L���R�G���R�V�Q�L�Y�D�þ�D���W�R�J���Q�R�Y�R�J��

MOBA konc�H�S�W�D���V�H���R�G�Y�D�M�D�M�X���W�H���S�U�H�G�Y�R�ÿ�H�Q�L���6teve Feakom stvaraju novu kompaniju za 

�G�L�]�D�M�Q���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���S�R�G���L�P�H�Q�R�P���5�L�R�W���W�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�L���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V���N�R�M�L���M�H��

�Q�D�M�Y�H�ü�L���H�V�S�R�U�W���G�D�Q�D�ã�Q�M�L�F�H���� 

�'�R�W�$���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���S�R�V�W�R�M�L���V�W�L�K�L�M�V�N�L�����D�O�L���M�D�V�Q�R���M�H���G�D���S�R�V�W�R�M�L���Y�H�O�L�N�R���W�U�å�L�ã�W�H���N�R�M�H���å�H�O�L���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q��

�S�U�L�V�W�X�S���L���V�D�G�U�å�D�M���X�Q�X�W�D�U���N�R�M�H�J���V�H���P�R�å�H���I�R�U�P�L�U�D�W�L���]�D�M�H�G�Q�L�F�D���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�D�����7�D�G�D���Q�D���V�F�H�Q�X��

�G�R�O�D�]�L���9�D�O�Y�H���N�D�R���M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���N�R�U�S�R�U�D�F�L�M�D���X���V�Y�L�M�H�W�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����2�V�L�P���ã�W�R���9�D�O�Y�H��

�V�W�X�G�L�R���V�O�R�Y�L���]�D���N�X�O�W�Q�X���N�R�P�S�D�Q�L�M�X���U�D�G�L���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���Q�D�V�O�R�Y�D���N�D�R���ã�W�R���V�X��Half Life 1 i 2, Valve je 

kreirao prvo veliko online t�U�å�L�ã�W�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D zvano Steam. Osim toga Valve je poznat po 

ulaganju u esport scenu na Counter-�6�W�U�L�N�H���W�U�å�L�ã�W�X���W�H����������. godine ulazi u poslovnu 

�V�X�U�D�G�Q�M�X���V�D���%�O�L�]�]�D�U�G�R�P�����'�R�J�D�ÿ�D���V�H���M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�þ�X�G�Q�L�M�L�K���V�L�W�X�D�F�L�M�D���L�N�D�G industriji video 

igara te Valve nakon pregovora dobiva prava na fiktivni svijet i ideje kreirane unutar 

DotA modificirane verzije video igre. Valve naravno mjenja te dizajnira likove i svijet na 

�Q�R�Y�L���Q�D�þ�L�Q���N�D�N�R���E�L���V�W�Y�R�U�L�R���Q�R�Y�L���R�U�J�Q�L�D�O�Q�L���V�D�G�U�å�D�M�����2�Y�D�M���S�R�V�O�R�Y�Q�L���S�R�W�H�]���M�H���U�D�Yan situaciji da 
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je naprimjer J.K.Rowling napisala prva 3 Harry Potter naslova, a nakon toga dala 

�Q�H�N�R�P�H���G�U�X�J�R�P�H���G�D���S�L�ã�H���R�V�W�D�W�N�H���N�Q�M�L�J�D���� 

�1�D�N�R�Q���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���X�R�S�ü�H���Q�R�Y�R�J���S�U�R�L�]�Y�R�G�D���L���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���V�D���V�Y�R�M�L�P���S�U�D�Y�L�O�L�P�D���L���I�L�N�W�L�Q�L�P��

�V�Y�L�M�H�W�R�P���9�D�O�Y�H���U�D�G�L���L���Q�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���W�H���S�R�N�U�H�ü�H���S�U�Y�L �W�X�U�Q�L�U���S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P���Ä�7�K�H��

�,�Q�W�H�U�Q�D�W�L�R�Q�D�O�³�����3�U�Y�L���V�H���R�G�U�å�D�R���X���%�H�U�O�L�Q�X���V�D�����������P�L�O�L�M�X�Q�D��dolara nagradnim fondom. To je 

�R�G���V�D�P�R�J���S�R�þ�H�W�N�D���Q�D�M�Y�H�ü�L���I�R�Q�G���X���H�V�S�R�U�W���V�Y�L�M�H�W�X���N�R�M�L���V�H���P�R�J�D�R���R�V�Y�R�M�L�W�L�����,�J�U�D���S�U�L�Y�O�D�þ�L���V�W�D�U�H��

�H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�H���L�]���'�R�W�$���$�O�O�V�W�D�U���V�Y�L�M�H�W�D���W�H���Y�H�ü���X���S�R�þ�H�W�N�X �N�U�H�ü�H���V�D���V�W�Y�R�U�H�Q�R�P���S�X�E�O�L�N�R�P���L��

�L�J�U�D�þ�L�P�D���N�R�M�L���V�X���V�D�P�R���S�U�R�ã�O�L���N�U�R�]���O�D�J�D�Q�X���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���L�]�P�H�ÿ�X���Q�D�V�O�R�Y�D�����7�K�H���,�Q�W�H�U�Q�D�W�L�R�Q�D�O��

kao turnir je bio prekretnica DotA2 svijeta , ali isto tako i cijelog esports svijeta. DotA 2 

kao esport video igra je stvorila jednu od najkultnijih publika koja je digla ljestvicu 

�R�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�D���R�G���H�V�S�R�U�W�D���Q�D���S�Rtpuno nove razine i time lanisi�U�D�O�D���H�V�S�R�U�W���Q�D���G�D�Q�D�ã�Q�M�X��

�U�D�]�L�Q�X�����8���S�U�Y�L�P���J�R�G�L�Q�D�P�D���L�]�P�H�ÿ�X���������������L���������������J�R�G�L�Q�H���9�D�O�Y�H���N�U�H�L�U�D���W�X�U�Q�L�U�H���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M��

razini dok neovisni organizatori stvaraju sv�R�M�H���P�D�Q�M�H���G�R�J�D�ÿ�D�M�H���W�H���M�H���Y�U�O�R���M�D�V�Q�R���G�D���M�H��

dovoljno publike za stvaranje ozbiljnog poslovnog modela. 2013. godine The 

�,�Q�W�H�U�Q�D�W�R�Q�D�O���N�D�R���W�X�U�Q�L�U���V�H���S�R�W�S�X�Q�R���H�W�D�E�O�L�U�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���N�D�R���Q�D�M�Y�H�ü�L���H�V�S�R�U�W���G�R�J�D�ÿ�D�M���J�R�G�L�Q�H��

te Valve inovativno kreira novi koncept financiranja i skupljanja sredstava za nagradni 

fond. �ÄCompendium�³ �M�H���R�V�P�O�M�L�ã�O�M�H�Q���Q�D�þ�L�Q���V�N�X�S�O�M�D�Q�M�D���V�U�H�G�V�W�D�Y�D���X���N�R�M�H�P���S�U�D�W�L�W�H�O�M�L���P�R�J�X��

�G�L�U�H�N�W�Q�R���X�O�D�J�D�W�L���V�Y�R�M�L�P���N�X�S�R�Y�L�Q�D�P�D���X�Q�X�W�D�U���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q���G�L�R���V�U�H�G�V�W�D�Y�D���]�D���I�L�Q�D�O�Q�L��

turnir. The International �V�Y�D�N�H���J�R�G�L�Q�H���E�L�O�M�H�å�L���Q�D�M�Y�H�ü�H���U�H�N�R�U�G�Q�H���L�]�Q�R�V�H���Q�D�J�U�D�G�Q�R�J���I�R�Q�G�D��

koji su 2019. godine dosegli iznos od 34 milijuna dolara.54 

                                                             
54 Dota2.prizetrack.kr (2020) Dota 2 Prize Pool Tracker. Dostupno na: https://dota2.prizetrac.kr/ [28. 
rujna 2020.] 
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�'�R�W�$�������M�H���R�þ�L�W�R���L�P�D�O�D���G�R�Y�R�O�M�Q�R���S�X�E�O�L�N�H���L���S�U�R�V�W�R�U�D���]�D���U�D�V�W���W�H���M�H���W�D�N�R���9�D�O�Y�H���R�G�O�X�þ�L�R���U�D�]�Y�L�W�L��

�P�D�O�R���ã�L�U�X���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�X���V�F�H�Q�X�����'�Rk je Riot sa League of Legends naslovom 

regionalizirao svijet i stvorio lige prema regijama svijeta, Valve kreira u 2015. godini 

�V�X�V�W�D�Y���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���S�R�N�U�D�M���,�Q�W�H�U�Q�D�W�L�R�Q�D�O�D���J�G�M�H���Q�D���W�D�N�R�]�Y�D�Q�L�P���0�D�M�R�U���W�X�U�Q�L�U�L�P�D���P�R�P�þ�D�G�L���V�H��

mogu natjecati na 3 dodatna velika turnira sa nagradama od milijun eura no i taj se 

�V�X�V�W�D�Y���E�U�]�R���ã�L�U�L���G�R���Y�H�ü�������0�D�M�R�U���W�X�U�Q�L�U�D������������ godine. �7�D�N�R�ÿ�H�U���N�H�L�U�D�Q���M�H���'�R�W�D���3�U�R���&�L�U�F�X�L�W��

�V�X�V�W�D�Y���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���N�R�M�L���M�H���R�P�R�J�X�ü�L�R���P�Q�R�ã�W�Y�X���W�L�P�R�Y�D���G�D���S�U�R�ÿ�H���N�U�R�]���V�X�V�W�D�Y���N�Y�D�O�L�I�L�N�D�F�L�M�D���L��

�S�U�H�G�Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���N�D�N�R���E�L���V�H���W�R�þ�Q�L�M�H���R�G�U�H�G�L�R���I�L�Q�D�O�Q�L���E�U�R�M���P�R�P�þ�D�G�L���N�R�M�H���ü�H���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�W�L���Q�D��

�Y�H�O�L�N�L�P���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�L�P�D�����2�V�L�P���W�R�J�D���������������9�D�O�Y�H���S�R�N�U�H�ü�H���L���Q�L�]���0�L�Q�R�U���W�X�U�Q�L�U�D sa manjim 

nagradnim fondovima. T�X�U�Q�L�U�L���V�X���V�O�X�å�E�H�Q�L���L���S�R�G���R�N�U�L�O�M�H�P���9�D�O�Y�H�D���M�H���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�R���������W�D�N�Y�L�K��

natjecanja u prvoj godini. Minori s vremenom postaju kvalifikacijski turniri za Major 

�W�X�U�Q�L�U�H���G�R�N���Q�D���7�K�H���,�Q�W�H�U�Q�D�W�L�R�Q�D�O�X���P�R�J�X���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�W�L���V�D�P�R���Q�D�M�E�R�O�M�H���P�R�P�þ�D�G�L���W�H���J�R�G�L�Q�H����

�,�D�N�R���'�R�W�D�����Q�H�P�D���P�R�å�G�D���L�V�W�X���S�X�E�O�L�N�X���L���S�U�D�ü�H�Q�R�V�W���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���N�D�R���/�H�D�J�X�H���R�I��

�/�H�J�H�Q�G�V�����I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���W�X�U�Q�L�U�D���M�H���Q�D���S�X�Q�R���Y�H�ü�R�M���U�D�]�L�Q�L���L���W�D�N�R���Me bilo od samog 

�]�D�þ�H�W�N�D���R�Y�R�J���Q�D�V�O�R�Y�D���X���H�V�S�R�U�W���V�Yijetu. Iz godine u godinu DotA2 �E�L�O�M�H�å�L���S�R�U�D�V�W���L���S�U�D�W�L�W�H�M�D����

�L�J�U�D�þ�D���L���J�O�H�G�D�W�H�O�M�D���������������J�R�G�L�Q�H���7�K�H���,�Q�W�H�U�Q�D�W�L�R�Q�D�O���M�H���J�O�H�G�D�Q���R�G���V�W�U�D�Q�H�����������P�L�O�L�M�X�Q�D��

�J�O�H�G�D�W�H�O�M�D���X�å�L�Y�R���G�R�N����������. godine �E�L�O�M�H�å�L�������P�L�O�L�M�X�Q�D���J�O�H�G�D�W�H�O�M�D���X�å�L�Y�R��55  

                                                             
55 Yakimenko S. (2020): The viewership results of The International 2019, echarts.com. Dostupno na: 
https://escharts.com/blog/results-the-international-2019  [28. rujna 2020.] 
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4.1.3. CS:GO 
 

Counter-�6�W�U�L�N�H���M�H���M�R�ã���M�H�G�D�Q���Q�D�V�O�R�Y���N�R�M�L���M�H���X�V�N�R�����Y�H�]�D�Q���V�D���9�D�O�Y�H�R�P���W�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X��

aktivno sudjeluje �Y�H�ü���������J�R�G�L�Q�D��kao jedan od najpopularnijih esport naslova. Igra spada 

�X���å�D�Q�U�V���)�3�6���L�J�D�U�D�����)�3�6���V�W�R�M�L���]�D���I�L�U�V�W���S�H�U�V�R�Q���V�K�R�R�W�L�Q�J���L�O�L���S�U�H�Y�H�G�H�Q�R���S�X�F�D�Q�M�H���L�]���S�U�Y�R�J���O�L�F�D����

Igra �M�H���X�W�H�P�H�O�M�H�Q�D���V�O�L�þ�Q�R���N�D�R���L���'�R�W�D2 na temelju entuzijasta i ljubitelja igre Half Life koji 

su modificirali ig�U�X���W�H���N�U�H�L�U�D�O�L���Q�R�Y�L���N�R�Q�F�H�S�W���E�R�U�E�H���L�]�P�H�ÿ�X���L�J�U�D�þ�D���Q�D���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�R�M���P�D�S�L����

Jess Clifffe i Minh Le su kreirali koncept gdje se dva tima od po 5 ljudi bore u dvije faze, 

�Q�D�S�D�G�D�þ�N�R�M���L���R�E�U�D�P�E�H�Q�R�M���R�N�R���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�D���E�R�P�E�H���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���O�R�N�D�F�L�M�H���L�O�L���R�E�U�D�Q�H���L�V�W�H����

Prva natj�H�F�D�Q�M�D���X���W�R�P���P�R�G�L�I�L�F�L�U�D�Q�R�P���N�R�Q�F�H�S�W�X���L�J�U�H���V�H���R�G�Y�L�M�D�M�X���Y�H�ü���������������J�R�G�L�Q�H���J�G�M�H���Q�D��

�W�D�G�D�ã�Q�M�R�M���D�P�D�W�H�U�V�N�R�M���V�F�H�Q�L���S�U�Y�L���W�X�U�Q�L�U���R�V�Y�D�M�D���W�L�P���V�D���]�D�E�D�Y�Q�L�P���L�P�H�Q�R�P���L�]���â�Y�H�G�V�N�H��

�ÄNinjas in Pyjamas�³. Prvi organizirani turnir 2001. godine je �Y�H�ü imao nagradni fond od 

150 000 dolara.56 �9�H�ü���������������J�R�G�L�Q�H���D�]�L�M�V�N�H���]�H�P�O�M�H���V�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�X���X���V�F�H�Q�X���W�H���(�6�/���N�D�R��

�Q�D�M�Y�H�ü�D���H�V�S�R�U�W���Rrganizacija �X���(�X�U�R�S�L���S�R�N�U�H�ü�H���&�R�X�Q�W�H�U-Strike natjecanje na IEM-Intel 

Extreme Masters turnirima. Krajem 2000-ih godina Counter-Strike esport scena nije 

�]�D�å�L�Y�M�H�O�D���L���Q�D�V�W�D�Q�Dk MOBA kompetitivne scene preuzima �Y�H�ü�L���W�U�å�L�ã�Q�L���X�G�L�R�� 

2012. godine dolazi do revolucije i pozitivnih promjena u razvoju esporta Counter-Strike 

naslova. Counter-�6�W�U�L�N�H���*�O�R�E�D�O���2�I�I�H�Q�V�L�Y�H���M�H���Q�R�Y�L���Q�D�V�O�R�Y���S�R�G���V�N�U�D�ü�H�Q�L�P���Q�D�]�L�Y�R�P���&�6���*�2��

�N�R�M�L���L�V�S�R�þ�H�W�N�D���E�L�Y�D���N�U�L�W�L�]�L�U�Dn radi problema u mehanici, dizajnom, programiranim 

�J�U�H�ã�N�D�P�D���X�Q�X�W�D�U���L�J�U�L�F�H���Q�R���N�U�R�]���S�D�U���P�M�H�V�H�F�Q�L���9�D�O�Y�H���X�]�L�P�D���N�U�L�W�L�N�H���R�G���S�X�E�O�L�N�H���L���L�V�S�U�D�Y�O�M�D��

�V�Y�H���J�U�H�ã�N�H�����9�L�G�H�R���L�J�U�D���V�H���S�U�R�E�L�M�D���Q�D���V�F�H�Q�X���V�D���S�R�U�D�V�W�R�P���Q�R�Y�L�K���N�D�Q�D�O�D���]�D���S�U�D�ü�H�Q�M�H��

�H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���7�Z�L�F�K���L��2013. godine Valve organizira prvi turnir sa 

nagradnim fondom od 250 000 dolara �N�R�M�L���V�H���M�H���R�G�L�J�U�D�R���X���â�Y�H�G�V�N�R�M���Q�D���'�U�H�D�P�+�D�F�N��

Winter turniru.57 Od tada Valve organizira niz turnira na globalnoj sceni od kojih je ESL-

                                                             
56 Michael (2020) When CS 1.6 landed on xbox, global-esports.news. Dostupno na: https://global-
esports.news/csgo/when-cs-1-6-landed-on-xbox/ [28. rujna 2020.] 

 
57 Van Dessel D. (2020): Counter �t Strike : Global Origins: Dreamhack Winter 2013, gamezo.co.uk. 
Dostupno na: https://gamezo.co.uk/counter-strike-global-origins-dreamhack-winter-2013/ [28. rujna 
2020.] 

 

https://global-esports.news/csgo/when-cs-1-6-landed-on-xbox/
https://global-esports.news/csgo/when-cs-1-6-landed-on-xbox/
https://gamezo.co.uk/counter-strike-global-origins-dreamhack-winter-2013/
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ov Intel IEM najpopularniji. Dreamhackovi tu�U�Q�L�U�L���X���&�6���*�2���V�X���L���G�D�O�M�H���Y�H�O�L�N�D���R�N�X�S�O�M�D�O�L�ã�W�D��

�Q�D�M�Y�H�ü�L�K���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���� 

�=�D���U�D�]�O�L�N�X���R�G���G�U�X�J�D���G�Y�D���V�S�R�P�H�Q�X�W�D���Q�D�V�O�R�Y�D���L�]���0�2�%�$���å�D�Q�U�D�����)�3�6���å�D�Q�U���V�H���þ�H�V�W�R���P�R�U�D��

�E�R�U�L�W�L���V�D���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�R�P���Y�D�U�D�Q�M�D���L���K�D�N�L�U�D�Q�M�D���L�J�U�H�����0�Q�R�J�L���L�J�U�D�þ�L���å�H�O�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���Q�H�S�R�ã�W�H�Q�X��

prednost i �D�N�W�L�Y�L�U�D�M�X���G�R�G�D�W�Q�H���S�U�R�J�U�D�P�H���N�R�M�L���L�P���X���W�R�P�H���S�R�P�D�å�X�����9�D�O�Y�H���M�H���P�R�U�D�R���N�U�H�L�U�D�W�L��

VAC-�9�D�O�Y�H���$�Q�W�L���&�K�H�D�W���V�X�V�W�D�Y���L���]�D�E�U�D�Q�H���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�U�D�þ�L�P�D���Q�D���þ�L�M�L�P���U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D���V�H���R�W�N�U�L�M�H��

�Q�H�G�R�]�Y�R�O�M�H�Q���V�R�I�W�Z�D�U�H�����1�H�N�R�O�L�F�L�Q�D���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D���M�H���þ�D�N���X�K�Y�D�ü�H�Q�D���X���Y�D�U�D�Q�M�X���W�H���V�X��

odmah di�V�N�Y�D�O�L�I�L�F�L�U�D�Q�L�����&�6���*�2���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���H�V�S�R�U�W���V�D���Q�D�M�Y�H�ü�R�P���V�F�H�Q�R�P���N�O�D�ÿ�H�Q�M�D���N�R�M�L��

�S�R�G�V�M�H�ü�D���Q�D���V�X�V�W�D�Y���N�O�D�ÿ�H�Q�M�D���X���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���V�S�R�U�W�R�Y�L�P�D���V�W�R�J�D���M�H���X�Y�L�M�H�N���S�R�W�U�H�E�Q�D���L��

velika kontrola potencijalnih dogovorenih turnira i natjecanja. CS:GO kroz godinu 

�R�G�U�å�D�Y�D���P�Q�R�ã�W�Y�R���W�Xrnira no svake godine 4-�����W�X�U�Q�L�U�D���E�L�O�M�H�å�L���Y�H�ü�H���Q�D�J�U�D�G�Q�H���I�R�Q�G�R�Y�H���L��

�Y�H�ü�X���S�U�D�ü�H�Q�R�V�W���R�G���V�W�U�D�Q�H���S�X�E�O�L�N�H�����6�Y�D�N�L���R�G���W�L�K���W�X�U�Q�L�U�D���E�L�O�M�H�å�L���S�D�U���P�L�O�L�M�X�Q�D gledatelja u 

stvarnom vremenu. 

 

4.2. �1�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�H���H�V�S�R�U�W�V���P�R�P�þ�D�G�L 
 

Glavni dio na kojem esport industrija radi trenutno je populariziranje samog esporta 

�J�O�R�E�D�O�Q�R�M���S�X�E�O�L�F�L���W�H���S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�H���E�O�L�å�H���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���L���V�S�R�U�W�R�Y�L�P�D���L���]�D�E�D�Y�Q�L�P��

�V�D�G�U�å�D�M�L�P�D�����.�D�N�R���E�L���V�H���V�W�Y�R�U�L�O�R���O�R�M�D�O�Q�R���L���V�W�D�E�L�O�Q�R���W�U�å�L�ã�W�H���V�D���L�V�W�R���W�D�N�Y�R�P���S�X�E�O�L�N�R�P��

�S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���N�U�H�L�U�D�W�L���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�H���N�R�M�L���ü�H���E�L�W�L���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L���L���M�D�N�L���S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�F�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K��

vrijednosti ili teritorija na regionalnoj ili globalnoj sceni. Prilikom kreiranja esport 

�V�D�G�U�å�D�M�D���Y�U�O�R���Y�D�å�Q�D���W�H�P�D���M�H���S�U�D�ü�H�Q�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���S�U�L�þ�H���N�R�M�D���V�H���R�G�Y�L�M�D���V�Y�D�N�H���V�H�]�R�Q�H�����D��

�N�R�M�D���V�H���þ�H�V�W�R���S�U�R�W�H�å�H���J�R�G�L�Q�D�P�D���L�O�L���X�V�N�R�U�R���G�H�V�H�O�M�W�H�ü�L�P�D�����(�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�U�H�L�U�D�M�X��

�V�Y�R�M�H���L�G�H�Q�W�L�W�H�W�H���L���E�U�D�Q�G�R�Y�H���Q�D���N�R�M�L�P�D���U�D�G�H���Y�U�K�X�Q�V�N�L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�����ý�H�V�W�R���V�H���W�L��

�L�G�H�Q�W�L�W�H�W�L���W�H�P�H�O�M�H���Q�D���R�V�R�E�Q�R�V�W�L�P�D���Y�O�D�V�Q�L�N�D���L�O�L���L�J�U�D�þ�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H�����D���S�R�Q�H�N�D�G��

�V�H���U�D�G�L���L���R���V�W�U�D�W�H�ã�N�R�M���R�G�O�X�F�L���N�D�G���M�H���S�U�L�P�M�H�ü�H�Q�R���G�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���Q�H�G�R�V�W�D�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q���S�U�R�I�L�O��

esport tima koji bi publici bio zanimljiv. Organizacije ponekad kopiraju ili prate neke 

�S�R�V�W�R�M�H�ü�H���W�U�H�Q�G�R�Y�H���L�]���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���V�S�R�U�W�R�Y�D���S�U�L�O�L�N�R�P���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���E�U�D�Q�G�D���W�D�N�R���G�D���N�U�H�L�U�D�M�X��

�V�Y�R�M�H���]�Q�D�N�R�Y�H���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���å�Lvotinjskih ikona ili jednostavno svojih imena. 

Poneke organizacije bivaju kreativne pa koriste djelove meme kulture i internetskih 
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trendova pa tako imamo europsku, a sada aktivnu na ruskoj sceni, organizaciju 

�Ä�8�Q�L�F�R�U�Q�V���R�I���/�R�Y�H�³���N�R�M�L���V�Y�R�M�L�P���L�P�H�Q�R�P���Y�H�ü���S�U�L�Y�O�D�þ�H���S�D�å�Q�M�X���N�D�R���Q�H�ã�W�R���Q�R�Y�R���L��zabavno. 

I�D�N�R���Q�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�L���G�R�P�L�Q�L�U�D�M�X���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���R�U�J�D�Q�V�N�L���V�W�Y�R�U�H�Q�H���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�D��

potpuno novim brandovima u proteklih 10 godina postoje i poneki esport timovi koji 

�W�H�P�H�O�M�H���V�Y�R�M���E�U�D�Q�G���Q�D���S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�L���V�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�P���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���V�S�R�U�W�V�N�L�P���P�R�P�þ�D�G�L�P�D����

�7�D�N�R���X���(�X�U�R�S�L���S�R�V�W�R�M�L���6�K�D�O�N�H�������N�R�M�L���M�H���S�R�W�S�X�Q�R���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q���X���L�Q�U�V�D�W�U�X�N�W�X�U�X���Q�M�H�P�D�þ�N�R�J��

�S�U�Y�R�O�L�J�D�ã�N�R�J���Q�R�J�R�P�H�W�Q�R�J���N�O�X�E�D���G�R�N���M�H���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R���D�N�W�L�Y�D�Q���H�V�S�R�U�W���W�L�P���&�U�Y�H�Q�D���=�Y�H�]�G�D��

�S�R�Y�H�]�D�Q���V�D���V�U�S�V�N�L�P���Q�R�J�R�P�H�W�Q�L�P���S�U�Y�R�O�L�J�D�ã�H�P�����3�6�*���L�]���)�U�D�Q�F�X�V�N�H �Q�L�M�H���X�V�S�L�R���X�ü�L���X���S�U�Y�L��

�V�X�V�W�D�Y���I�U�D�Q�ã�L�]�L�U�D�Q�M�D���H�X�U�R�S�V�N�H���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V���O�L�J�H���S�D���V�X���W�D�N�R���L�Q�Y�H�V�W�L�U�D�O�L���X��

�Y�L�M�H�W�Q�D�P�V�N�X���O�L�J�X���W�H���W�D�P�R���V�W�Y�R�U�L�O�L���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���W�L�P�R�Y�D regije pod imenom PSG 

�7�D�O�R�Q�����.�R�O�L�N�R���J�R�G���E�L�O�R���Q�H�L�Q�W�X�L�W�L�Y�Q�R���G�D���V�H���N�O�X�E���V�D���3�D�U�L�ã�N�L�P���L�P�H�Q�R�P���Q�D�O�D�]�L���X Vijetnamu 

�H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D���M�H���I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�D���L���W�U�S�L���W�D�N�Y�H���S�U�L�V�W�X�S�H���G�R�N���J�R�G���V�H���U�D�G�L���Q�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R�M���S�U�L�þ�L���L��

�V�D�G�U�å�D�M�X���]�D���S�X�E�O�L�N�X�����2�Q�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�P�M�H�ü�H�Q�R���L���Q�D���þ�H�P�X���V�H���U�D�G�L���R�G���V�W�U�D�Q�H���H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G�L����

,�D�O�L���L���R�G���V�W�U�D�Q�H���S�U�R�G�X�N�F�L�M�V�N�L�K���W�L�P�R�Y�D���N�R�M�L���N�U�H�L�U�D�M�X���V�D�G�U�å�D�M���]�D��gledatelje, �M�H���G�D���V�D�G�U�å�D�M���N�R�M�L��

�S�U�D�W�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���Q�D�U�D�W�L�Y�H���L���S�U�L�þ�H���M�H��ono �ã�W�R���S�X�E�O�L�N�X���G�U�å�L���G�X�E�R�N�R���I�R�N�X�V�L�U�D�Q�R�P���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H��

�W�L�P�R�Y�H���L���L�J�U�D�þ�H�����8���H�V�S�R�U�W�X���U�L�M�H�W�N�R���N�R�M�L���L�J�U�D�þ�L���L�J�U�D�M�X���Y�L�ã�H���R�G����-5 godina te postoji mnogo 

�S�U�R�V�W�R�U�D���]�D���S�U�L�þ�H���R�G���'�D�Y�L�G�X���L���*�R�O�L�M�D�W�X�����V�X�N�R�E�X���Qove i stare generacije ili jednostavno 

�Q�H�R�þ�H�N�Y�D�Q�R�P���I�D�Y�R�U�L�W�X���]�D���W�X�U�Q�L�U �N�R�M�L���Q�L�N�D�N�R���Q�L�M�H���X�V�S�L�R���G�R�ü�L���X���I�R�N�X�V���S�U�L�M�H���V�D�P�R�J���W�X�U�Q�L�U�D���R�G��

�V�W�U�D�Q�H���D�Q�D�O�L�]�L�þ�D�U�D���L���S�X�E�O�L�N�H�����,�V�W�R���W�D�N�Y�H���S�U�L�þ�H���N�U�H�L�U�D�M�X���W�L�P�R�Y�L���V�D���W�U�J�R�Y�L�Q�R�P���L�J�U�D�þ�D����

preuzimanjem talenta od konkurenata te zauz�L�P�D�Q�M�H���S�R�O�R�å�D�M�D���O�R�ã�H�J���L�O�L���G�R�E�U�R�J���L�J�U�D�þ�D���Q�D��

sceni. Dal�M�H���X���U�D�G�X���R�E�U�D�ÿ�X�M�H�P���W�U�L �Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�D���W�L�P�D���V�D���H�X�U�R�S�V�N�H�����D�P�H�U�L�þ�N�H���W�H��

istovremenog glboalne scene u esport sceni. 

 

4.2.1 G2 Esports 
 

�*�����(�V�S�R�U�W�V���M�H���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���R�V�Q�R�Y�D�Q�D���X���â�S�D�Q�M�R�O�V�N�R�M���������������J�R�G�L�Q�H���We je 

ubrzo zatim promjenila ime u G2 Esports 2015. godine �2�V�Q�L�Y�D�þ, Carlos Rodriguez 

Santiago nije bio stranac esport sceni. D�D�S�D�þ�H���E�L�R���M�H���M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���]�Y�L�M�H�]�G�D���/�H�D�J�X�H��

of Legends esport scene na globalnoj razini. Carlos je igrao pod pseudonimom 

�Ä�2�F�H�O�R�W�H�³���W�H���M�H���E�L�R���L�J�U�D�þ���G�R���W�D�G�D���M�H�G�Q�R�J���R�G���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K���H�V�Sort timova SK gaming s 

kojim se je stalno nalazio u vrhu europske esport scene. Carlos Ocelote je iznimno 
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�N�D�U�L�]�P�D�W�L�þ�Q�D���L���S�R�G�X�]�H�W�Q�D���R�V�R�E�D���W�H���M�H���X�V�S�L�R���V�D���V�Y�R�M�L�P���H�V�S�R�U�W���Q�D�V�W�X�S�L�P�D���V�N�X�S�L�W�L���Y�H�O�L�N�X��

publiku koja je pratila i njegov individualni rad�����6�D���V�W�H�þ�H�Q�R�P���S�X�E�O�L�N�R�P���L���L�V�N�X�V�W�Y�R�P���X��

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L���&�D�U�O�R�V���N�D�R���P�O�D�G�L�ü���R�G���������S�R�N�U�H�ü�H���V�Y�R�M�X���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�X���W�H���N�U�H�L�U�D���M�H�G�D�Q���R�G��

�Q�D�M�Y�H�ü�L�K���V�Y�M�H�W�V�N�L�K���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�D���G�D�Q�D�ã�Q�M�L�F�H�����2�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���G�D�Q�D�V���S�R�V�O�X�M�H���L�]���%�H�U�O�L�Q�D���U�D�G�L��

�þ�L�Qjenice da se tamo odvijaju sve League of Legends aktivnosti koji je ujedino glavni 

�Q�D�V�O�R�Y���X���N�R�M�H�P���V�H���*�����(�V�S�R�U�W�V���Q�D�W�M�H�þ�H����Jedan od glavnih investitora pri osnutku G2 

Esportsa bio Jens Hilgers, �L�Q�D�þ�H���M�H�G�D�Q���L���R�G���R�V�Q�L�Y�D�þ�D���(�6�/���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�R�M�D���M�H��

spomenuta u organizacijskog regionalnoj strukturu esporta u Europi. G2 se definira kao 

�H�V�S�R�U�W���W�L�P���N�R�M�L���Y�R�G�L���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X���]�D�E�D�Y�H���X���H�V�S�R�U�W�X���W�H���N�U�H�L�U�D���Q�D�M�E�R�O�M�H���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�H���L�J�U�D�þ�H����

�O�L�þ�Q�R�V�W�L���L���V�D�G�U�å�D�M���]�D���S�X�E�O�L�Nu.58 �*�����H�V�S�R�U�W�V���R�G���V�Y�R�M�L�K���]�D�þ�H�W�D�N�D���V�H���Q�D�W�M�H�þ�H���X���V�D�P�R�P�H���Y�U�K�X��

esprot League of Legends scene te je od osnutka osvojio 8 naslova prvaka 

europe���7�D�N�R�ÿ�H�U���*�����H�V�S�R�U�W���W�L�P �W�H���M�H���R�V�Y�R�M�L�R���L���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L���0�6�,���W�X�U�Q�L�U���N�R�M�L���M�H���X���U�D�Q�J�X��

osvajanja svjetskog prvenstva u nogometu. Osim toga bili su i finalsiti svjetskog 

�S�U�Y�H�Q�W�V�Y�D���W�H���V�X���M�H�G�Q�L���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���I�D�Y�R�U�L�W�D���]�D���R�V�Y�D�M�D�Q�M�H���L���R�Y�R�J�R�G�L�ã�Q�M�H�J���L�]�G�D�Q�M�D����

Osvajanje MSI je prvi naslov svjetske razine koji je osvojen od europkse organizacije 

sve od prve sezone kad je Fanatic osvojio prvo svjetsko prvenstvo. G2 osim League of 

�/�H�J�H�Q�G�V���W�L�P�D���N�R�M�L���L�P���V�O�X�å�L���N�D�R���S�H�U�M�D�Q�L�F�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���Y�R�G�L���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�H���G�U�X�J�H��

esport timove od kojih je bitan za napomenuti CS:GO tim koji je u stalnom vrhu svjetske 

CS:GO esports scene. G2 CS:GO tim je u 2017. godini osvojio ESL PRO ligu te 2 

�'�U�H�D�P�+�D�F�N���W�X�U�Q�L�U�D���N�R�M�L���V�X���M�H�G�Q�L���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���J�O�R�E�D�Q�L�K���W�X�U�L�Q�U�D�����=�D�Q�L�P�O�M�L�Y�D���M�H���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D���G�D��

�*�����X���V�Y�R�M�H���V�D�V�W�D�Y�X���L�P�D���G�R�V�W�D���L�J�U�D�þ�D���L�]���E�D�O�N�D�Q�V�N�H���U�H�J�L�M�H�����=�D���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V tim im 

nastupa �Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L���L���P�R�J�X�ü�H���Q�D�M�E�R�O�M�L���L�J�U�D�þ���X���S�Rvijesti zapadne hemisfere Luka 

�3�H�U�N�R�Y�L�ü���3�H�U�N�] iz Zagreba �G�R�N���P�X���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���V�X�L�J�U�D�þ�D���V�O�R�Y�H�Q�D�F���0�L�K�D�H�O���0�H�K�O�H�����=�D��

�&�6���*�2���W�L�P���R�G���S�U�R�ã�O�H���J�R�G�L�Q�H�������J�O�D�Y�Q�D���L�J�U�D�þ�D���V�X���1�H�[�D���1�H�P�D�Q�M�D���,�V�D�N�R�Y�L�ü���W�H���+�X�Q�W�H�U��

�1�H�P�D�Q�M�D���.�R�Y�D�þ�����R�E�D���L�J�U�D�þ�D���L�]���6�U�E�L�M�H���L���%�R�V�Q�H���L���+�H�U�F�H�J�R�Y�L�Q�H���N�R�M�L���V�X���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���E�L�O�L���þ�O�D�Q�R�Y�L��

�K�U�Y�D�W�V�N�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���&�U�D�]�\���R���N�R�M�R�M���V�D�P���U�D�G�L�R���V�W�X�G�L�M�X���V�O�X�þ�D�M�D���X���R�Y�R�P���U�D�G�X�����2�V�W�D�O�Q�L���Y�L�G�H�R��

�Q�D�V�O�R�Y�L���X���N�R�M�L�P�D���*�����L�P�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�X���P�R�P�þ�D�G���V�X���5�D�L�Q�E�R�Z�������X���N�R�M�H�P���M�H���*�����������������J�R�G�L�Q�H��

osvojio Svjetsko prvenstvo te Rocket League gdje konkurira za n�D�M�Y�H�ü�H���S�R�]�L�F�L�M�H����

�2�U�J�D�Q�L�]�D�L�L�M�D���W�D�N�R�ÿ�H�U���Y�R�G�L���W�L�P�R�Y�H���X���Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�H�P���9�D�O�R�U�D�Q�W�X�����)�R�U�W�Q�L�W�H���W�H���6�,�0���U�D�F�L�Q�J�X�����'�L�R��

�S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���V�Y�D�N�H���H�V�S�R�U�W�V���R�U�J�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�X���W�D�N�R�ÿ�H�U���L���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���V�D���W�L�P�R�P���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K��

                                                             
58 G2esports.com (2020) About. Dostupno na: https://g2esports.com/ [28. rujna 2020.] 

https://g2esports.com/
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�O�L�þ�Q�R�V�W�L���L�]���V�Y�L�M�H�W�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���N�R�M�L���]�D�M�H�G�Q�R���V�W�Y�D�U�D�M�X���]�D�E�D�Y�Q�L���V�D�G�U�å�D�M���]�D���U�D�]�Q�H���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H��

medije te time populariziraju brand organizacije. Tako i G2  posjeduje poseban odjel 

�S�D�U�W�Q�H�U�D���N�R�L�M���V�W�Y�D�U�D�M�X���V�D�G�U�å�D�M���X���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D���D���Q�L�V�X���Q�X�å�Q�R���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�L���L�J�U�D�þ�L���Q�D���H�V�S�R�U�W��

�V�F�H�Q�L���Q�L�W�L���X���M�H�G�Q�R�M���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�����7�X���V�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���U�D�G�L���R���E�L�Y�ã�L�P���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���L�O�L��

�H�V�S�R�U�W���Y�R�G�L�W�H�O�M�L�P�D���L�]���U�D�]�Q�L�K���U�H�J�L�M�D���D���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L���V�X���7�K�L�M�V�����$�W�K�H�Q�H���W�H���V�D�P���R�V�Q�L�Y�D�þ��

organizacije Carlos Ocelote.  

G2 generira velike prihode �R�G���V�Y�R�M�L�K���R�V�Y�D�M�D�Q�M�D���U�D�]�Q�L�K���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���Q�R���Y�H�ü�L�Q�D���W�L�K���W�X�U�Q�L�U�V�N�L�K��

iznosa ipak na kraju ide oso�E�Q�R���L�J�U�D�þ�L�P�D���N�R�M�L���V�X���Q�D�V�W�X�S�D�O�L�����8���(�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L���M�H��

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���S�U�D�N�V�D���W�D�N�Y�D���G�D���L�J�U�D�þ�L��dobivaju �G�R�E�L�W�N�H���L�O�L���E�D�U�H�P���Y�H�ü�L���S�R�V�W�R�W�Q�L���G�L�R���G�R�E�L�W�D�N�D���V�D��

osvojenih turnira�����2�V�L�P���W�R�J�D���L�J�U�D�þ�L imaju ugovor sa organizacijom i primaju redovna 

primanja. Organizacije moraj�X���V�P�L�V�O�L�W�L���N�U�H�D�W�L�Y�H�Q���Q�D�þ�L�Q�H���L���E�L�W�L���V�S�U�H�P�Q�D���X���W�U�H�Q�X�W�N�X��

ostvarivanja esport uspjeha zaraditi na temelju popularnosti koju u tom trenutku, ali 

�P�R�å�G�D���L���X���E�X�G�X�ü�Q�Rsti njihova organizacija nosi.  

 

Slika 10. Ukupan iznos osvojenih nagrada G2 Esport59 

�3�U�H�P�D���)�R�U�E�H�V�R�Y�R�M���O�L�V�W�L���*�����R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���V�D���V�Y�R�P���V�Y�R�M�R�P���L�P�R�Y�L�Q�R�P���L�S�D�N���Y�U�L�M�H�G�L���S�X�Q�R���Y�L�ã�H����

Procjenjena vrijednost iznosi 165 milijuna dolara. �3�U�R�F�M�H�Q�D���J�R�G�L�ã�Q�M�L�K���S�U�L�K�R�G�D���*����

                                                             
59 esportsearnings.com (2020): earnings by team and player. Dostupno na: 
https://www.esportsearnings.com/ [28. rujna 2020.] 
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Esportsa je 22 milijuna eura dok organizacija trenutno ima oko 80 zaposlenih lociranih 

�Y�H�ü�L�Q�R�P���X���%�H�U�O�L�Q�X��60 �3�R�þ�H�W�N�R�P���S�U�R�ã�O�H���J�R�G�L�Q�H���*�����R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���L�]�O�D�]�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���W�U�D�å�H�ü�L��

investicije te prikuplja 17.3 milijuna investicija od globalnih investitora te na temelju toga 

kapitala kreira zdrave temelje za globalnu ekspanziju timova i mar�N�H�W�L�Q�ã�N�R�J���W�L�P�D����

Ukupno prikupljenje investicije za razvoj G2 esporta su trenutno na 24.6 milijuna eura.61  

 

4.2.2. Fanatic 
 

Europska esport scena je puna velikih esport organizacija koje grade svoje 

�E�U�D�Q�G�R�Y�H���S�U�H�N�R���������J�R�G�L�Q�D�����D�O�L���U�L�M�H�W�N�R���N�R�M�D���V�H���P�R�å�H���X�V�S�R�U�H�G�L�W�L���V�D���)�D�Q�D�W�L�F���G�L�Q�D�V�W�L�M�R�P���N�R�M�D��

�M�H���W�X���R�G���V�D�P�L�K���]�D�þ�H�W�D�N�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H�����6�D�P���0�H�W�K�H�Z�V���M�H���I�R�U�P�L�U�D�R���)�D�Q�D�W�L�F��������������godine u 

Londonu te tada je imao tek punih 19 godina, �Q�R���E�L�R���M�H���V�Y�M�H�V�W�D�Q���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�D���N�R�M�L���O�H�å�H���X��

�H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�L�M�L�����6���R�E�]�L�U�R�P���G�D���G�D�Q�D�V���M�H���W�U�å�L�ã�W�H���S�U�H�ã�O�R���S�U�L�K�R�G�H���R�G���P�L�O�L�M�D�U�G�X���G�R�O�D�U�D���V�L�J�X�U�Q�R��

nije �S�R�J�U�L�M�H�ã�L�R�����0�D�W�K�H�Z���M�H���E�L�R���M�H�G�D�Q���R�G���S�L�R�Q�L�U�D���H�V�S�R�U�W�D���W�H���M�H���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�R���Q�D���W�H�ã�N�R��

or�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�L�P���R�Q�O�L�Q�H���W�X�U�Q�L�U�L�P�D���J�G�M�H���V�X���V�H���L�J�U�D�þ�L���P�R�U�D�O�L���S�R�Y�H�]�L�Y�D�W�L���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R���N�D�N�R���E�L���V�H��

�Q�D�W�M�H�F�D�O�L�����.�U�R�]���S�U�Y�L�K���S�D�U���J�R�G�L�Q�D���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���)�D�Q�D�W�L�F���Y�H�ü���R�V�Y�D�M�D���S�U�H�N�R�����������Q�D�V�O�R�Y�D���N�U�R�]������

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���H�V�S�R�U�W���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���L���)�D�Q�D�W�L�F���V�H���Y�H�ü���H�W�D�E�O�L�U�D���N�D�R���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���H�V�Sort timova 

u doba kad tehnologija i internetska povezanost nisu bili dovoljno razvijeni. S obzirom 

da je Fanatic kao organizacija stabilno poslovao i osvajao razne turnire, vlasnik Sam 

Methews �V�H���R�G�O�X�þ�X�M�H���N�U�H�Q�X�W�L���X���Q�R�Y�H���S�R�G�X�]�H�W�Q�L�þ�N�H���D�Y�D�Q�W�X�U�H�����)�D�Q�D�W�L�F���V�H���ã�Lri na 15 

�Q�D�V�O�R�Y�D���L���R�V�W�Y�D�U�X�M�H���V�Y�H���Y�H�ü�H���S�R�V�O�R�Y�Q�H���X�V�S�M�H�K�H���D���0�D�W�K�H�Z�V���6�D�P���V�K�Y�D�ü�D���G�D���P�R�å�H��

�S�U�R�M�H�N�W�X���H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���Q�D���Q�R�Y�L���S�R�G�X�]�H�W�D�Q���Q�D�þ�L�Q���L���V�K�Y�D�ü�D���)�D�Q�D�W�L�F���Q�H���Y�L�ã�H���V�D�P�R��

�N�D�R���H�V�S�R�U�W���W�L�P���Y�H�ü���N�D�R���S�O�D�W�I�R�U�P�X���L���N�D�R���E�U�D�Q�G���L�]�Q�D�G���H�V�S�R�U�W�D�����1�M�H�J�R�Y�D���þ�H�V�W�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D��

                                                             
60 Settimi C�X���~�î�ì�í�õ�•�W���Z���Á�(�µ�o�����µ�•�]�v���•�•0 or the New Gold Rush? The Most Valuable Companies in Esports 
Are Surging. Forbes.com. Dostupno na: 
https://www.forbes.com/sites/christinasettimi/2019/11/05/awful-business-or-the-new-gold-rush-the-
most-valuable-companies-in-esports-are-surging/#6a9f32ca324d  [28. rujna 2020.] 

61 Perez M. (2019): G2 Esports Raises $17.3 Million In Series A Funding Round, forbes.com. Dostupno na: 
https://www.forbes.com/sites/mattperez/2019/02/26/g2-esports-raises-17-3-million-in-series-a-
funding/ [28. rujna 2020.] 

 

https://www.forbes.com/sites/christinasettimi/2019/11/05/awful-business-or-the-new-gold-rush-the-most-valuable-companies-in-esports-are-surging/#6a9f32ca324d
https://www.forbes.com/sites/christinasettimi/2019/11/05/awful-business-or-the-new-gold-rush-the-most-valuable-companies-in-esports-are-surging/#6a9f32ca324d
https://www.forbes.com/sites/mattperez/2019/02/26/g2-esports-raises-17-3-million-in-series-a-funding/
https://www.forbes.com/sites/mattperez/2019/02/26/g2-esports-raises-17-3-million-in-series-a-funding/
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us�S�R�U�H�G�E�D���M�H���G�D���R�Q���Y�L�G�L���)�D�Q�D�W�L�F���Y�L�ã�H���N�D�R���Ä�5�H�G���%�X�O�O�����D���Q�H���N�D�R���0�D�Q�F�K�H�V�W�H�U���8�Q�L�W�H�G�³����

Nakon kupovine Twicha 2014. godine od strane Amazona za iznos od  milijardu dolara 

postaje jasno da se radi na velikom poslovnom projektu i razvoju nove grane industrije 

zabave. �,�V�W�R�Y�H�U�H�P�H�Q�R���6�D�P���0�D�W�K�H�Z�V���V�H���Y�U�D�ü�D���Q�D���S�R�]�L�F�L�M�X���G�L�U�H�N�W�R�U�D���L���N�U�H�ü�H���X���U�D�]�Y�R�M��

Fanatica. Zanimljivo je da istovremeno u Europi dolazi do rasta G2 Esportsa sa 

Carlosom Ocelotom koji stvara organizaciju koja se sukobljava s Fanaticom u svim 

Esport naslovima te st�Y�D�U�D���Q�R�Y�R���U�L�Y�D�O�V�W�Y�R���N�R�M�H���S�U�H�P�D�ã�X�M�H���V�Y�D�N�R���G�U�X�J�R���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M��

sceni.  

�6���S�R�Y�U�D�W�N�R�P���V�W�D�U�R�J���G�L�U�H�N�W�R�U�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���L�]�U�D�]�L�W�R���S�R�M�D�þ�D�Y�D���V�Y�R�M�H���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�H���L��

komercijalne aktivnosti te kreira brand sa svojim personalzinim stilom u modnom svijetu 

te u svijetu opreme za igranje video igara. Kompanija stvara partnerske kampanje i 

�V�X�U�D�ÿ�X�M�H���V�D���$�0�'�����0�R�Q�V�W�H�U�����,���2�Q�H�3�O�X�V���N�R�P�S�D�Q�L�M�D�P�D���X���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�L�K��

�P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L�K��kampanja �N�R�M�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���V�L�Q�H�U�J�L�M�V�N�L���X�þ�L�Q�D�N�����9�H�ü����������. �J�R�G�L�Q�H���)�D�Q�D�W�L�F���E�L�O�M�H�å�L��

preko 1.5 milijardi pogleda esport �G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�D���X���N�R�M�L�P�D���V�X�G�M�H�O�X�M�X���Q�M�L�K�R�Y�L���L�J�U�D�þ�L����Forbes 

�S�U�R�F�M�H�Q�M�X�M�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���)�D�Q�D�W�L�F�D���Q�D�����������P�L�O�L�M�X�Q�D���8�6�'���V�D���J�R�G�L�ã�Q�M�L�P���S�U�L�K�R�G�L�P�D���R�G��������

milijuna dolara. 62 

�2�V�L�P���S�R�V�O�R�Y�Q�R�J���X�V�S�M�H�K�D���L���U�D�]�Y�R�M�D���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�R�J���S�U�R�M�H�N�W�D���Q�H�Y�L�ÿ�H�Q�L�K���U�D�]�P�M�H�U�D���)�D�Q�D�W�L�F���M�H��

osvojio preko 15 milijuna dolara vrijednosti nagrada u turnirima te je bio aktivan u 30 

�H�V�S�R�U�W���Y�L�G�H�R���Q�D�V�O�R�Y�D�����,�J�U�D�þ�L���)�D�Q�D�W�L�F�D���V�X���S�U�H�S�R�]�Q�D�W�O�M�L�Y�H���O�L�þ�Q�R�V�W�L���Q�D���J�O�R�E�D�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���V�D��

osvojenih preko 370 medalja.63 Fanaticovi najpopularniji timovi su ostvarili najbolje 

rezutltate u League of Legends i CS:GO natjecanjima te danas jedini naslov svjetskih 

�S�U�Y�D�N�D���N�R�M�L���Q�L�M�H���R�V�Y�R�M�H�Q���R�G���V�W�U�D�Q�H���D�]�L�M�V�N�R�J���W�L�P�D���X���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V�X���G�U�å�L���H�X�U�R�S�V�N�L��

Fanatic.  

 

                                                             
62 Settimi C�X���~�î�ì�í�õ�•�W���Z���Á�(�µ�o�����µ�•�]�v���•�•�ì���}�Œ���š�Z�����E���Á���'�}�o�����Z�µ�•�Z�M���d�Z�����D�}�•�š���s���o�µ�����o�������}�u�‰���v�]���•���]�v�����•�‰�}�Œ�š�•��
Are Surging. Forbes.com. Dostupno na: 
https://www.forbes.com/sites/christinasettimi/2019/11/05/awful-business-or-the-new-gold-rush-the-
most-valuable-companies-in-esports-are-surging/#6a9f32ca324d  [28. rujna 2020.] 

63 Fnatic.com (2020): About. Dostupno na https://fnatic.com/about/ [28. rujna 2020.] 

https://www.forbes.com/sites/christinasettimi/2019/11/05/awful-business-or-the-new-gold-rush-the-most-valuable-companies-in-esports-are-surging/#6a9f32ca324d
https://www.forbes.com/sites/christinasettimi/2019/11/05/awful-business-or-the-new-gold-rush-the-most-valuable-companies-in-esports-are-surging/#6a9f32ca324d
https://fnatic.com/about/
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Slika 11. Ukupan iznos osvojenih nagrada G2 Esport64 

�)�D�Q�D�W�L�F���L���G�D�O�M�H���X�O�D�å�H���X���V�Y�R�M�H���H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G�L���L���M�H�G�D�Q���M�H���R�G���þ�O�D�Q�R�Y�D���Q�R�Y�H��europske lige 

�/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V�D���V�D���I�U�D�Q�ã�L�]�L�U�D�Q�L�P���S�R�V�O�R�Y�Q�L�P���V�X�V�W�D�Y�R�P�����2�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���M�H���S�U�L�Y�X�N�O�D��

�Y�U�K�X�Q�V�N�L���P�H�Q�D�G�å�P�H�Q�W���L�]���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���0�H�U�F�H�G�H�V���$�0�*���)�����W�H���1�L�F�N���)�U�\���V�D�G���Y�R�G�L��

organiza�F�L�M�X���N�D�R���L�]�Y�U�ã�Q�L���G�L�U�H�N�W�R�U�����.�R�P�S�D�Q�L�M�D���M�H���S�U�L�N�X�S�L�O�D���L���������P�L�O�L�M�X�Q�D��dolara kao 

�L�Q�Y�H�V�W�L�F�L�M�H���W�H���R�V�L�P���H�X�U�R�S�V�N�R�J���W�U�å�L�ã�W�D���S�R�N�X�ã�D�Y�D���V�H���S�U�R�ã�L�U�L�W�L���X���D�P�H�U�L�þ�N�R���L���D�]�L�M�V�N�R���W�U�å�L�ã�W�H����
65�2�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�H���H�V�S�R�U�W���U�D�]�Y�R�M�D���L���W�U�å�L�ã�W�D���S�R�G�L�å�H���Q�D���Y�L�V�R�N�X���O�M�H�V�W�Y�L�F�X���L���R�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�D���)�D�Q�D�W�L�F�D���W�H��

ko�Q�D�þ�Q�L���S�O�D�Q���M�H�����S�R�V�W�D�W�L���S�R�]�Q�D�W���V�O�D�Y�Q�L���V�Y�M�H�W�V�N�L���W�L�P���Q�D���U�D�]�L�Q�L���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���Q�R�J�R�P�H�W�Q�L�K���N�O�X�E�R�Y�D���� 

 

4.2.3. TSM 
 

�7�6�0���M�H���Q�D�M�Y�H�ü�D���J�O�R�E�D�O�Q�D���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���L���S�R�W�M�H�þ�H���L�]���6�M�H�Y�H�U�Q�H���$�P�H�U�L�N�H����

�'�D�Q�D�V���Q�D�M�Y�H�ü�L���E�U�D�Q�G���V�D���Q�D�M�Y�H�ü�L�P���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L�P���N�D�S�D�F�L�W�H�W�L�P�D���L���Q�D�M�Y�H�ü�R�P���I�D�Q�D�W�L�þ�Q�R�P��

publikom, krenuo je  kao i mnogi esport timovi sa formiranjem organizacije oko League 

                                                             
64 esportsearnings.com (2020): earnings by team and player. Dostupno na: 
https://www.esportsearnings.com/ [28. rujna 2020.] 

 
65 Takahashi D. (2019): Fnatic raises $19 million to expand its global esports brand, venturebeat.com. 
Dostupno na: https://venturebeat.com/2019/04/30/fnatic-raises-19-million-to-expand-its-global-
esports-brand/ [28. rujna 2020.] 
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�R�I���/�H�J�H�Q�G�V���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���L���Q�M�H�Q�R�J���H�V�S�R�U�W���H�N�R�V�X�V�W�D�Y�D�����=�D�Q�L�P�O�M�L�Y�D���M�H���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D���G�D���M�H���7�6�0���L�O�L��

�7�H�D�P���6�R�O�R���0�L�G���Q�D�V�W�D�R���Q�D���L�V�W�R�L�P�H�Q�R�M���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�L���S�R�N�U�H�Q�X�W�R�M���R�G���E�U�D�ü�H���'�L�Kn od kojih 

Andy Reginald Dinh je voditelj i CEO sve do danas. Osim organizairanja i formiranja 

�Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H���$�Q�G�\���'�L�Q�K���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���E�L�R���L���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���L�J�U�D�þ���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V���W�L�P�D���N�R�M�L��

je se brandirao prema njihovoj webstranici. Prvi sastav TSM-a je i danas jedan od 

�N�X�O�W�Q�L�K���V�D�V�W�D�Y�D���N�R�M�L���M�H���X���V�Y�R�M�L�P���]�D�þ�H�F�L�P�D���V�W�Y�R�U�L�R���S�U�Y�R���H�V�S�R�U�W���U�L�Y�D�O�V�W�Y�R���L�]�P�H�ÿ�X���&�/�*-

Counter Logic Gaminga i TSM-�D�����%�U�D�ü�D���'�L�Q�K���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���V�Y�R�M�H���Z�H�E�V�W�U�D�Q�L�F�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���S�U�Y�H��

�S�U�L�K�R�G�H���L���R�]�E�L�O�M�Q�X���H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G���N�R�M�D���X���S�U�Y�R�M���V�H�]�R�Q�L���R�G�P�D�K���S�R�V�W�D�M�H���Q�D�M�E�R�O�M�D���P�R�P�þ�D�G���X��

SAD-�X�����3�U�L���V�D�P�L�P���S�R�þ�H�F�L�P�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���M�H���E�L�O�D���I�R�N�X�V�L�U�D�Q�D���Q�D���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�L�þ�Q�X���S�U�R�P�R�F�L�M�X��

�L�J�U�H���W�H���ã�L�U�H�Q�M�H���S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W�L���V�Y�R�M�H���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H���N�R�M�D���M�H���V�O�X�å�L�O�D���N�D�R���R�N�X�S�O�M�D�O�L�ã�W�H���]�D���V�Y�H���R�Q�H��

�N�R�M�L���V�X���å�H�O�M�Q�L���S�U�R�V�W�R�U�D���]�D���G�L�V�N�X�V�L�M�X���L���U�D�V�S�U�D�Y�X���X���V�Y�L�M�H�W�X���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�Hnds naslova. Sa 

�S�R�þ�H�W�N�R�P���5�L�R�W�R�Y�R�J���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D����������.godine �7�6�0���M�H���Y�H�ü���S�Uomjenio par sastava, ali je bi  

spreman za sudjelovanje na sceni. Zanimljivo je �G�D���Y�H�ü����������.godine �J�O�D�Y�Q�L���P�H�Q�D�G�å�H�U��

organizacije je postao Jack Etienne koji kasnije formira svoju vlastitu esport organizaiju 

�S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P���&�����N�R�M�D���G�D�Q�D�V���X�]���7�6�0���M�H���M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D na svijetu. 

Nevjerovatno je da na temelju web stranice �N�R�M�X���V�X���N�U�H�L�U�D�O�L���G�Y�D���H�V�S�R�U�W���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�L�þ�Q�D��

brata �G�D�Q�D�V���V�X���I�R�U�P�L�U�D�Q�H�������Q�D�M�Y�H�ü�H���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���S�R���S�L�W�D�Q�Mu financijske vrijednosti 

�L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�R�J���G�R�V�H�J�D u esportu. TSM po svome osnutku sudjeluje na svim turnirima i 

�Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�L�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���0�/�*���L���(�6�/���W�H���I�R�U�P�L�U�D���G�R�E�U�R���S�R�]�Q�D�W�L���E�U�D�Q�G���S�U�L�M�H���V�Y�L�K���G�U�X�J�L�K����

�������������J�R�G�L�Q�H���'�D�Q���'�L�K�Q���M�H���Y�H�ü���R�G�V�W�X�S�L�R���V�D���P�M�H�V�W�D���L�J�U�D�þ�D���L���S�U�H�E�Dcio se potpuno u 

�X�S�U�D�Y�O�M�D�þ�N�X���V�W�U�X�N�W�X�U�X���G�R�N���M�H���V�H�E�H���L���G�U�X�J�H���L�J�U�D�þ�H���]�D�P�M�H�Q�L�R���V���Q�H�N�L�P���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���J�O�R�E�D�O�Q�L�K��

�W�D�O�H�Q�D�W�D���L�]���F�L�M�H�O�R�J���V�Y�L�M�H�W�D�����,�J�U�D�þ�L���S�R�S�X�W���'�\�U�X�V�D���L���%�M�H�U�J�V�H�Q�D���L�]���(�X�U�R�S�H���L���G�D�Q�D�V���þ�L�Q�H���Q�H�N�H��

�R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���L���Q�D�M�X�W�M�H�F�D�M�Q�L�M�L�K���R�V�R�E�Q�R�V�W�L���X���H�V�S�R�U�W���V�Y�L�M�H�W�X���D���V�Y�H utemeljeno na svome 

igranju unutar TSM organizacije Zanimljivo je to da Bjergsen je i danas nakon 7 godina 

kapetan i voditelj TSM League of Legends tima. Sa slobodnim vremenom Dan Dihn 

�U�D�]�Y�L�M�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H �H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�D���L���V�D���7�U�X�P�S�R�P���L���.�U�L�S�S�D�U�L�D�Q�R�P�������L�J�U�D�þ�L�P�D popularnih 

�N�D�U�W�D�ã�N�L�K���H�V�S�R�U�W���L�J�D�U�D�����G�L�Y�H�U�]�L�I�L�F�L�U�D���V�Y�R�M���S�R�U�I�H�O�M���D�O�L���L���ã�L�U�L���V�Y�R�M���X�W�M�H�F�D�M���L���Q�D���D�]�L�M�V�N�R���W�U�å�L�ã�W�H����

�������������J�R�G�L�Q�H���7�6�0���S�R�N�U�H�ü�H���L���V�Y�R�M��CS:GO i Super �6�P�D�V�K���W�L�P���V���N�R�M�L�P���S�U�L�N�X�S�O�M�D���M�R�ã���Y�H�ü�X��

�E�D�]�X���S�U�D�W�L�W�H�O�M�D�����������������J�R�G�L�Q�H���&�6���*�2���W�L�P���R�V�Y�D�M�D���V�Y�H���ã�W�R���S�R�V�W�R�M�L���]�D���R�V�Y�R�M�L�W�L���W�H���G�L�å�H���E�U�D�Q�G��

TSM-�D���Q�D���Q�R�Y�X���U�D�]�L�Q�X�����'�R���W�D�G���7�6�0���L�P�D���Y�H�ü���V�W�Y�R�U�H�Q�X���Q�D�M�Y�H�ü�X���L���Q�D�M�I�D�Q�D�W�L�þ�Q�L�M�X���E�D�]�X��

�S�U�D�W�L�W�H�O�M�D���N�R�M�D���M�H���S�R�]�Q�D�W�D���S�R���W�R�P�H���G�D���ü�H���V�Y�R�M�L�P�P���Q�D�Y�L�M�D�Q�M�H�P���S�R�G�L�ü�L���D�W�P�R�V�I�H�U�X���Q�D��
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svakom natjecanju koje se odvija na stadionu. TSM je postao takav sinonim sa 

�H�V�S�R�U�W�R�P���G�D���ü�H���L���Q�D�Y�L�M�D�þ�L���G�U�X�J�L�K���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���S�R�Q�H�N�D�G���L�]�Y�L�N�L�Y�D�W�L���L�P�H���7�6�0���V�D�P�R���U�D�G�L���ã�D�O�H��

i zabave jer je popularnost TSM-a dosegla takvu globalnu razinu da je postalo pomalo i 

�V�P�M�H�ã�Q�R���� 

Prema Forbesovoj analizi i popisu iz 2019. godine T�6�0���S�U�L�K�R�G�X�M�H���J�R�G�L�ã�Q�M�H���������P�L�O�L�M�X�Q�D��

�8�6�'���ã�W�R���M�H���Y�L�ã�H���R�G���E�L�O�R���N�R�M�H���G�U�X�J�H���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���G�R�N���M�H���X�N�X�S�Q�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���W�L�P�D��

�S�U�R�F�M�H�Q�M�H�Q�D���Q�D�����������P�L�O�L�M�X�Q�D���8�6�'�����7�6�0���S�R�V�M�H�G�X�M�H���P�R�P�þ�D�G���X���J�R�W�R�Y�R���V�Y�D�N�R�M���H�V�S�R�U�W��

�N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�R�M���L�J�U�L���W�H�����D�O�L���Q�D�M�Y�H�ü�H���S�U�L�K�R�G�H���M�H���]�D�E�L�O�M�H�å�L�R���X���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�P���Q�D�V�O�R�Y�L�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X��

Fornite i League of Legends. 66 

 

Slika 12. Ukupan iznos osvojenih nagrada TSM67 

                                                             
66 Settimi C�X���~�î�ì�í�õ�•�W���Z���Á�(�µ�o�����µ�•�]�v���•�•�ì���}�Œ���š�Z�����E���Á���'�}�o�����Z�µ�•�Z�M���d�Z�����D�}�•�š���s��luable Companies in Esports 
Are Surging. Forbes.com. Dostupno na: 
https://www.forbes.com/sites/christinasettimi/2019/11/05/awful-business-or-the-new-gold-rush-the-
most-valuable-companies-in-esports-are-surging/#6a9f32ca324d  [28. rujna 2020.] 

 
67 esportsearnings.com (2020): earnings by team and player. Dostupno na: 
https://www.esportsearnings.com/ [28. rujna 2020. 
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Organizacija je financijski zdrava a prije cijele COVID krize pokrenula je izgradnju 

esport poslovnog prostora u vrijednosti od 50 milijuna dolara.68 Ovaj prostor osim za sve 

�V�S�R�U�W�V�N�H���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�V�N�H���V�Y�U�K�H���ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���L���]�D���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�K���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D�� ali 

�L���N�D�R���V�W�X�G�L�R���]�D���V�Q�L�P�D�Q�M�D�����2�V�L�P���S�R�V�W�R�M�H�ü�H�J��portfelja �L�J�D�U�D���7�6�0���X�O�D�å�H���X���Q�R�Y�H���þ�L�P���V�H��

�S�R�M�D�Y�H�����D���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���L���G�D�O�M�H���U�D�]�Y�L�M�D���S�R�S�X�O�D�U�Q�H���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H���]�D���L�J�U�D�þ�H���S�R�S�X�W���/�R�/�&�R�X�Q�W�H�U���L��

�3�U�R�%�X�L�O�G�V�����9�R�G�L�W�H�O�M�L���7�6�0���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�R�J���U�D�]�Y�R�M�D���V�X���L�V�N�X�V�Q�L���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L���V���L�V�N�X�V�W�Y�R�P���X��

�Y�H�O�L�N�L�P���P�H�G�L�M�V�N�L�P���N�X�ü�D�P�D���N�D�R���ã�W�R���M�H���(�6�3�1���W�H���V�H���R�þ�H�N�X�M�H���G�D���ü�H���V�D���Y�U�K�X�Q�V�N�L�P���X�S�U�D�Y�Q�L�P��

�R�G�E�R�U�R�P���N�R�M�L���V�H���J�R�G�L�Q�D�P�D���G�R�N�D�]�X�M�H���G�D���ü�H���7�6�0���L���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L���E�L�W�L���Y�R�G�H�ü�D���H�V�S�R�U�W��

organizacija na svijetu.  

 

4.3. �0�H�G�L�M�V�N�D���S�U�D�ü�H�Q�R�V�W i sponzorska suradnja  
 

�(�V�S�R�U�W���V�H���J�R�G�L�Q�D�P�D���E�R�U�L�R���V�D���V�Y�R�M�L�P���Q�D�M�Y�H�ü�L�P���S�U�R�E�O�H�P�R�P�����D���W�R���M�H���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H��

dovoljne vrijednosti kako bi postao dovoljno velik i relevantan sa brojevima gledanosti 

koji bi zanimali potencijalne sponzore. Financiranje koje ovisi o sponzorskim ugovorima 

je polu�J�D���V���N�R�M�R�P���V�Y�D�N�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���P�R�å�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���G�R�G�D�W�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�V�R�W��te katapultirati 

svoj brand u stalnu sferu esport scene. Sponzorstva su se �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H prikupljala od 

strane samih organizatora turnira i esport natjecanja, ali danas porastom brandova 

esport klub�R�Y�D���G�D�Q�D�V���L���R�Y�L�V�Q�R���R���L�]�J�O�H�G�X���V�Y�R�J�D���E�U�D�Q�G�D���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�L���S�U�L�Y�O�D�þ�H���L���V�S�R�Q�]�R�U�H��

�N�R�M�L���G�L�U�H�N�W�Q�R���X�O�D�å�X���X���V�Y�R�M�H���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���E�U�D�Q�G�D���V�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�P���� 

Prvo i prirodno povezivanje esport industrije je bilo sa tradicionalnim sportskim 

�N�O�X�E�R�Y�L�P�D�����'�R�N���X���R�G�U�H�ÿ�Hnim prilikama kad se radi o sportskim video igrama, a 

�S�R�J�R�W�R�Y�R���N�D�G���M�H���U�L�M�H�þ���R���)�,�)�$���V�H�U�L�M�D�O�X���L�J�D�U�D���J�R�W�R�Y�R���V�Y�L���R�]�E�L�O�M�Q�L���H�X�U�R�S�V�N�L���N�O�X�E�R�Y�L���V�D�G���L�P�D�M�X��

�L���]�D�S�R�V�O�H�Q�H���L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���N�O�X�E���Q�D���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R�M���L���V�Y�M�H�W�V�N�R�M���)�,�)�$���V�F�H�Q�L���N�D�R���L�J�U�D�þ�L��

njihovog kluba.  

                                                             
68 Soba C. (2020) TSM announces $50 million esports facility in Los Angeles, Dailyesports.gg. Dostupno 
na: https://www.dailyesports.gg/tsm-announces-50-million-esports-facility-in-los-angeles/ [28. rujna 
2020.] 

 

https://www.dailyesports.gg/tsm-announces-50-million-esports-facility-in-los-angeles/
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Najtradicionalnija industrija za sponzoriranje i suradnju sa esport scenom je oduvijek 

bila telekomunikacijski sektor. S obzirom da su mlade osobe �Q�D�M�Y�H�ü�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���Xsluga 

mobilne tehnologije, a i usluga teleoperatera, bilo je samo prirodno da kompanije iz te 

�L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���V�X���J�O�D�Y�Q�L���V�S�R�Q�]�R�U�L���H�V�S�R�U�W�D�����6�D�P�V�X�Q�J���L���6�.�7�����L�]���.�R�U�H�M�H���V�X���S�U�H�G�Q�M�D�þ�L�O�H���X�Y�L�M�H�N���V�D��

�V�Y�R�M�L�P���X�O�D�J�D�Q�M�L�P�D���V���R�E�]�L�U�R�P���G�D���V�H���M�H���]�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L���6�W�D�U�F�U�D�I�W�X���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D���U�D�]�Y�L�M�D���X��

�-�X�å�Q�R�M���.�R�U�H�M�L���������J�R�G�L�Q�D���U�D�Q�L�M�H���Q�H�J�R���X���R�V�W�D�W�N�X���V�Y�L�M�H�W�D�����6�.�7�����M�H���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�X�V�S�M�H�ã�Q�M�L�K��

�H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�D���L���X���P�O�D�ÿ�R�M���S�R�S�X�O�D�F�L�M�L���N�R�M�D���Q�L�M�H���L�]���-�X�å�Q�H���.�R�U�H�M�H���E�U�D�Q�G���6�.�7����esports je 

�S�R�]�Q�D�W�L�M�L���Q�H�J�R���V�W�Y�D�U�Q�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���L���Q�M�H�Q�H���X�V�O�X�J�H���N�R�M�H���S�U�X�å�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����2�Y�R�J�R�G�R�L�ã�Q�M�H��

prvenstvo u Kini sponzorira kineska kompanija Oppo dok u Hrvatskoj i regiji A1 je glavni 

�V�S�R�Q�]�R�U���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�L���$�G�U�L�D���/�L�J�H���N�R�M�X���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D���W�L�P���L�]���/�R�F�D�V�W�L�F���S�R�V�O�R�Y�Q�H���V�W�X�G�L�M�H���V�O�X�þ�D�M�D���L�]��

ovog rada.  

�-�H�G�D�Q���R�G���J�O�D�Y�Q�L�K���E�U�D�Q�G�R�Y�D���S�R�Y�H�]�D�Q�L�K���V�D���H�V�S�R�U�W�R�P���M�H���$�X�V�W�U�L�M�V�N�L���5�H�G���%�X�O�O�����,�J�U�D�þ�L���Y�L�G�H�R��

igara �þ�H�V�W�R���X���V�Y�R�M�L�P���G�X�J�R�U�R�þ�Q�L�P���W�U�H�Q�L�Q�]�L�P�D���S�L�M�X���H�Q�H�U�J�H�W�V�N�D���S�L�ü�D�����7�U�å�L�ã�W�H���M�H���V�Q�D�å�Q�R���L��

konkurencija je velika te postoje novi brandovi kao G-�)�X�H�O���N�R�M�L���V�Q�D�å�Q�R���S�R�Y�H�]�X�M�X���V�Y�R�M��

�E�U�D�Q�G���V�D���R�Q�O�L�Q�H���V�Y�L�M�H�W�R�P�����,�S�D�N���5�H�G���%�X�O�O���N�D�R���N�O�D�V�L�þ�Q�L���V�S�R�Q�]�R�U���V�Y�L�K���D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�Q�L�K���L��

ekstremnih sportova je primjetio esport kao veliko potencijalno t�U�å�L�ã�W�H���L���X�O�R�å�L�R���X��

sponzorstva �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���N�R�M�H���V�X���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���Q�D�M�E�R�O�M�H���P�R�P�þ�D�G�L���Q�D���V�Y�L�M�H�W�X�����7�D�N�R��

naprimjer Red Bull sponzorira OG koji je svjetski prvak u DotA2 dok u League of 

Legends stoji kao glavni sponzor G2 Esportsa. Europska liga za League of Legends 

pod nazivom LEC je tako na temelju svojih rezultata od preko milijun sati pregledanog 

�V�D�G�U�å�D�M�D���Q�D���S�O�D�W�I�R�U�P�L���7�Z�L�F�K���R�V�L�J�X�U�D�O�D���J�H�Q�H�U�D�O�Q�R���V�S�R�Q�]�R�U�V�W�Y�R���5�H�G���%�X�O�O�D���N�D�R���M�H�G�Q�R�J���R�G��

�J�O�D�Y�Q�L�K���V�W�U�D�W�H�ã�N�L�K���S�D�U�W�Q�H�U�D�����5�H�G���%�X�O�O���R�V�L�P���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�R�J���V�S�R�Q�]�R�U�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���H�Vport 

�L�J�U�D�þ�L�P�D���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�D���L���D�Q�D�O�L�]�X���I�L�]�L�þ�N�R�J���V�W�D�Q�M�D�X���V�Y�R�P�H���U�D�]�Y�R�M�Q�R�P���F�H�Q�W�U�X���X���6�D�O�]�E�X�U�J�X�� 

�$�X�W�R�P�R�E�L�O�V�N�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���V�D���U�D�]�Y�R�M�H�P���H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�L�K���G�L�M�H�O�R�Y�D���D�X�W�R�P�R�E�L�O�D���L���V�D���E�X�G�X�ü�L�P��

�S�D�P�H�W�Q�L�P���V�D�P�R�Y�R�]�Q�L�P���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�P�D���V�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���S�U�L�E�O�L�å�D�Y�D���W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�R�P���V�H�N�W�R�U�X���L���Y�L�ã�H��

nij�H���J�O�H�G�D�Q�D���V�D�P�R���N�D�R���P�H�K�D�Q�L�þ�N�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D�����6���W�L�P�H���H�V�S�R�U�W���L���V�Y�H���G�L�J�L�W�D�O�Q�R���S�R�V�W�D�M�H��

�S�U�L�P�D�P�O�M�L�Y�R���W�U�å�L�ã�W�H���L���S�X�E�O�L�N�D���N�R�M�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���W�D�P�R���M�H���Y�M�H�U�R�Y�D�W�Q�R���G�L�R���E�X�G�X�ü�H�J���F�L�O�M�D�Q�R�J��

�W�U�å�L�ã�W�D�����9�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�L���H�X�U�R�S�V�N�L���/�(�&���V�Y�R�M���J�O�D�Y�Q�L���V�W�U�D�W�H�ã�N�L���X�J�R�Y�R�U���]�D���U�H�J�X�O�D�U�Q�X���V�H�]�R�Q�X���L��

sponz�R�U�V�W�Y�R���Y�H�å�H���V�D���.�,�$���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�H�P���D�X�W�R�P�R�E�L�O�D�����.�L�Q�H�V�N�X���O�L�J�X���/�H�D�J�X�H���R�I���/�H�J�H�Q�G�V��

�Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���V�S�R�Q�]�R�U�L�U�D���Y�H�ü���S�D�U���J�R�G�L�Q�D���Q�M�H�P�D�þ�N�L���0�H�U�F�H�G�H�V-Benz koji od ove godine se 
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povezuje sa esport scenom i na globalnoj razini. Mercedes-Benz je glavni generalni 

sponzor League of Legends svejtskog prvenstva koje se odvija ove godine u Kini. 

Prema analizi partnerskog odnosa koji je Mercedes imao za vrijeme svjetskog 

prvesntva 2017. godine u Kini, kompanija je prihodovala 88.5 milijuna dolara �ã�W�R���M�H��

�G�R�E�D�U���W�H�P�H�O�M���]�D���E�X�G�X�ü�X���V�X�U�D�G�Q�M�X��69  

�1�D�M�Q�R�Y�L�M�L���L���Q�D�M�]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�M�L���V�S�R�Q�]�R�U���S�U�R�ã�O�H���J�R�G�L�Q�H�����N�R�M�L���X�O�D�]�L���X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X���V�X���P�R�G�Q�L��

�E�U�D�Q�G�R�Y�L�����/�R�X�L�V���9�X�L�W�]�R�Q���M�H�������������J�R�G�L�Q�H���S�R�V�W�D�R���V�O�X�å�E�H�Q�R���S�D�U�W�Q�H�U���V�Y�M�H�W�V�N�R�J���S�U�Y�H�Q�V�W�Y�D���W�H��

�M�H���V�D�P�R���X���W�X���V�Y�U�K�X���N�U�H�L�U�D�Q���V�O�X�å�E�H�Q�L���N�R�Y�þ�H�J���X���N�R�M�H�P���V�H���Q�R�V�L���S�R�E�M�H�G�Q�L�þ�N�L���S�H�K�D�U koji se 

�G�R�G�M�H�O�M�X�M�H���V�Y�M�H�W�V�N�R�P���S�U�Y�H�Q�V�W�Y�X�O�����1�D���R�Y�D�M���Q�D�þ�L�Q���P�R�G�Q�D���L���H�V�S�R�U�W��industrija su uspjele 

�N�U�H�L�U�D�W�L���Q�R�Y�L���W�L�S���O�X�N�V�X�]�Q�R�J���S�U�R�]�L�Y�R�G�D���L���G�R�ü�L���G�R���Q�R�Y�H���S�X�E�O�L�N�H���Q�D���R�E�R�V�W�U�D�Q�R���]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�R����

�6�X�U�D�G�Q�M�D���Q�L�M�H���V�W�D�O�D���V�D�P�R���Q�D���W�R�P�H�����5�L�R�W���M�H���V���G�U�X�J�H���V�W�U�D�Q�H���X�O�R�å�L�R���X���G�L�]�D�M�Q�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K��

likova unutar svoje igrice te su kreirani likovi potpuno odjeveni u Louisv Vuitton 

�E�U�D�Q�G�L�U�D�Q�X���R�G�M�H�ü�X���V���N�R�M�R�P���L�J�U�D�þ�L���P�R�J�X���L�J�U�D�W�L���� 

 

Slika 13�X���>�}�µ�]�•���s�µ�]�š�š�}�v���l�}�À����g i likovi 

 

                                                             
69 Sharma A. (2020): League of Legends : Mercedes Benz to sponsor eSports Title Ahead of Worlds 2020. 
Essentiallysports.com. Dostupno na: https://www.essentiallysports.com/league-of-legends-mercedes-
benz-to-sponsor-lol-esports-ahead-of-worlds-2020-riot-games-esports-news/ [28. rujna 2020.] 
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�9�H�ü���M�H���G�D�N�O�H���S�U�L�P�M�H�ü�H�Q���H�V�S�R�U�W���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O���]�D���S�U�R�P�R�Y�L�U�D�Q�M�H���E�U�D�Q�G�R�Y�D���R�G���V�W�U�D�Q�H���Q�D�M�Y�H�ü�L�K��

�V�Y�M�H�W�V�N�L�K���E�U�D�Q�G�R�Y�D���D���W�X���V�X���M�R�ã���L���%�0�:�����&�R�F�D���&�R�O�D���L���P�Q�R�J�L���G�U�X�J�L�����3�U�H�P�D���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�P��

primjerima vidljivo je da postoji velika fleksibilnost, ali i potencijal za kreativni pristup u 

�Q�R�Y�L�P���N�D�P�S�D�Q�M�D�P�D���N�R�M�L���ü�H���V�L�J�X�U�Q�R���E�L�W�L���L�V�N�R�U�L�ã�W�H�Q���� 

4.3.1. ESPN  
 

�.�D�R���ã�W�R��sam spomenuo suradnja esport scene sa tradicionalnim industrijama i 

�V�S�R�Q�]�R�U�L�P�D���M�H���G�R�ã�O�D���G�R���Y�U�K�X�Q�V�N�H���U�D�]�L�Q�H���W�H���H�V�S�R�U�W���P�R�å�H���E�L�U�D�W�L���Y�H�ü���N�R�J�D���å�H�O�L���L�P�D�W�L���]�D��

potencijalno najboljeg partnera ka�R���V�S�R�Q�]�R�U�D�����2�G���V�Y�R�M�L�K���]�D�þ�H�W�D�N�D���H�V�S�R�U�W���M�H���X�V�N�R��

�S�R�Y�H�]�D�Q���V�D���R�Q�O�L�Q�H���P�H�W�R�G�D�P�D���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�D���V�Y�R�J�D���V�D�G�å�D�M�D���L���N�D�R���J�O�D�Y�Q�L���N�D�Q�D�O�L���G�L�V�W�U�L�E�X�F�L�M�H��

�V�X���E�L�O�L���7�Z�L�F�K�����<�R�X�W�X�E�H���L���R�G�H�U�ÿ�H�Q�H���N�L�Q�H�V�N�H���S�O�D�W�I�R�U�P�H�����(�6�3�1���M�H���Q�D�M�Y�H�ü�D���D�P�H�U�L�þ�N�D���L��

�J�O�R�E�D�O�Q�D���W�H�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�D���N�X�ü�D���N�R�M�D���S�U�D�W�L���J�R�W�R�Yo svaki relevantan sport te je od 2016. godine 

�G�X�E�R�N�R���S�R�Y�H�]�D�Q�D���V�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�R�P�����(�6�3�1���M�H���S�U�H�S�R�]�Q�D�R���V�O�L�þ�Q�R�V�W�L���H�V�S�R�U�W�D���L��

�W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�R�J���V�S�R�U�W�D���W�H���V�X���X�O�R�å�L�O�L���X���S�U�D�ü�H�Q�M�H���H�V�S�R�U�W�D���V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���U�H�N�O�D�P�Q�L���S�U�R�V�W�R�U���N�R�M�L��

�V�X���R�þ�H�N�L�Y�D�O�L���G�D���ü�H���E�L�W�L���S�R�W�U�H�E�D�Q���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L����ESPN je formirao potpuno novi odjel koji 

�V�H���E�D�Y�L���G�L�J�L�W�D�O�Q�L�P���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�P�D���X�Q�X�W�D�U���N�R�M�H�J���M�H���H�V�S�R�U�W���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���I�R�N�X�V�D���W�H���W�L�P�H��

�V�H���S�U�L�Y�O�D�þ�L���P�O�D�ÿ�D���G�H�P�R�J�U�D�I�V�N�D���S�X�E�O�L�N�D���N�R�M�R�M���V�S�R�Q�]�R�U�L���å�H�O�H���S�O�D�V�L�U�D�W�L���V�Y�R�M���V�D�G�U�å�D�M�����2�Y�D��

�Y�L�M�H�V�W���L���X�O�D�]�D�N���Q�D�M�Y�H�ü�H�J���V�Y�H�M�W�V�N�R�J���V�S�R�U�W�V�N�R�J���P�H�G�L�M�D���X���H�V�S�R�U�W���Q�L�M�H���V�D�P�R���E�L�R���Y�D�å�D�Q���]�D��

�V�S�R�Q�]�R�U�H���L���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���M�H�U���M�H���J�D�U�D�Q�W�L�U�D�R���S�R�Y�H�ü�D�Q�M�H���S�U�L�K�R�G�D���]�D���V�Y�H���]�D�L�Q�W�H�U�H�V�L�U�D�Q�H��

�V�W�U�D�Q�N�H���Y�H�ü���M�H���E�L�R���L���S�R�]�L�W�L�Y�Q�D���U�L�M�H�þ���]�D���V�Y�H���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�H���L���S�U�D�W�L�W�H�O�M�H���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D���M�H�U���M�H���E�L�R��

�V�O�X�å�E�H�Q�R���S�U�L�]�Q�D�Q�M�H���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���P�H�G�L�M�D���R���Y�D�å�Q�R�V�W�L���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���� 

 

4.4. Legislativa 
 

�.�D�R���ã�W�R���M�H���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�R���Y�L�ã�H���S�X�W�D���N�U�R�]���U�D�G�����R�G�X�Y�L�M�H�N���M�H���S�R�V�W�R�M�D�O�D���Y�H�O�L�N�D���G�H�E�D�W�D��

�R�N�R���W�R�J�D���Q�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���V�H���H�V�S�R�U�W���W�U�H�E�D���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L�����7�R���S�L�W�D�Q�M�H���Q�L�M�H���V�D�P�R���S�L�W�D�Q�M�H���G�H�I�L�Q�L�F�L�M�H��

�U�D�G�L���G�H�I�L�Q�L�F�L�M�H���Y�H�ü���M�H���S�R�V�W�D�O�R���L���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�D���V���N�R�M�R�P���V�H���]�D�N�R�Q�V�N�L���R�N�Y�L�U�L���G�U�å�D�Y�D���P�R�U�Dju 

�V�X�R�þ�L�W�L���L���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�W�L���M�H�U���M�H���N�D�R���ã�W�R���M�H���Y�H�ü���S�R�N�D�]�D�Q�R���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���Q�D�U�D�V�O�D���Q�D���P�L�O�L�M�D�U�G�X���G�R�O�D�U�D��

�W�H���S�U�H�Y�L�ã�H���M�H���Q�R�Y�D�F�D���X���L�J�U�L���G�D���Q�H���E�L���S�R�V�W�R�M�D�O�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�D���U�H�J�X�O�D�F�L�M�D���L���S�U�D�Y�L�O�D���L�]�P�H�ÿ�X���L�J�U�D�þ�D��

i organizacija. Esport industrija je jasno sama sebe svojim nazivom definirala kao dio 

sportske industrij�H���W�H���N�D�R���W�D�N�Y�D���V�H���E�R�U�L���]�D���W�D�N�D�Y���W�U�H�W�P�D�Q���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�� 
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�-�X�å�Q�D���.�R�U�H�M�D���M�H���������J�R�G�L�Q�D���U�D�Q�L�M�H���R�G���R�V�W�D�W�N�D���V�Y�L�M�H�W�D���V�H���V�X�R�þ�L�O�D���V���R�Y�R�P���Q�R�Y�R�P���S�R�M�D�Y�R�P���L��

�G�H�I�L�Q�L�U�D�O�D���M�H���H�V�S�R�U�W���N�D�R���V�S�R�U�W���L���W�D�N�R���R�W�Y�R�U�L�O�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���L�G�X�V�W�U�L�M�L���G�D���V�H���S�R�V�W�D�Y�L��i izgradi 

�V�Y�R�M�X���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�X�����'�U�X�J�H���G�U�å�D�Y�H���G�L�O�M�H�P���V�Y�L�M�H�W�D���Q�L�V�X���S�R�W�S�X�Q�R���R�W�Y�R�U�H�Q�H���S�U�H�P�D���R�Y�R�P��

�N�R�Q�F�H�S�W�X���W�H���G�U�å�D�Y�H���S�R�S�X�W���1�M�H�P�D�þ�N�H���V�X���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���Y�U�O�R���U�H�]�H�U�Y�L�U�D�Q�H���L�O�L���V�H���þ�D�N��

�V�X�S�U�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���L�]�M�H�G�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W�D���V�D���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���V�S�R�U�W�R�P����Ovakvi stavovi 

ponekad �V�W�Y�D�U�D�M�X���S�U�R�E�O�H�P�H���]�D���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�H���H�V�S�R�U�W���L�J�U�D�þ�H���N�R�M�L���W�U�H�E�D�M�X���G�R�E�L�W�L���Y�L�]�X���]�D��

�V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L�P���W�X�U�Q�L�U�L�P�D���W�H���Q�H���P�R�J�X��prisustovati jer 

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���G�U�å�D�Y�H���Q�L�V�X���Y�R�O�M�Q�H���L�]�G�D�W�L�����Y�L�]�X���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D���Q�D���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R�P��

turniru igranja video igara. �1�M�H�P�D�þ�N�D���M�H �M�H�G�Q�R���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���W�U�å�L�ã�W�D���X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L���W�H��

�V�O�X�å�L���N�D�R���G�R�P���P�Q�R�J�L�P���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�P�D���L���O�L�J�D�P�D���X�Q�D�W�R�þ���V�Y�R�P�H���V�W�D�Y�X�����1�D�M�Y�H�ü�H��

kritike dolaze od olimpijskih odbora koji su ponekad nastupali sa stavom da su 

�X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�O�L���H�V�S�R�U�W���V�D���S�O�H�W�H�Q�M�H�P���L���V�O�L�þ�Q�L�P���K�R�E�L�M�L�P�D���� 

�3�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�R�P���]�D�N�R�Q�V�N�R�J���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�M�D���W�H���S�U�D�Y�D���L���R�E�Y�H�]�D���L�]�P�H�ÿ�X���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D����

�L�J�U�D�þ�D���L���W�L�P�R�Y�D���V�H���E�D�Y�H���P�Q�R�J�H���S�U�D�Y�Q�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���N�R�M�H���P�R�U�D�M�X���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���N�D�N�Y�H���X�J�R�Y�R�U�H��

�W�U�H�E�D�M�X���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���L�]�P�H�ÿ�X���V�Y�R�M�L�K���N�O�L�M�H�Q�D�W�D���N�D�N�R���E�L���]�D�ã�W�L�W�L�O�L prava svih stranaka�����7�D�N�R�ÿ�H�U��

�Q�H�M�D�V�Q�D���M�H���L���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���N�O�D�ÿ�H�Q�M�D���N�R�M�D���V�H���I�R�U�P�L�U�D���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�D�����-�R�ã��

�X�Y�L�M�H�N���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���J�O�R�E�D�O�Q�R���W�L�M�H�O�R���N�R�M�H���U�H�J�X�O�L�U�D���S�U�D�Y�D���L���]�D�N�R�Q�H���]�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�X���L���W�H�ã�N�R���M�H���G�D��

�ü�H���X�V�N�R�U�R���L���G�R�ü�L���G�R���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�D���M�H�G�Q�R�J�����1�D�L�P�H��problematika je ta da su video igre u 

�Y�O�D�V�Q�L�ã�W�Y�L�P�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���W�H���V�Y�D�N�L���H�V�S�R�U�W���V�X�V�W�D�Y���L�P�D���V�Y�R�M�D���S�U�D�Y�L�O�D�����V�Y�R�M���Q�D�þ�L�Q��

�I�L�Q�D�Q�F�L�U�D�Q�M�D���L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�R�J���Q�D�J�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�����7�H�ã�N�R���M�H���G�D���ü�H���V�H���I�R�U�P�L�U�D�Wi poslovni model koji 

�ü�H���E�L�W�L���V�Y�L�P�D���S�R���Y�R�O�M�L���L���E�L�W�L���J�O�R�E�D�O�Q�R���S�U�L�K�Y�D�ü�H�Q���R�G���V�W�U�D�Q�H���V�Y�L�K���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D��

�N�R�M�H���V�X���D�N�W�L�Y�Q�H���X���H�V�S�U�R�W�X�����7�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�V�W�R�M�L�����L���Q�H�V�W�D�E�L�O�Q�R�V�W���H�V�S�R�U�W�D���M�H�U���M�H���Q�H�S�R�]�Q�D�W�R���K�R�ü�H��

�O�L���Q�D�V�O�R�Y�L���N�R�M�L���V�D�G�D���G�R�P�L�Q�L�U�D�M�X���E�L�W�L���W�X���L���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L�����5�D�G�L���V�Y�L�K���W�L�K���Q�H�L�V�Y�M�H�V�Q�R�W�L���P�R�å�H�P�R��

�U�H�ü�L���G�D���M�H���R�Y�D���V�W�U�D�Q�D��industrije �M�R�ã���X���]�D�þ�H�F�L�P�D���L���Q�H�G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�D���W�H���G�D���Q�H�G�R�V�W�D�M�H���G�R�Y�R�O�M�Q�R��

�S�U�D�Y�Q�L�K���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���N�D�N�R���E�L���V�H���V�F�H�Q�D���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�L�]�L�U�D�O�D���L���E�L�O�D���S�R�W�S�X�Q�R���M�D�V�Q�D�����9�H�ü�L�Q�D��

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���V�H���W�H�P�H�O�M�L���Q�D���]�D�N�R�Q�X���V�Y�D�N�H���G�U�å�D�Y�H���X���N�R�M�Rj se nalazi i prema tome formira 

�S�R�G�X�]�H�ü�H���L�O�L���N�O�X�E���R�Y�L�V�Q�R���ã�W�R �M�H���P�R�J�X�ü�H���L���R�S�W�L�P�D�O�Q�R�����,�J�U�D�þ�L���L�P�D�M�X���X�J�R�Y�R�U�H���N�R�M�L���S�R�G�V�M�H�ü�D�M�X��

na sportske ugovore te tako dobijaju naknadu za svoj rad ili igranje.  

 



65 
 

4.5. Novi karijerni pravci 
 

Esport s razvojem svoje kompetitvne scene i velikih esport organizacija stvara i 

potrebnu za esport kadrom. S obzirom da se radi o novoj industriji zabave postoji 

�P�Q�R�J�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���Q�R�Y�L�K���S�R�]�L�F�L�M�D���X���N�R�M�L�P�D���V�H���O�M�X�G�L���P�R�J�X���S�U�R�Q�D�ü�L, no naravno postoji i 

�P�Q�R�J�R���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���]�D�Q�L�P�D�Q�M�D���N�R�M�D���V�X���W�U�D�å�H�Q�D���X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L�����V���P�D�O�R��

promjenjenom strukturom i �R�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�L�P�D�����6�Y�L���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���L�J�U�D�þ�L���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���V�X���E�L�O�L���X��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���W�U�H�Q�X�W�N�X���D�P�D�W�H�U�V�N�L���L�J�U�D�þ�L���L���H�V�S�R�U�W���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�L�����3�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���L�J�U�D�þ�L���V�X��

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���O�M�X�G�L���N�R�M�L���R�G�O�X�þ�H���X�O�R�å�L�W�L���E�D�U�H�P�������V�D�W�L���V�Y�R�J�D���G�D�Q�D���X���U�D�]�Y�R�M���V�Y�R�M�L�K���W�D�O�H�Q�D�W�D���L��

sposobnosti kako bi pratil�L���U�D�]�Y�R�M���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���L���N�D�N�R���E�L���Y�M�H�å�E�D�O�L�����1�D�M�E�R�O�M�L���L�J�U�D�þ�L��

�Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���G�D�Q�D�ã�Q�M�L�F�H���]�D�U�D�ÿ�X�M�X���P�L�O�L�M�X�Q�H���G�R�O�D�U�D���J�R�G�L�ã�Q�M�H���W�H���V�W�D�Q�G�D�U�G���Y�H�ü�L�K��

�S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K���O�L�J�D���M�H���Y�H�ü���Q�D���U�D�]�L�Q�L���G�D���L�J�U�D�þ�L���L�P�D�M�X���P�M�H�V�H�þ�Q�D���S�U�L�P�D�Q�M�D���R�G���������W�L�V�X�ü�D��

�G�R�O�D�U�D���P�M�H�V�H�þ�Q�R�����Q�H�R�Y�L�V�Q�R���R���R�V�Y�R�M�H�Q�L�P���W�L�W�X�D�O�D�P�D���L���U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D�����,�J�U�D�þ�L���R�V�L�P���U�H�G�R�Y�Q�H��

�S�O�D�ü�H���L�P�D�M�X���S�U�L�O�L�N�X���]�D�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H�P���V�Y�R�J�D���V�D�G�å�U�D�M�D���Q�D���V�Y�R�M�L�P���Y�O�D�V�W�L�W�L�P���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P��

medijima, a na kraju i na svojim steraming emitiranjima. U SAD-u �V�X���W�L���L�]�Q�R�V�L���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H��

�P�D�O�R���Y�H�ü�L���Q�H�J�R���X���R�V�W�D�W�N�X���V�Y�L�M�H�W�D�����3�U�R�ã�O�H���J�R�G�L�Q�H���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���.�R�U�H�M�V�N�L���L�J�U�D�þ���+�X�Q�L���M�H��

potpi�V�D�R���X�J�R�Y�R�U���X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�������P�L�O�L�M�X�Q�D���8�6�'���]�D���S�D�U���J�R�G�L�Q�D���N�R�M�L���M�H���V�U�X�ã�L�R���V�Y�H���S�R�V�W�R�M�H�ü�H��

rekorde do tada.70 Naravno, kao i u tradicionalnom sportu, prostora na vrhu 

�S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�H���N�D�U�L�M�H�U�H���L�J�U�D�þ�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�F�D���M�H���M�D�N�R���P�D�O�R���W�H���V�D�P�R���Q�D�M�E�R�O�M�L���V�D���Q�D�M�Y�L�ã�H��

�X�O�R�å�H�Q�R�J���W�U�X�G�D���G�R�O�D�]�H���G�R���W�H���U�D�]�L�Q�H���L���V�W�Y�D�U�D�M�X���Y�H�O�L�N�H���N�D�U�L�M�H�U�H���� 

�6���U�D�]�Y�R�M�H�P���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���þ�H�V�W�R���G�R�O�D�]�L���G�R���U�D�]�Y�R�M�D���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K���Y�R�G�L�W�H�O�M�D���N�R�M�L���V�X��

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�S�H�F�L�M�D�O�]�L�D�Q�L���]�D���N�R�P�H�Q�W�L�U�D�Q�M�H���M�H�G�Q�H���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�H���Y�L�G�H�R���L�Jre. To su osobe koje su 

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���E�L�O�L���Q�D���V�F�H�Q�L���N�D�R���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���L�J�U�D�þ�L���N�R�M�L���V�X���V�H���R�G�O�X�þ�L�O�L���X�P�L�U�R�Y�L�W�L���L���N�D�S�L�W�D�O�L�]�L�U�D�M�X��

�V�Y�R�M�X���S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H���L���G�D�O�M�H���]�D�G�U�å�D�Y�D�M�X���Q�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�L���V�D�P�R���X���G�U�X�J�R�M���X�O�R�]�L����

�.�R�P�H�Q�W�D�W�R�U�L���V�O�X�å�H���L���N�D�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���S�R�Y�M�H�V�Q�L�þ�D�U�L���Y�Ldeo igara jer za razliku od samih 

�S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���V�H���P�M�H�Q�M�D�M�X���L�]���V�H�]�R�Q�H���X���V�H�]�R�Q�X���H�V�S�R�U�W���N�R�P�H�Q�W�D�W�R�U�L���V�X��

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���Q�D���V�F�H�Q�L���G�X�U�J�R�U�R�þ�Q�R���L���W�R���V�X���R�V�R�E�H���N�R�M�H���N�U�H�U�L�U�D�M�X���S�U�L�þ�H���L���Q�D�U�D�W�L�Y�H���N�R�M�L���G�U�å�H��

                                                             
70 Wolf. J (2019): Sources: Huni agrees to two-year, $2.3 million extension with Dignitas, espn.com. 
Dostupno na: https://www.espn.com/esports/story/_/id/28059409/sources-huni-agrees-two-year-23-
million-extension-dignitas [28. rujna 2020.] 
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publiku zainteresiranom. Komentatori se specijaliziraju na komnetatore koji vode onaj 

dio igre u kojem nema ozbiljnijih zbivanja i na komentatore �N�R�M�L���Y�R�G�H���W�D�N�R�]�Y�D�Q�L���Ä�S�O�D�\���E�\��

�S�O�D�\�³���G�L�R���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���W�H���U�D�V�þ�O�D�Q�M�X�M�X���L���G�R�S�U�L�Q�R�V�H���G�R�å�L�Y�O�M�D�M�X���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�K���L���þ�H�V�W�R���E�U�]�L�K��

�V�L�W�X�D�F�L�M�D���X���N�R�M�L�P�D���V�H���V�X�N�R�E�O�M�D�Y�D�M�X���P�R�P�þ�D�G�L�����.�R�P�H�Q�W�D�W�R�U�L���V�X���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���S�R�V�W�D�M�X���L���O�L�F�D��

�H�V�S�R�U�W�D���]�D���R�V�W�D�O�H���P�H�G�L�M�H���N�R�M�L���S�U�H�Q�R�V�H���V�Y�H���L�Q�W�H�U�Y�M�X�H���L���S�R�G�F�D�V�W���V�D�G�U�å�D�M�H���L�]�P�H�ÿ�X��

natjecanja kako bi i kroz prazne dane �]�D�G�U�å�D�O�L���S�X�E�O�L�N�X���D�N�W�L�Y�Q�R�P���� 

Usporedno sa tradicionalnim sportom, esport je kreirao svoj tip �D�Q�D�O�L�]�L�þ�D�U�D i trenera koji 

�S�U�D�W�H���P�R�P�þ�D�G���V�D���V�Y�R�M�L�P�D���D�Q�D�O�L�]�D�P�D���W�U�H�Q�L�Q�J�D�����Y�M�H�å�E�L�����U�H�G�R�Y�Q�L�K���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���W�H���S�U�R�W�L�Y�Q�L�N�D���V��

�N�R�M�L�P�D���V�H���V�U�H�ü�X�����$�Q�D�O�L�W�L�þ�D�U�L���V�H���þ�H�V�W�R���E�D�Y�H���V�W�D�W�L�V�W�L�þ�N�R�P���D�Q�D�O�L�]�R�P���L���N�U�H�D�W�L�Y�Q�L�P���U�M�H�ã�H�Q�M�L�P�D��

�]�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���S�U�R�E�O�H�P�H���X�Q�X�W�D�U���W�L�P�D���N�R�M�L���V�H���P�R�U�D�M�X���S�R�N�U�L�W�L���G�R�N���W�U�H�Q�H�U�L���V�H bave i 

�S�V�L�K�R�O�R�ã�N�L�P���S�R�W�U�H�E�D�P�D�����D�O�L���L�V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P���W�L�P�V�N�H���N�R�K�H�]�L�M�H���L�]�P�H�ÿ�X���L�J�U�D�þ�D�����8���H�V�S�R�U�W�X���þ�H�V�W�D��

�M�H���V�L�W�X�D�F�L�M�D���G�D���L�J�U�D�þ�L���N�R�M�L���V�X���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R���F�L�M�H�O�L���G�D�Q���X���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D���L�P�D�M�X���E�R�O�M�L���R�V�M�H�ü�D�M���L��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���Y�L�G�H�R���L�J�U�L���L���R�Q�L���V�X���W�L���N�R�M�L���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���Q�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���E�L���Ve trebalo kompetitivno 

�Q�D�V�W�X�S�D�W�L�����7�X���M�R�ã���Q�L�M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q���Q�D�þ�L�Q���L���D�X�W�R�U�L�W�H�W���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���V�F�H�Q�L���L���V�X�U�D�G�Q�M�D���L�J�U�D�þ�D����

trenera i �D�Q�D�O�L�W�L�þ�D�U�D je fleksibilna i promjenjiva od organizacije do organizacije.  

�2�V�L�P���S�U�R�P�R�W�L�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�L���N�U�H�L�U�D���V�D�P�D���R�U�J�D�L�Q�]�D�F�L�M�D���X���N�R�M�R�M���V�H���R�G�Y�L�M�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�D��

�H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�H���L�V�W�L���L���V�O�L�þ�D�Q���V�D�G�U�å�D�M���V�D�P�R���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q���V�Y�R�P�H���E�U�D�Q�G�X���N�U�H�L�U�D�M�X���L��

profesionalni timovi koji iz tjedna u tjedan sudjeluju na natjecanjima i o tome 

�R�E�D�Y�M�H�ã�W�D�Y�D�M�X svoju publiku kroz sve medijske kanale. Osim tih izvora postoje i 

nezavisni promotori i kreatori esport sadr�å�D�M�D���X���Y�L�G�X���Q�H�]�D�Y�L�V�Q�L�K���Q�R�Y�L�Q�D�U�D. S obzirom na 

�P�R�J�X�ü�Q�R�Vt djeljenja i monetiziranja svog�D���V�D�G�U�å�D�M�D���S�X�W�H�P���7�Z�L�F�K�D���L���<�R�X�W�X�E�H�D���S�R�V�W�R�M�L��

�F�L�M�H�O�D���Q�L�ã�D���H�V�S�R�U�W �N�R�P�H�Q�W�D�W�R�U�D���L���D�Q�D�O�L�W�L�þ�D�U�D���N�R�M�L���V�X���V�D�P�R�]�D�S�R�V�O�H�Q�L�����D���V�U�å���S�R�V�O�D���L�P���V�H��

�V�D�V�W�R�M�L���R�G���D�N�W�L�Y�Q�R�J���S�U�D�ü�H�Q�M�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���L���L�]�Y�M�H�ã�W�D�Y�D�Q�M�D���S�X�E�O�L�N�H���V�D���V�Y�R�M�L�P���R�V�R�E�Q�L�P��

osvrtom.  

 

4.5.1. Streamanje video igara  
 

�9�L�ã�H���S�X�W�D���X���U�D�G�X���M�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�R���V�W�U�H�D�P�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���N�D�R���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Qa karijera i 

�P�H�G�L�M���N�R�M�L���M�H���N�O�M�X�þ�D�Q���X���U�D�]�Y�R�M�X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H�����6���U�D�]�Y�R�M�H�P���<�R�X�W�X�E�D���W�H���7�Z�L�F�K�����S�O�D�W�I�R�U�P�H��

dolazi do stvaranja �S�U�Y�L�K���J�O�R�E�D�O�Q�R���S�R�]�Q�D�W�L�K���O�L�þ�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���E�D�]�L�U�D�M�X���V�Y�R�M�X���N�D�U�L�M�H�U�X���Q�D��
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�V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���]�D�E�D�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���L�J�U�D�M�X�ü�L���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���W�H���H�P�L�W�L�U�D�M�X�ü�L���W�D�M���V�D�G�U�å�D�M���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P��

�Y�U�H�P�H�Q�X�����2�V�L�P���W�R�J�D���W�L���L�V�W�L���N�U�H�D�W�R�U�L���]�D�E�D�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���R�N�R���V�H�E�H���L�P�D�M�X���N�U�H�W�L�Y�Q�L���W�L�P���Y�L�G�H�R��

�V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���N�R�M�L���N�U�H�L�U�D�M�X���V�N�U�D�ü�H�Q�H���Y�H�U�]�L�M�H videa �N�R�M�L���V�D�G�U�å�H���Q�D�M�]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�M�H���G�L�M�H�O�R�Y�H��

�D�N�W�L�Y�Q�R�J���V�W�U�H�D�P�D���W�H���V���W�L�P�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���G�R�G�D�W�Q�L���V�D�G�U�å�D�M���N�R�M�L���J�O�H�G�D�W�H�Oji prate ukoliko ne stignu 

�J�O�H�G�D�W�L���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X�����6�Y�L���W�L���V�D�G�U�å�D�M�L���V�H���P�R�Q�H�W�L�]�L�U�D�M�X���R�G���V�W�U�D�Q�H��

�S�O�D�W�I�R�U�P�L���Q�D���N�R�M�L�P�D���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X�����D�O�L���S�U�D�N�V�D���I�L�Q�D�Q�F�L�U�D�Q�M�D���W�L�K���L�J�U�D�þ�D���M�H���X�W�H�P�H�O�M�H�Q�D��i na 

�V�X�V�W�D�Y�X���G�R�E�U�R�Y�R�O�M�Q�L�K���G�R�Q�D�F�L�M�D���N�R�M�H���J�O�H�G�D�W�H�O�M�L���X�O�D�å�X���N�D�N�R���E�L���S�R�G�U�å�D�O�L���V�Y�R�J�D���R�P�L�O�M�H�Q�R�J��

�L�J�U�D�þ�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���� 

�0�R�å�G�D���L���Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�D���O�L�þ�Q�R�V�W���X���Y�L�U�W�X�D�O�Q�R�P���V�Y�L�M�H�W�X���G�D�Q�D�V���M�H���)�H�O�L�[���.�M�H�O�O�E�H�U�J���S�R�G���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�P��

�L�P�H�Q�R�P���3�H�Z�G�L�H�S�L�H�����3�H�Z�G�L�H�S�L�H���M�H���]�D�S�R�þ�H�R���V�Y�R�M�X���N�D�U�L�M�H�U�X��na Youtube platformi �N�U�H�L�U�D�M�X�ü�L��

novi tip �Y�L�G�H�R���V�D�G�U�å�D�Ma gdje bi snimao sebe kako igra video igre te �W�R���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�R���X�å�L�Y�R����

Osim toga kreirao je kompilacije videa gdje bi prikazivao svoje najzabavnije reakcije te 

�X�V�N�R�U�R���M�H���V�W�Y�R�U�L�R���N�X�O�W�Q�X���O�L�þ�Q�R�V�W���L���S�R�V�W�D�R���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�D���O�L�þ�Q�R�V�W���L���Y�O�D�V�Q�L�N���Q�D�M�Y�H�ü�H�J���N�D�Q�D�O�D��

na Youtubeu. Felix �V���Y�U�H�P�H�Q�R�P���G�L�Y�H�U�]�L�I�L�F�L�U�D���V�Y�R�M���V�D�G�U�å�D�M���W�H���V�Q�L�P�D���L���Y�L�G�H�H���V�D���G�U�X�J�L�P��

�W�H�P�D�W�L�N�D�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���N�Q�M�L�å�H�Y�Q�R�V�W�����K�U�D�Q�D�����S�L�ü�D�����S�X�W�R�Y�D�Q�M�D���L�W�G�����Q�R���W�H�P�H�O�M���L���J�O�D�Y�Q�L���U�D�]�O�R�J��

�]�D�ã�W�R���S�X�E�O�L�N�D���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�H���Y�H�ü���S�U�D�W�L���Q�M�H�J�R�Y���N�D�Q�D�O���V�X���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����3�H�Z�G�L�H�S�L�H���M�H���S�U�Y�L��

individualni youtuber koji je prikupio pratnju od preko 100 milijuna pratitelja koji su 

�S�U�H�W�S�O�D�ü�H�Q�L���Q�D���Q�M�H�J�R�Y���N�D�Q�D�O�����8�Q�D�W�R�þ���S�R�M�H�G�L�Q�L�P���Q�H�V�S�U�H�W�Q�L�P���U�H�D�N�F�L�M�D�P�D���L���P�H�G�L�M�V�N�L�P��

problemima Pewdiepie je pokazao kako sa svakodnevnim kreiranjem zabavnog 

�V�D�G�U�å�D�M�D�����D�O�L���V�D���S�R�V�Y�H�ü�H�Q�L�P �L���V�W�U�D�V�W�Y�H�Q�L�P���U�D�G�R�P���]�D�E�D�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���M�H���P�R�J�X�ü�H���S�U�R�E�L�W�L��

barijere regularne karijere i osigurati si egzistenciju kao nezavisan poduzetni kreator 

�]�D�E�D�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���� 

�'�U�X�J�D���R�V�R�E�D���N�R�M�D���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���O�L�þ�Q�R�V�W�L���X���V�W�U�H�D�P�D�Q�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���M�H���+�H�U�V�F�K�H�O��

Beahm �,�9���N�R�M�L���G�M�H�O�X�M�H���L���V�W�Y�D�U�D���V�D�G�U�å�D�M���S�R�G���S�V�H�X�G�R�Q�L�P�R�P���'�U���'�L�V�U�H�V�S�H�F�W�����'�U���'�L�V�U�H�V�S�H�F�W��

�N�U�H�L�U�D���V�Y�R�M���V�D�G�U�å�D�M���X�W�H�P�H�O�M�H�Q���Q�D���V�\�Q�W�K�S�R�S���V�W�L�O�X����������-�L�K���Q�R�V�H�ü�L���S�H�U�L�N�X���L���F�L�M�H�O�L���N�R�V�W�L�P��

prilikom stvaranja �V�Y�R�J�D���]�D�E�D�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D�����*�O�D�Y�Q�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�D���V���N�R�M�R�P���V�H���E�D�Y�L���M�H���&�D�O�O��

of Dut�\�����:�D�U�]�R�Q�H���N�R�M�L���V�S�D�G�D���X���Q�R�Y�L�M�L���å�D�Q�U���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���N�R�M�L���M�H���P�R�å�G�D���L���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L���X��

proteklih par godina, a klasificira se kao Battle Royale. Battle Royale je koncept gdje se 

�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���R�N�U�X�å�H�Q�M�X���V�X�N�R�E�O�M�D�Y�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q���E�U�R�M���L�J�U�D�þ�D�����þ�H�V�W�R���M�H���U�L�M�H�þ���R�����������L�O�L����������

i�J�U�D�þ�D�����N�R�M�L���V�H���E�R�U�H���G�R�N���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L���L�J�U�D�þ���Q�H���S�U�H�å�L�Y�L�����3�R�V�O�M�H�G�Q�M�L���S�U�H�å�L�Y�M�H�O�L���L�J�U�D�þ���L�O�L���W�L�P���M�H���L��
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�S�R�E�M�H�G�Q�L�þ�N�L�����'�U���'�L�V�U�H�V�S�H�F�W���M�H���E�L�R���S�R�]�Q�D�W�R���N�D�R���L���O�L�F�H���7�Z�L�F�K���S�O�D�W�I�R�U�P�H���Q�R���L�]���Q�H�S�R�]�Q�D�W�L�K��

�U�D�]�O�R�J�D���G�R�ã�O�R���M�H���G�R���S�U�H�N�L�G�D���V�X�U�D�G�Q�M�H���L�]�P�H�ÿ�X���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���L���V�W�U�H�D�P�H�U�D���W�H���M�H���R�G���Qedavno 

eksluzivni streamer na Youtubeu. S prelaskom je prebacio i veliki dio publike na 

Youtube kao streamersku uslugu te je njegova trenutna neto vrijednost procjenjena na 

3.5 milijuna dolara. 71 

�8���V�Y�L�M�H�W�X���%�D�W�W�O�H���5�R�\�D�O���å�D�Q�U�D���G�D�O�H�N�R���Q�D�M�Y�H�ü�D���]�Y�L�M�H�]�G�D���L���O�L�þ�Q�Rst koja je ostvarila meteorski 

�U�D�V�W���V�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P���V�D�G�U�å�D�M�D���L���N�U�H�L�U�D�Q�M�H�P���V�Y�R�J�D���E�U�D�Q�G�D���M�H���5�L�F�K�D�U�G���7�\�O�H�U���%�O�H�Y�L�Q�V���S�R�G��

�S�V�H�X�G�R�Q�L�P�R�P���1�L�Q�M�D�����1�L�Q�M�D���M�H���V�W�R�Y�U�L�R���N�D�U�L�M�H�U�X���L�J�U�D�M�X�ü�L���S�R�S�X�O�D�U�Q�L���%�D�W�W�O�H���5�R�\�D�O���Q�D�V�O�R�Y��

�)�R�U�W�Q�L�W�H���L�D�N�R���M�H���E�L�R���D�N�W�L�Y�D�Q���L�J�U�D�þ���L���S�U�L�M�H���Q�D�V�W�D�Q�N�D���)�R�U�W�L�Qtea. Prilikom vrhunca slave 2019. 

�J�R�G�L�Q�H���1�L�Q�M�D���M�H���L�P�D�R���������P�L�O�L�M�X�Q�D���S�U�D�W�L�W�H�O�M�D���Q�D���7�Z�L�F�K�X���ã�W�R���M�H���G�D�O�H�N�R���Q�D�M�Y�H�ü�L���E�U�R�M���S�U�D�W�L�W�H�O�M�D��

u povijesti platforme.72 �6�D�G�U�å�D�M���N�R�M�L���M�H���N�U�H�L�U�D�R���M�H���E�L�R���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q���P�O�D�ÿ�R�M���S�X�E�O�L�F�L���V���R�E�]�L�U�R�P��

da je publika F�R�U�W�Q�L�W�H�D���Y�H�ü�L�Q�R�P���S�U�H�G�S�X�Eertetske dobi.  

�6�W�U�H�D�P�H�Q�M�H���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���M�H���þ�H�V�W�R���S�R�S�X�Q�M�H�Q�R���V�D���R�V�R�E�Q�R�V�W�L�P�D���N�R�M�H���Q�L�V�X���Q�X�å�Q�R���L�]��

�H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H�����D�O�L���Y�H�ü�L�Q�D���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�D�N�R�Q���V�Y�R�M�H���N�D�U�L�M�H�U�H���X���H�V�S�R�U�W��

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�L���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R���V�W�Y�D�U�D���V�D�G�U�å�D�M���N�R�M�L���S�R�V�W�D�M�H���V�W�D�O�Q�R���L���V�W�D�E�L�Ono sredstvno 

�I�L�Q�D�Q�F�L�U�D�Q�M�D�����,�J�U�D�þ�L���P�R�J�X���G�M�H�O�R�Y�D�W�R���Q�H�R�Y�L�V�Q�R���L���S�U�H�P�D���U�D�V�S�R�U�H�G�X���N�R�M�L���V�L���V�D�P�L���R�G�U�H�ÿ�X�M�X�����D��

strah potrebe za promjenom karijere nakon esport iskustva je gotovo pa i nestao za 

svaku osobu koja uspije u profesionalnoj esport sceni.  

 

5. �6�W�X�G�L�M�H���V�O�X�þ�D�M�D esport organizacije 
 

�2�V�L�P���D�Q�D�O�L�]�H���L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���J�O�R�E�D�O�Q�H���V�F�H�Q�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���L���H�V�S�R�U�W�D���Y�M�H�U�X�M�H�P���G�D���M�H���E�L�W�Q�R��

�S�R�V�Y�H�W�L�W�L���S�D�å�Q�M�X���L���O�R�N�D�O�Q�R�M���L���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R�M���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L�����0�Q�R�J�H���V�Y�M�H�W�V�N�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�H���W�H�P�H�O�M�H��

                                                             
71 Hore J. (2020): Who is Dr DisRespect? Net value, settings, and more, theloadout.com. Dostupno na:  
https://www.theloadout.com/streamers/drdisrespect/net-worth-streaming-setup [28. rujna 2020.] 

 
72 Webb K. (2019): People are calling Ninja a 'sellout' over his big deal to abandon Amazon's Twitch for 
Microsoft's Mixer, businessinsider.com. Dostupno na: https://www.businessinsider.com/fans-slam-
ninja-leaving-twitch-mixer-2019-8 [28. rujna 2020.] 
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�Q�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�D�P�D���L���X�V�S�M�H�V�L�P�D���K�U�Y�D�W�V�N�L���L�J�U�D�þ�D���Q�R���Q�D�å�D�O�R�V�W���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���Q�H�P�D�P�R���U�D�]�Y�L�M�H�Q��

�H�V�S�R�U�W���W�L�P���N�R�M�L���E�L���P�R�J�D�R���N�R�Q�N�X�U�L�U�D�W�L���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���V�F�H�Q�L���Q�D�M�Y�H�ü�L�P���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�P�D����

�$�Q�D�O�L�]�L�U�D�Q���M�H���U�D�G���W�U�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���N�R�M�H���V�X���R�I�R�U�P�L�O�H���L���U�D�G�H���Q�D���U�D�]�Y�R�M�X���V�Y�R�M�L�K 

esport organizacija kao i B2B prilika u esport svijetu.  

 

5.1. Locastic 
 

�/�R�F�D�V�W�L�F���M�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���L�]���6�S�O�L�W�D���N�R�M�D���V�H���X�V�S�M�H�ã�Q�R���E�D�Y�L���U�D�]�Y�R�M�H�P���V�R�I�W�Z�D�U�H�D���L��

aplikacija. Nekoliko zaposlenika Locastica se bavilo godinama igranjem igrica kao 

hobijem koji je prerastao u svoj zasebni poslovni pothvat. Moj sugovornik za studiju 

�V�O�X�þ�D�M�D���E�L�R���M�H���7�R�Q�L���0�L�O�L�þ�H�Y�L�ü���N�R�M�L���Y�R�G�L���G�L�J�L�W�D�O�Q�L���P�D�U�N�H�W�L�Q�J���]�D���/�R�F�D�V�W�L�F�����6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���Y�L�V�R�N�L��

�H�Q�W�X�]�L�M�D�]�D�P���W�H���G�R�E�U�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H���X���H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�L�P�D���N�R�M�H���7�R�Q�L���L���Q�M�H�J�R�Y�L���V�X�L�J�U�D�þ�L���S�R�V�W�L�å�X��

dolazi do ideje i formiranja vlastitog esport tima. Tim je bio fokusiran na razvoj esport 

organizacije unutar Counter-Strike: Global Offensive video igre poznate kao CS:GO.  

�3�U�H�P�D���U�M�H�þ�L�P�D���/�R�F�D�V�W�L�F���W�L�P�D���E�L�W�Q�R���M�H���U�D�]�M�D�V�Q�L�W�L���U�D�]�O�L�N�X���L�]�P�H�ÿ�X���H�V�S�R�U�W�D���L���L�J�U�D�Q�M�D��

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D�����(�V�S�R�U�W���M�H���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���G�R�N���S�U�R�V�M�H�þ�D�Q���L�J�U�D�þ���Q�D��

�W�U�å�L�ã�W�X���M�H���R�V�R�E�D���V�U�H�G�Q�M�L�K���J�R�G�L�Q�D���N�R�M�D���L�J�U�D���S�R�S�X�O�D�U�Q�H���Q�D�V�O�R�Y�H���]�D���P�R�E�L�O�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H����

�7�U�H�Q�X�W�Q�D���U�D�]�L�Q�D���H�V�S�R�U�W�D���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���V�H���Y�H�ü���P�R�å�H���X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L���V�D���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L�P��

uspjesima nekih sportova �N�D�R���ã�W�R���V�X���U�X�N�R�P�H�W���S�R���S�L�W�D�Q�M�X���S�O�D�ü�D���N�R�M�H���L�J�U�D�þ�L���]�D�U�D�ÿ�X�M�X���Q�D��

�Q�D�M�Y�L�ã�R�M���U�D�]�L�Q�L�����(�V�S�R�U�W���X���+�U�Y�D�W�V�N�R�M���S�R�þ�L�Q�M�H���Y�H�ü���X����������-ima te se zasniva na organiziranju 

lokalinh LAN turnira na kojima se okupljaju pioniri i entuzijasti koji stvaraju prvu 

�]�D�M�H�G�Q�L�F�X���L���P�U�H�å�X���H�V�S�R�U�W���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�D�����7�R�Q�L���0�L�O�L�þ�H�Y�L�ü���N�D�R���þ�O�D�Q���S�U�Y�L�K���O�R�N�D�O�Q�L�K���H�N�L�S�D���S�R�V�W�D�M�H��

�M�H�G�D�Q���R�G���S�R�N�U�H�W�D�þ�D���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�D���S�U�Y�L�K���W�L�P�R�Y�D���L�]���+�U�Y�D�W�V�N�H���N�R�M�L���S�R�N�U�H�ü�X���V�W�U�X�N�W�X�U�L�U�D�Q���L��

�G�X�J�R�U�R�þ�D�Q���U�D�G���Q�D���U�D�]�Y�R�M�H���H�V�S�R�U�W�D���S�U�H�W�H�å�L�W�R���X���)�3�6���å�D�Q�U�X���Y�L�U�H�R���L�J�U�D�U�D�����)�3�6���N�D�R���M�H�G�D�Q���R�G��

popularnijih �å�D�Q�U�R�Y�D���]�D���U�D�]�Y�R�M���H�V�S�R�U�W�D���G�D�M�H���S�U�L�O�L�N�X���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�M�D���O�R�N�D�O�Q�H���Q�H�R�Y�L�V�Q�H��

�P�R�P�þ�D�G�L�����D�O�L���L���U�H�S�U�H�]�H�Q�W�D�F�L�M�H���+�U�Y�D�W�V�N�H���N�R�M�D���Q�D�V�W�X�S�D���Q�D���P�H�ÿ�X�Q�D�U�G�R�Q�L�P���W�X�U�Q�L�U�L�P�D�����,�D�N�R��

nikad ne osvaja neki od tih turnira, Hrvatska sudjeluje kao ravnopravni sudionik koji 

stvara ozbiljnu �S�U�L�M�H�W�Q�M�X���]�D���G�U�å�D�Y�H���S�R�S�X�W���'�D�Q�V�N�H���L�O�L���9�H�O�L�N�H���%�U�L�W�D�Q�L�M�H���V�D���G�D�O�H�N�R���Y�H�ü�R�P��

�L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�R�P�����ý�O�D�Q�R�Y�L���W�L�K���S�U�Y�L�K���P�R�P�þ�D�G�L���L���U�H�S�U�H�]�H�Q�W�D�F�L�M�D���S�U�L�N�X�S�O�M�D�M�X���G�R�Y�R�O�M�Q�R���L�V�N�X�V�W�Y�D���L��

�S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W�L���W�H���X�Q�X�W�D�U���/�R�F�D�V�W�L�F���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���S�D�U���]�D�S�R�V�O�H�Q�L�N�D���V�H���R�N�X�S�O�M�D���L���S�R�N�U�H�ü�H���S�U�R�M�H�N�W��
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pod sponzorstvom komapnije za koju rade. Osnovani istoimeni esport tim se formira sa 

�Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�P���O�R�N�D�O�Q�L�P���W�L�P�R�P���L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���R�G���W�R�J�D���W�U�H�Q�X�Wka nastupaju sa novim 

brandom.  

�2�G�Q�R�V���N�R�M�L���V�H���V�W�Y�D�U�D���L�]�P�H�ÿ�X���/�R�F�D�V�W�L�F�D���L���H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���/�R�F�D�V�W�L�F���M�H���E�L�O�D���S�X�Q�D���L�Q�W�H�J�U�D�F�L�M�D��

branda Locastica u esport tim,  rad na digitalnom marketingu i promociji tima kao i 

�L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D�����X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���V�D���W�U�H�Q�L�Q�]�L�P�D���L���D�Q�D�O�L�]�D�P�D���R�G�L�J�U�D�Q�L�K���W�X�U�Q�L�U�D���W�H��

financiranje i administrativno upravljanje.  

Brand Locastic kompanije sa prvim nastupima espor�W���W�L�P�D���V�H���V�Q�D�å�Q�R���R�V�Q�D�å�X�M�H���Q�D��

�W�U�å�L�ã�W�X���U�D�G�D���W�H���V�H���X�E�U�]�R���S�U�L�P�M�H�ü�X�M�H���S�R�U�D�V�W���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���N�D�R���S�R�å�H�O�M�Q�R�J���S�R�V�O�R�G�D�Y�F�D���Q�D��

�W�U�å�L�ã�W�X�����.�R�P�S�D�Q�L�M�D���E�L�O�M�H�å�L���U�H�N�R�U�G�Q�H���E�U�R�M�H�Y�H���S�U�L�M�D�Y�D���L���L�Q�W�H�U�H�V�D���R�G���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�K���E�X�G�X�ü�L�K��

zaposlenika koji se prilikom slanja prijava referiraju na svoj interes i bavljenje video 

�L�J�U�D�P�D���ã�W�R���Q�L�M�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���S�U�D�N�V�D���S�U�L�O�L�N�R�P���S�R�W�U�D�J�H���]�D���S�R�V�O�R�P���� 

�3�U�Y�L���R�G���S�U�R�E�O�H�P�D���V���N�R�M�L�P�D���V�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���V�X�R�þ�D�Y�D���M�H���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�H���]�D�N�R�Q�V�N�L���S�U�D�Y�L�O�Q�R��

�U�H�J�X�O�L�U�D�Q�L�K���R�G�Q�R�V�D���V�D���L�J�U�D�þ�L�P�D���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�R�P�����/�R�F�D�V�W�L�F���M�H���G���R���R�����N�R�M�H���G�M�H�O�X�M�H���Q�D �W�U�å�L�ã�W�X��

�N�D�R���D�J�H�Q�F�L�M�D���L���S�U�L�O�L�N�R�P���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���W�L�P�D���V�X���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���L���N�R�Q�]�X�O�W�L�U�D�Q�M�D���V�D��

�S�U�D�Y�Q�L�P���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�P�D���Q�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���V�W�Y�R�U�L�W�L���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�H���X�J�R�Y�R�U�H���V���W�L�P�R�P���L���L�J�U�D�þ�L�P�D����

Jedna od savjetodavnih organizacija koja je bila na raspolaganju je asocijacija 

�S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�D�þ�D���&�6���*�2���Q�D���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���N�R�M�D���þ�H�V�W�R���]�D�S�U�L�P�D���R�Y�H���X�S�L�W�H���V��

�R�E�]�L�U�R�P���Q�D���M�R�ã���Q�H�M�D�V�Q�X���L���Q�H�G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�X���H�V�S�R�U�W�D�����3�U�D�Y�L�O�D���V�X���W�D�N�Y�D���G�D���V�H���S�U�D�W�H��

obrasci i tipovi ugovora kakvi postoje u tradicionalnom sportu te se kreiraju takvi ugovori 

sa esport profesionalcima.  

�3�U�L�O�L�N�R�P���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�D���W�L�P�D���L���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�V�N�H���N�X�O�W�X�U�H���/�R�F�D�V�W�L�F���P�H�Q�D�G�å�H�U�V�N�L���W�L�P��

�N�U�H�ü�H���V���U�D�G�R�P���Q�D���S�V�L�K�R�O�R�J�L�M�L���L�J�U�D�þ�D�����5�D�G�L���L�]�U�D�]�L�W�H���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�R�V�W�L���R�Y�L�K���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D��

potrebno je stalno raditi na mentalnom zdravlju i�J�U�D�þ�D�����D�O�L���L���Q�D���U�D�]�Y�R�M�X���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�V�N�L�K��

�Y�M�H�ã�W�L�Q�D���L���]�G�U�D�Y�R�J���W�L�P�V�N�R�J���R�]�U�D�þ�M�D���N�D�N�R���E�L���V�H���E�R�O�M�H���Q�D�V�W�X�S�D�O�R���N�D�R���N�R�O�H�N�W�L�Y���Q�D���W�X�U�Q�L�U�L�P�D����

�6���L�J�U�D�þ�L�P�D���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���U�H�G�R�Y�Q�R���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�W�L���L���G�U�å�D�W�L���U�D�]�L�Q�X���P�R�W�L�Y�L�U�D�Q�R�V�W�L���Q�D���Y�L�V�R�N�R�M��

�U�D�]�L�Q�L���N�D�N�R���E�L���V�H���S�R�V�W�L�J�O�L���ã�W�R���E�R�O�M�L���U�H�]�X�Otati na treninzima te kako bi isti bili redovni. Nakon 

�L�Q�L�F�L�M�D�O�Q�H���S�R�W�U�H�J�H���]�D���L�J�U�D�þ�N�L�P���W�D�O�H�Q�W�R�P���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���G�H�I�L�Q�L�U�D���X�O�R�J�H���L���K�L�M�H�U�D�U�K�L�M�X���X�Q�X�W�D�U��

�H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���W�H���V�H���M�D�V�Q�R���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���X�O�R�J�H���L���]�D�G�D�F�L���V�Y�D�N�R�J���R�G���þ�O�D�Q�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H�����1�D���W�D�M��

�Q�D�þ�L�Q���V�H���L�]�E�M�H�J�D�Y�D���N�R�Q�I�X�]�L�M�D���R�N�R���R�G�J�R�Y�R�U�Q�R�V�W�L�����,�J�U�D�þ�L���N�R�M�L���V�X���R�N�X�S�O�M�H�Q�L���V�X���I�L�]�L�þ�N�L���O�R�F�L�U�D�Q�L��
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�X���S�H�W���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���J�U�D�G�R�Y�D���+�U�Y�D�W�V�N�H���W�H���M�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�W�D���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���V�W�D�O�Q�L�K���N�D�Q�D�O�D��

�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���P�R�G�H�U�Q�D���V�R�I�W�Z�D�U�H���U�M�H�ã�H�Q�M�D���N�R�M�D���V�X���Y�H�ü���S�U�L�V�X�W�Q�D���N�D�R��

�S�U�H�Y�O�D�G�D�Y�D�M�X�ü�D���U�M�H�ã�H�Q�M�D���X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L�����.�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D���V�H���Y�H�ü�L�Q�R�P���R�G�Y�L�M�D���S�X�W�H�P��

�N�D�Q�D�O�D���X�Q�X�W�D�U���V�R�I�W�Z�D�U�H�D���'�L�V�F�R�U�G���N�R�M�L���M�H���S�U�R�Y�M�H�U�H�Q�R���L���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R���U�M�H�ã�H�Q�M�H���]�D���W�H���V�Y�U�K�H����

�2�G�U�H�ÿ�H�Q�L���V�X���W�H�U�P�L�Q�L���L���N�D�Q�D�O�L���N�D�G���L���ã�W�R���V�H���S�X�W�H�P���W�R�J���V�R�I�W�Z�D�U�H�D���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D���W�H���M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q���L��

�P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���S�O�D�Q���]�D���L�J�U�D�þ�H���L���Q�M�L�K�R�Y�X���S�U�R�P�R�F�L�M�X�����.�D�N�R���E�L���V�H���L�J�U�D�þ�L���P�R�J�O�L���S�R�V�Y�H�W�L�W�L���V�Y�R�P�H��

�L�J�U�D�Q�M�X���X���S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q���M�H���P�H�G�L�M�V�N�L���S�O�D�Q���V�D���������R�E�M�D�Y�D���X�Y�L�M�H�N���V�S�U�H�P�Q�L�K���]�D��

�R�E�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�H���X���P�H�G�L�M�H���L���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���P�U�H�å�H���W�H���N�D�G���E�L���M�H�G�Q�D���R�E�M�D�Y�D���E�L�O�D���S�X�ã�W�H�Q�D����

�P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���W�L�P���E�L���Y�H�ü���U�D�G�L�R���Q�D���L�G�X�ü�H�P���V�D�G�U�å�D�M�X�����6�D���V�Y�L�P���W�L�P���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���S�R�V�O�R�å�H�Q�L�P��

�]�D�G�Q�M�H���ã�W�R���M�H���E�L�O�R���]�D���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���L���Y�D�Q���U�X�N�X���V�D�P�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���M�H���I�D�N�W�R�U���V�U�H�ü�H���L���X�V�S�M�H�K���Q�D��

samim esport natjecanjima.  

�2�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�V�N�L���W�L�P���V�H���V�D�V�W�R�M�D�R���R�G�������L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���V�X���L�P�D�O�L���V�Y�R�J�D���U�H�G�R�Y�Q�R�J���W�U�H�Q�H�U�D���D�O�L���L��

�D�Q�D�O�L�]�L�þ�D�U�D�� �7�R���M�H���R�V�R�E�O�M�H���N�R�M�H���G�R�J�R�Y�D�U�D���V�W�U�D�W�H�J�L�M�H�����Q�D�þ�L�Q�H���L���V�W�L�O�R�Y�H���L�J�U�D�Q�M�D�����S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�D��

�W�U�H�Q�L�Q�J�D�����W�H���S�U�D�ü�H�Q�M�H���U�H�]�X�O�W�D�W�D�����1�D���W�H�P�H�O�M�X�K���V�Y�L�K���S�U�L�N�X�S�O�M�H�Q�L�K���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���V�H���G�R�Q�R�V�H��

�R�G�O�X�N�H���]�D���E�X�G�X�ü�D���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���L���W�U�H�Q�L�Q�J�H�����2�V�L�P���W�U�H�Q�H�U�V�N�R�J���W�L�P�D���L�J�U�D�þ�L���L�P�D�M�X���]�D�G�X�å�H�Q�R�J��

marketing �P�H�Q�D�G�å�H�U�D���N�R�M�L���V�H���E�D�Y�L���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�P�D���L���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�H�Q���P�U�H�å�H��

sponzora. Locastic pristupa marketingu vrlo ozbiljno te osim stvaranja svih kanala za 

�N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�Q�M�H���V���S�X�E�O�L�N�R�P���N�U�H�L�U�D���V�H���Q�L�]���þ�O�D�Q�D�N�D���L���3�5���V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�L���M�H���L�Q�W�H�U�Q�L���W�L�P���E�L�R��

sposoban s�D�P���N�U�H�L�U�D�W�L���E�H�]���D�Q�J�D�å�L�U�D�Q�M�D���Y�D�Q�M�V�N�H���3�5���D�J�H�Q�F�L�M�H�����3�R�V�W�R�M�L���3�5���D�J�H�Q�F�L�M�H���þ�D�N��

nisu ni najkompetentnije za rad na ovakvom projektu jer postoji nedostatak znanja i 

�N�Y�D�O�L�I�L�F�L�U�D�Q�L�K���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���N�R�M�L���E�L���P�R�J�O�L���S�U�R�P�R�Y�L�U�D�W�L���H�V�S�R�U�W���W�H�P�X���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���� 

�.�D�R���Q�D�M�Y�H�ü�L���S�U�R�E�O�H�P�L���V �N�R�M�L�P�D���V�H���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���V�H���I�L�Q�D�Q�F�L�U�D�Q�M�H���W�H���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N��

�Q�H�]�U�H�O�D���L���Q�H�L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�D���M�D�Y�Q�R�V�W���R���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�L�P�D���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H�����1�D���V�X�V�M�H�G�Q�R�P���W�U�å�L�ã�W�X��

�6�U�E�L�M�H�����X�Q�D�W�R�þ���P�D�Q�M�R�M���N�X�S�R�Y�Q�R�M���P�R�ü�L���X���R�G�Q�R�V�X���Q�D���+�U�Y�D�W�V�N�X�����V�L�W�X�D�F�L�M�D���M�H���P�Q�R�J�R��

naprednija te u prve kreir�D�Q�H���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�L�P���U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D���V�H���X�O�D�å�H���Y�U�O�R��

�E�U�]�R���R�G���V�W�U�D�Q�H���L�Q�Y�H�V�W�L�W�R�U�D���L���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K���E�U�D�Q�G�R�Y�D���L�]���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���V�S�R�U�W�R�Y�D�����+�U�Y�D�W�V�N�R��

�W�U�å�L�ã�W�H���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���Q�L�M�H���G�R�Y�R�O�M�Q�R���L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�R���R���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�L�P�D���L���/�R�F�D�V�W�L�F���N�D�R���M�H�G�D�Q���R�G��

pionirskih projekata osim svog organizacijskog tereta nosi promociju svoga branda, ali u 

�Q�H�N�X���U�X�N�X���S�U�R�P�R�F�L�M�X���F�L�M�H�O�R�J���H�V�S�R�U�W�D���N�D�R���P�R�J�X�ü�H�J���S�R�V�O�R�Y�Q�R�J���S�U�R�M�H�N�W�D�����/�R�F�D�V�W�L�F���N�U�H�L�U�D��

�N�U�H�D�W�L�Y�Q�H���L���X�V�S�M�H�ã�Q�H���S�U�R�P�R�W�L�Y�Q�H���S�U�R�M�H�N�W�H���X���Y�L�G�X���Q�D�J�U�D�G�Q�L�K���L�J�D�U�D���W�H���S�R�Y�H�ü�D�Y�D���V�Y�R�M���E�U�R�M��
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pratitelja na dru�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�P�D�����0�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���W�L�P���N�U�H�L�U�D���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�H���R�J�O�D�V�H���]�D���V�Y�D��

�U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�D���W�U�å�L�ã�W�D���V�D���K�X�P�R�U�L�V�W�L�þ�Q�L�P���V�W�L�O�R�P���W�H���F�L�O�M�D���I�R�N�X�V�L�U�D�Q�R���Q�D���G�H�P�R�J�U�D�V�I�V�N�R���W�U�å�L�ã�W�H������-

35 godina sa interesom za video igre.  

Prilikom kreiranja plana za suradnju i sponzorstva Locastic kreira popis preko 100 

kompanija koje se smatraju digitalno inovativnima i potencijalnim partnerima u razvoju 

�H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���L���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�H�����-�H�G�D�Q���R�G���S�U�R�E�O�H�P�D���N�R�M�L���V�H���R�W�N�U�L�Y�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���M�H���W�D�M���G�D���Y�H�ü�L�Q�D��

�N�R�P�S�D�Q�L�M�D���N�R�M�D���L�P�D���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�X���P�R�ü���]�D���V�S�R�Q�]�R�U�L�U�D�Q�M�H���S�U�Rjekata na dnevnoj bazi biva 

zakopana sa nekvalitetno pripremljenim zahjtevima za sponzorstvima te su neskloni 

�X�R�S�ü�H���N�R�P�L�Q�L�F�L�U�D�Q�M�X���S�R���W�R�P���S�L�W�D�Q�X�����.�D�G���E�L���V�H���G�R�E�L�O�D���S�U�L�O�L�N�D���L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�Q�M�D��

vrijednosti koju suradnja sa Locastic esport timom i potencijalnim koristima mnoge su 

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���E�L�O�H���R�W�Y�R�U�H�Q�H���]�D���V�X�U�D�G�Q�M�X�����1�D�å�D�O�R�V�W���Q�D���N�U�D�M�X���V�H���L�V�S�R�V�W�D�Y�L�O�R���G�D���P�Q�R�J�H��

organizacije su bile otvorene suradnji, ali rijetko se kad radilo o stvarnoj financijskoj 

�S�R�G�U�ã�F�L���Y�H�ü���Y�L�ã�H���R���X�]�D�M�D�P�Q�R�M���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�R�M���S�R�G�U�ã�F�L���]�D���R�E�D���Eranda u medijima. 

�1�H�R�þ�H�N�L�Y�D�Q�D���V�X�U�D�G�Q�M�D���L���M�H�G�D�Q���R�G���X�V�S�M�H�ã�Q�L�M�L�K���S�U�R�M�H�N�D�W�D���N�R�M�L���M�H���/�R�F�D�V�W�L�F���R�G�U�D�G�L�R���V�D��

�P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�H���V�W�U�D�Q�H���M�H���V�X�U�D�G�Q�M�D���V�D���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R���S�R�]�Q�D�W�L�P���R�G�M�H�Y�Q�L�P���E�U�D�Q�G�R�P���9�D�U�W�H�N�V����

�9�O�D�V�Q�L�N�����1�H�Q�D�G���%�D�N�L�ü���M�H���S�U�H�S�R�]�Q�D�R���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�H���S�U�R�P�R�F�L�M�H���Q�D���F�L�O�M�D�Q�R�P���W�U�å�W�X�����D kao i sam 

�L�Q�Y�R�O�Y�L�U�D�Q�L���X�O�D�J�D�þ���X���Q�R�Y�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���L���H�G�X�N�D�F�L�M�X���P�O�D�G�L�K���M�H���E�L�R���Y�L�ã�H���Q�H�J�R���R�W�Y�R�U�H�Q��

�Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�X���N�D�P�S�D�Q�M�X���V���L�J�U�D�þ�L�P�D���/�R�F�D�V�W�L�F���W�L�P�D�������� 

�1�D�N�R�Q���S�D�U���J�R�G�L�Q�D���U�D�G�D���Q�D���U�D�]�Y�R�M�X���E�U�D�Q�G�D���L���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�X���Q�D���W�X�U�Q�L�U�L�P�D���/�R�F�D�V�W�L�F���Q�D�å�D�O�R�V�W��

dolazi do kraja sa �V�Y�R�M�L�P���S�O�D�Q�L�U�D�Q�L�P���E�X�G�å�H�W�R�P���W�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���G�R�O�D�]�L���G�R���]�D�N�O�M�X�þ�N�D���G�D���M�H��

�X�Q�D�W�R�þ���X�V�S�M�H�ã�Q�R�V�W�L���S�U�R�M�H�N�W�D���Y�U�L�M�H�P�H���]�D���S�U�H�S�X�ã�W�D�Q�M�D���W�L�P�D���G�U�X�J�R�M���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�L���M�H�U���N�R�O�L�þ�L�Q�D��

�Y�R�O�R�Q�W�H�U�V�N�R�J���U�D�G�D���W�H���Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�J���S�U�L�W�L�V�N�D���Q�L�M�H���Q�H�ã�W�R���V���þ�L�P�H���V�H���L�V�S�O�D�W�L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L��

�G�X�J�R�U�R�þ�Q�R���Q�R�V�L�W�L. Potencijalne suradnje s lokalnim tradicionalnim sportskim klubovima, 

�S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�D���M�D�þ�D���V�S�R�Q�]�R�U�V�N�D���S�R�G�U�ã�N�D���L�O�L���P�R�å�G�D���P�D�O�R���E�R�O�M�L���U�H�]�X�O�W�D�W�L���H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���E�L���E�L�O�L��

�G�R�Y�R�O�M�Q�L���]�D���L�G�X�ü�L���N�R�U�D�N���L���G�D�O�M�Q�M�L���U�D�]�Y�R�M�����D�O�L���Q�D�N�R�Q���Y�H�ü���Y�H�O�L�N�R�J���X�O�R�å�H�Q�R�J���W�U�X�G�D���/�R�F�D�V�W�L�F���W�L�P��

nalaz�L���Ä�)�D�Q�W�D�V�W�L�F�³���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�X���N�R�M�D���S�R�N�U�H�ü�H���V�Y�R�M�H���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�H���Q�D���Y�L�ã�H���S�O�D�W�I�R�U�P�L���W�H��

�S�R�V�M�H�G�X�M�H���G�R�Y�R�O�M�Q�X���O�R�J�L�V�W�L�N�X���N�D�N�R���E�L���G�D�O�M�H���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R���Y�R�G�L�O�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�L���W�D�O�H�Q�W���� 

�1�D�N�R�Q���U�D�]�J�R�Y�R�U�D���V���7�R�Q�L�H�P���0�L�O�L�þ�H�Y�L�ü�H�P���L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�P���R���/�R�F�D�V�W�L�F���H�V�S�R�U�W���W�L�P�X���M�D�V�Q�R���M�H��

da je organizacija imala zdrav, ustrajan i iznimno profesionalan pristup projektu na 

�N�R�M�H�P�X���V�X���U�D�G�L�O�L�����/�R�F�D�V�W�L�F���V�H���Q�D�O�D�]�L���N�D�R���S�L�R�Q�L�U�V�N�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���Q�D���+�U�Y�D�W�V�N�R�P���W�U�å�L�ã�W�X���W�H���U�X�ã�L��
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�P�Q�R�ã�W�Y�R���S�U�H�S�U�H�N�D���V���N�R�M�L�P�D���V�H���Q�L�W�N�R���G�R���W�D�G�D���Q�L�M�H���V�X�V�U�H�W�D�R���W�H���V�W�Y�D�U�D���R�E�U�D�V�F�H���N�R�M�H���Q�R�Y�L��

�L�J�U�D�þ�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���P�R�J�X���S�U�D�W�L�W�L���N�D�N�R���E�L���X�ã�W�H�G�L�O�L���V�Y�R�M�H���Y�U�L�M�H�P�H���N�R�M�H���E�L���X�W�U�R�ã�L�O�L���X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���L��

razvoj svoga projekta. Vjerujem da je Locastic esport tim ostvario kaka�Y���Y�H�ü�L��

�P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L���X�V�S�M�H�K���X���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�L�P�D���N�R�M�L�P�D���M�H���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�R���G�D���M�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���E�L�O�D��

�V�S�U�H�P�Q�D���L���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�D���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�H���W�D�N�Y�H���S�U�L�O�L�N�H���W�H���E�L���G�L�J�O�L���E�U�D�Q�G��

�Q�D���Y�L�ã�X���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�X���U�D�]�L�Q�X�����2�V�L�P���W�R�J�D�����S�R�V�W�R�M�L���L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���N�U�L�Y�R�J���W�D�M�P�L�Q�J�D�����W�M�����þ�L�Q�L���P�L���V�H��

�G�D���M�H���V�D�Y���R�Y�D�M���U�D�G���X�O�R�å�H�Q���V�D�G���L�O�L���N�U�R�]���L�G�X�ü�H���G�Y�L�M�H���G�R���W�U�L���J�R�G�L�Q�H���E�L�K���S�R�O�X�þ�L�R���L���G�X�J�R�U�R�þ�D�Q��

uspjeh. No, moramo uzeti u obzir da Locastic nije pokrenuo i razvijao scenu do danas, 

�W�U�H�Q�X�W�Q�D���U�D�]�L�Q�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���H�V�S�R�U�W�D���X���+�U�Y�D�W�V�N�R�M���E�L���E�L�O�D���Q�D���S�X�Q�R���Q�L�å�R�M���U�D�]�L�Q�L�����ý�O�D�Q�R�Y�L��

Locastic esport tima su i dalje aktivni kao organizatori lokalne esport infrastrukture u 

vidu natjecanja u suradnji sa velikim telekomunikacijskim sponzorima kao A1 dok su 

�L�J�U�D�þ�L���L���G�D�O�M�H���D�N�W�L�Y�Q�L���V�D�P�R���X�Q�X�W�D�U���G�U�X�J�L�K�K���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�����1�M�L�K�R�Y�R���L�V�N�Xstvo i znanje je i biti 

�ü�H���W�H�P�H�O�M���U�D�]�Y�R�M�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���X���+�U�Y�D�W�V�N�R�M���V�D�P�R���P�R�å�G�D���X�Q�X�W�D�U���Q�H�N�L�K���G�U�X�J�L�K��

organizacija.  

 

5.2. Good Gaming  
 

Good Game Global je kompanija nastala 2018. godine u Zagrebu utemeljena na 

viziji i poslovnom planu Nikole Stolnika, mladog mark�H�W�L�Q�ã�N�R�J���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���L���H�V�S�R�U�W��

entuzijasta. Nikola �V�H���M�H���ã�N�R�O�R�Y�D�R���X���=�D�J�U�H�E�X���Q�D���(�N�R�Q�R�P�V�N�R�P���I�D�N�X�O�W�H�W�X���W�H���Y�H�ü���N�D�R��

�V�W�X�G�H�Q�W���V�W�Y�D�U�D���V�Y�R�M���V�W�D�U�W�X�S���S�U�R�M�H�N�W���S�R�G���L�P�H�Q�R�P���9�L�G�L�R�Y�R���K�U�����9�L�G�L�R�Y�R���K�U���M�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���V�O�X�å�L�R��

kao forum na regionalnoj razini koji je generirao prihode putem prodaje reklamnog 

�S�U�R�V�W�R�U�D���Q�D���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�L�����1�D�N�R�Q���]�D�Y�U�ã�H�Q�R�J���R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D���L���V�W�H�þ�H�Q�R�J���L�V�N�X�V�W�Y�D���X��

�P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�M���N�R�U�S�R�U�D�F�L�M�L���'�H�O�R�L�W�W�H�����1�L�N�R�O�D���6�W�R�O�Q�L�N���V�H���R�G�O�X�þ�X�M�H���Q�D���S�U�R�P�M�H�Q�X���L���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�L��

�V�Y�L�M�H�W���X�V�N�R�U�R���Q�D�S�X�ã�W�D���U�D�G�L���V�W�M�H�F�D�Q�M�D���L�V�N�X�V�W�Y�D���X���S�R�G�X�]�H�W�Q�R�P���R�N�U�X�å�Hnju Kolektiva.hr gdje 

�������������J�R�G�L�Q�H���V�W�M�H�þ�H���L�V�N�X�V�W�Y�R���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�H�J���S�O�D�V�L�U�D���N�D�U�L�M�H�U�X���Q�D���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R���W�U�å�L�ã�W�H����

�W�R�þ�Q�L�M�H���X���*�R�R�J�O�H-�R�Y���X�U�H�G���X���'�X�E�O�L�Q�X�����8���P�Q�R�J�L�P���W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�L�P���N�R�P�S�D�Q�L�M�D�P�D���G�L�R���N�X�O�W�X�U�H��

zaposlenika su online aktivnosti kao igranje video igara u kojima Nikola redovno 

�V�X�G�M�H�O�X�M�H���W�H���W�X���V�H���U�D�ÿ�D���L���L�G�H�M�D���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R�J���S�R�V�O�R�Y�Q�R�J���S�U�R�M�H�N�W�D���N�R�M�L���E�L���V�W�Y�D�U�D�R���%���%��

�V�D�G�U�å�D�M���]�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���L���Q�M�L�K�R�Y�H���]�D�S�R�V�O�H�Q�L�N�H���� 



74 
 

Po povratku u Hrvatsku na poziciju direktora marketinga Nanobita koji je nedavno 

prodan za nevjerovatan iznos od mi�O�L�M�D�U�G�X���N�X�Q�D�����1�L�N�R�O�D���V�D���M�R�ã���S�D�U���S�R�G�X�]�H�W�Q�L�K��

�S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�D���U�D�]�U�D�ÿ�X�M�H���L�G�H�M�X���W�L�P�V�N�R�J���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���X���L�J�U�D�Q�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D����

U Zagrebu se organizira tako prvo natjecanje za 16 kompanija gdje su zaposlenici 

raznih kompanija imali priliku igrati jedni protiv drugih kao novi oblik team buildinga. 

�3�U�R�M�H�N�W���Q�D���N�U�D�M�X���R�V�W�Y�D�U�X�M�H���L���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�L���X�V�S�M�H�K���W�H���Y�L�ã�D�N���R�V�W�Y�D�U�H�Q�L�K���V�U�H�G�V�W�D�Y�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�L����

�X�O�D�å�X���X���G�R�Q�L�U�D�M�H���N�R�Q�]�R�O�D���L���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���]�D�����������]�D�J�U�H�E�D�þ�N�L�K���E�R�O�Q�L�F�D�����1�D���W�H�P�H�O�M�X���X�V�S�M�H�K�D��

prvog projekta Nikola organizi�U�D���V�O�L�þ�Q�R���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�H���Q�D���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�M���V�F�H�Q�L���X���3�U�D�J�X���X��

�X�U�H�G�X���0�L�F�U�R�V�R�I�W�D���N�R�M�L���G�R�Q�L�U�D���V�Y�R�M���S�U�R�V�W�R�U���]�D���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H���W�X�U�Q�L�U�D�����3�R�Q�R�Y�Q�R���S�R���X�]�R�U�X���Q�D��

�]�D�J�U�H�E�D�þ�N�L���V�O�X�þ�D�M�����S�U�R�M�H�N�W���R�V�L�P���N�R�U�L�V�W�L���]�D���L�J�U�D�þ�H���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�H���J�H�Q�H�U�L�U�D���L���G�R�Y�R�O�M�Q�R��

prihoda kako bi se donirale video �L�J�U�H���L���N�R�Q�]�R�O�H���]�D���������E�R�O�Q�L�F�D���X���3�U�D�J�X�����1�D���W�H�P�H�O�M�X���Y�H�ü������

�R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�D���W�X�U�Q�L�U�D���V�D���S�R�]�L�W�L�Y�Q�L�P���U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D���S�R�V�W�D�M�H���M�D�V�Q�R���G�D���S�U�R�V�W�R�U���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���]�D��

�R�Y�D�N�D�Y���S�U�R�L�]�Y�R�G���L���X�V�O�X�J�X���S�R�V�W�R�M�L���W�H���������������J�R�G�L�Q�H���X���=�D�J�U�H�E�X���V�H���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D���S�U�Y�L���Y�H�ü�L���W�X�U�Q�L�U��

na kojem sudjeluje preko �������N�R�P�S�D�Q�L�M�D�����3�R�Q�R�Y�Q�R�����W�X�U�Q�L�U���V�W�Y�D�U�D���R�G�O�L�þ�Q�H���S�R�V�O�R�Y�Q�H��

�U�H�]�X�O�W�D�W�H���W�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�W�R�U�L���R�G�O�X�þ�X�M�X���G�R�Q�L�U�D�W�L���L�]�Q�R�V���R�G���������W�L�V�X�ü�D���H�X�U�D���]�D���S�U�R�M�H�N�W���&�U�R�D�W�L�D�Q��

�0�D�N�H�U�V���þ�L�M�L���M�H���F�L�O�M���G�R�Q�L�U�D�Q�M�H���R�S�U�H�P�H���H�G�X�N�D�F�L�M�V�N�L�P���L�Q�V�W�L�W�X�F�L�M�D�P�D���X���+�U�Y�D�W�V�N�R�M���X���V�Y�U�K�X��

opismenjivanja mladih generacija po pitanju modernih tehnologija, prvotno po pitanju 

robotike.  

�������������J�R�G�L�Q�H���1�L�N�R�O�D���6�W�R�O�Q�L�N���Q�D�S�X�ã�W�D���V�Y�R�M���S�R�V�D�R���X���1�D�Q�R�E�L�W�X���L���R�G�O�X�þ�X�M�H���V�H���N�U�H�Q�X�W�L���X��

�V�D�P�R�V�W�D�O�Q�H���S�R�G�X�]�H�W�Q�L�þ�N�H���Y�R�G�H���W�H���N�U�H�ü�H���V�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P���R�G�U�å�L�Y�R�J���S�R�V�O�R�Y�Q�R�J���P�R�G�H�O�D���Q�D��

temelju iskustava prikupljenih u organiziranju spomenutih natjecanja na hrvatskoj i 

�þ�H�ã�N�R�M���V�Feni. U tom trenutku formira se i firma Good Game Global koja trenutno 

�]�D�S�R�ã�O�M�D�Y�D�������R�V�R�E�D���N�R�M�H���U�D�G�H���Q�D���U�D�]�Y�R�M�X���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���X���U�H�J�L�M�L���L���ã�L�U�H�����3�R�þ�H�W�Q�L���N�R�Q�F�H�S�W���M�H��

�V�H���]�D�V�Q�L�Y�D�R���Q�D���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���L�]�P�H�ÿ�X���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���W�H���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X��

teambuilding turnira. Kroz sudjelovanje na ovim turnirima kompanije su kao povrat 

�E�L�O�M�H�å�L�O�H���S�R�Y�H�ü�D�Q�R���]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�R���V�Y�R�M�L�K���]�D�S�R�V�O�H�Q�L�N�D�����2�V�L�P���W�R�J�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���V�X���X�O�D�J�D�Q�M�H�P��

u Good Game turnire kompanije su indirektno i sudjelovale u donatorskim aktivnostima 

Good Game tima.  Prvi sl�X�å�E�H�Q�L���W�X�U�Q�L�U���S�R�G���*�R�R�G���*�D�P�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�R�P���V�H���R�G�Y�L�M�D��������������

�J�R�G�L�Q�H���X���V�W�X�G�L�M�X���-�D�G�U�D�Q���)�L�O�P�D���J�G�M�H���V�H���Q�D�W�M�H�þ�X���������N�R�P�S�D�Q�L�M�H�����*�R�R�G���*�D�P�H���L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R��

�S�R�N�U�H�ü�H���L���V�Y�R�M���Y�O�D�V�W�L�W�L���S�U�R�M�H�N�W���V�S�R�Q�]�R�U�L�U�D�Q�M�D���P�O�D�G�L�K���S�R�G�X�]�H�W�Q�L�N�D���Q�D�]�Y�D�Q���*�R�R�G���*�D�P�H��

Liftoff. Prvu godinu iznos od 100 �W�L�V�X�ü�D���N�X�Q�D���]�D���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���G�R�E�L�M�D�M�X��
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�V�U�H�G�Q�M�R�ã�N�R�O�F�L���L�]���9�����*�L�P�Q�D�]�L�M�H���X���=�D�J�U�H�E�X���N�R�M�L���S�R�N�U�H�ü�X���S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�X���S�D�P�H�W�Q�L�K���E�R�D�U�G���L�J�D�U�D��

naziva Mundus. Good Game s ovim projektom ima provjeren inovativan poslovni model 

koji vrlo doboro funkcionira.   

 S obzirom �Q�D���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�R���W�U�å�L�ã�W�H���+�U�Y�D�W�V�N�H�����*�R�R�G���*�D�P�H���S�R�N�U�H�ü�H���L�V�W�L���R�E�O�L�N���H�V�S�R�U�W��

�Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���X���/�M�X�E�O�M�D�Q�L�����6�N�R�S�O�M�X���L���%�H�R�J�U�D�G�X�����9�L�]�L�M�D���N�R�P�S�D�Q�L�M�H���Q�L�M�H���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�D���V�D�P�R���Q�D��

�U�H�J�L�M�X���L���O�R�N�D�O�Q�R���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���Y�H�ü���V�H���ã�L�U�L���Q�D���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�X���V�F�H�Q�X�����1�L�N�R�O�D���6�W�R�O�Q�L�N���V�D���V�Y�R�M�L�P��

�P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L�P���L�V�N�X�V�W�Y�R�P���I�R�N�X�V�L�U�D���E�X�G�X�ü�H���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���Q�D���Y�H�O�L�N�H���Q�M�H�P�D�þ�N�H���J�U�D�G�R�Y�H����

�,�]�U�D�H�O���L���G�D�O�H�N�R���N�L�Q�H�V�N�R���W�U�å�L�ã�W�H�����.�R�P�S�D�Q�L�M�D���M�H���X���N�U�D�W�N�R�P���U�R�N�X���R�V�W�Y�D�U�L�O�D���S�R�V�O�R�Y�Q�H���L��

�S�D�U�W�Q�H�U�V�N�H���V�X�U�D�G�Q�M�H���V�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���D�J�H�Q�F�L�M�D�P�D���L���S�U�R�G�X�N�F�L�M�V�N�L�P���N�X�ü�D�P�D���N�R�M�H���E�L���S�R�P�R�J�O�H��

�S�U�L���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�X���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���J�H�R�J�U�D�I�V�N�L�P���O�R�N�D�F�L�M�D�P�D�����6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���L�Q�R�Y�D�W�L�Y�D�Q��

�S�U�L�V�W�X�S���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�X���W�H���E�U�]�R���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R���X�P�U�H�å�D�Y�D�Q�M�H���*�R�R�G���*�D�P�H���S�U�L�Y�O�D�þ�L���L���L�Q�W�H�U�H�V��

�S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�K���L�Q�Y�H�V�W�L�W�R�U�D�����1�D�N�R�Q���S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�Q�M�D���S�R�V�O�R�Y�Q�R�J���V�O�X�þ�D�M�D���L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�D���X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L��

kompanija lako prikuplj�D���S�U�Y�L�K�����������W�L�V�X�ü�D���H�X�U�D���N�R�M�H���N�R�U�L�V�W�L���N�D�R���S�R�O�X�J�X���]�D���U�D�]�Y�R�M���E�X�G�X�ü�H�J��

�S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���Q�D���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���� 

�.�D�N�R���V�H���ã�L�U�L���L���R�S�V�H�J���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���W�D�N�R���V�H���ã�L�U�L���L���Y�H�O�L�þ�L�Q�D���X�U�H�G�D���W�H���X�U�H�G���V�H���E�U�]�R���ã�L�U�L���Q�D���Y�H�ü������

zaposlenih koji se bave razvojem i rastom poslovanja. Dio prvozaposlenih su bili pristuni 

prilikom organiziranja prvih eventova te su svojim sudjelovanjem i entuzijazmom dobili 

�S�R�Y�M�H�U�H�Q�M�H���G�D���E�X�G�X���S�U�Y�L���N�R�M�L���ü�H���G�R�S�U�L�Q�M�H�W�L���U�D�V�W�X���N�R�P�S�D�Q�L�M�H�����=�D�S�R�þ�H�O�L���V�X���V�D���Y�R�O�R�Q�W�H�U�V�N�L�P��

�U�D�G�R�P���L���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H�P�����D���V�D�G���V�X���N�O�M�X�þ�Q�L���]�D�S�R�V�O�H�Q�L�F�L���Rve inovativne tvrtke. Good Game 

�ã�L�U�L���V�Y�R�M�H���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���Q�D���Y�L�ã�H���V�W�U�D�Q�D���R�G���N�R�M�L�K���M�H���M�H�G�Q�D���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�H���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�H���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H��

�]�D���S�U�R�G�D�M�X���E�U�D�Q�G�L�U�D�Q�L�K���S�U�H�G�P�H�W�D���L���R�G�M�H�ü�H�����%�U�D�Q�G�R�Y�L���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�H���V�X���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R��

�X�W�H�P�H�O�M�H�Q�L���Q�D���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�P�D���Noji su aktivni na esport sceni. 

�.�D�N�R���E�L���U�M�H�ã�L�O�L���O�R�J�L�V�W�L�þ�N�X���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�X���*�R�R�G���*�D�P�H���I�R�U�P�L�U�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�X���V�X�U�D�G�Q�M�X���L���O�R�J�L�V�W�L�þ�N�X��

�P�U�H�å�X���X���V�Y�D�N�R�M���G�U�å�D�Y�L���X���N�R�M�R�M���S�U�X�å�D�M�X���X�V�O�X�J�H���G�R�V�W�D�Y�H���W�H���D�X�W�R�P�D�W�L�]�L�U�D�M�X���S�U�R�F�H�V���Q�D�U�X�G�å�E�H��

i dostave predmeta.   

�2�V�L�P���U�D�G�D���Q�D���S�R�þ�H�W�Q�R�M���L�Geji B2B esport scene, Good Game diverzificira svoje usluge te 

�Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�U�X�å�D���X�V�O�X�J�H���N�D�R���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�D���D�J�H�Q�F�L�M�D���V�S�H�F�L�M�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���]�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H��

�L�V�N�X�V�W�D�Y�D���Y�H�]�D�Q�L�K���X�]���Y�L�G�H�R���L�J�U�H�����-�H�G�D�Q���R�G���X�V�S�M�H�ã�Q�L�K���S�U�L�P�M�H�U�D���V�X�U�D�G�Q�M�H���M�H���U�D�G���*�R�R�G��

Game tima sa ATP turnirom �X���8�P�D�J�X���J�G�M�H���V�X���R�P�R�J�X�ü�L�O�L���W�H�Q�L�V�N�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���L��

posjetiteljima turnira natjecanje i igranje popularnog PUBG naslova.  
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�3�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���M�H���N�U�H�Q�X�O�R���R�G�O�L�þ�Q�R�����N�R�P�S�D�Q�L�M�D���M�H���S�U�H�S�R�]�Q�D�W�D���R�G���V�W�U�D�Q�H���L�Q�Y�H�V�W�L�U�R�U�D���L���V�W�Y�D�U�L���V�X��

�V�H���þ�L�Q�L�O�H���V�D�P�R���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���]�D���*�R�R�G���*�D�P�H�����,�S�D�N���Q�H�]�D�R�E�Llazna tema poslovnog svijeta 

�S�U�R�W�H�N�O�L�K���P�M�H�V�H�F�L���M�H���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�D���Y�H�]�D�Q�D���X�]���ã�L�U�H�Q�M�H���&�R�Y�L�G-19 virusa i utjecaja istog na 

poslovanje. Kako se je poslovanje i organiziranje turnira uvijek baziralo na sudjelovanju 

�L�J�U�D�þ�D���Q�D���I�L�]�L�þ�N�R�M���O�R�N�D�F�L�M�L���J�G�M�H���V�X���L�J�U�D�þ�L���L�P�D�O�L��priliku osim igranja provesti vrijeme u obliku 

�W�H�D�P�E�X�L�O�G�L�Q�J�D�����V�D���Q�R�Y�L�P���U�H�V�W�U�L�N�F�L�M�D�P�D���X���P�Q�R�J�L�P���G�U�å�D�Y�D�P�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���R�Y�D�N�Y�L�K��

�G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�D���S�R�V�W�D�M�H���S�U�D�N�W�L�þ�N�L���Q�H�P�R�J�X�ü�D�����8�Q�D�W�R�þ���W�R�P�H���ã�W�R���M�H���J�O�D�Y�Q�L���N�R�Q�F�H�S�W���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D��

�E�L�R���E�D�]�L�U�D�Q���Q�D���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�X���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���Q�D���I�L�]�L�þ�N�R�M���O�R�N�D�F�L�M�L�����R�Y�G�M�H���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���S�U�L�P�M�H�U��

�N�D�N�R���V�D���I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�L�P���S�U�L�V�W�X�S�R�P�����W�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P���Q�R�Y�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���L���X�O�D�J�D�Q�M�H�P���X���H�V�S�R�U�W��

�N�R�P�S�D�Q�L�M�H���P�R�J�X���R�S�V�W�D�W�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���V�W�Y�D�U�D�M�X�ü�L���V�D�G�U�å�D�M���L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���L���Q�D���R�Q�O�L�Q�H���S�O�D�W�I�R�U�P�D�P�D���� 

�*�R�R�G���*�D�P�H���X���W�L�P���X�Y�M�H�W�L�P�D���S�R�N�U�H�ü�H���V�Y�R�M�H��podcast emisije te formira svoje esport 

�W�L�P�R�Y�H�����9�H�ü���S�U�L�M�H���N�U�L�]�H�����*�R�R�G���*�D�P�H���M�H���G�R�E�L�Y�D�R���X�S�L�W�H���]�D���V�S�R�Q�]�R�U�V�W�Y�D���W�H���V�X���S�R�G�U�å�D�O�L��

esport timove koji su se natjecali u Braw Stars video igri. Good Game ulazi ozbiljnije u 

�V�X�U�D�G�Q�M�X���V���L�J�U�D�þ�L�P�D���R�Y�R�J���Q�D�V�O�R�Y�D�����D�O�L���E�U�]�R���I�Rrmira i svoj Valorant te CS:GO tim. 

�9�D�O�R�U�D�Q�W���W�L�P���M�H���I�R�U�P�L�U�D�Q���V�D���O�R�N�D�O�Q�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���L�]���K�U�Y�D�W�V�N�H���G�R�N���&�6���*�2���W�L�P���M�H���E�D�]�L�U�D�Q���X��

�0�D�N�H�G�R�Q�L�M�L���L���V�X�U�D�G�Q�M�D���V�H���R�G�U�å�D�Y�D���Q�D���G�D�O�M�L�Q�X�����*�R�R�G���*�D�P�H���S�U�X�å�D���V�Y�R�M�X���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�X����

�V�D�Y�M�H�W�R�Y�D�Q�M�H�����V�W�X�G�L�R���R�S�U�H�P�X���L���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�X���S�R�G�U�ã�N�X���V�Y�R�M�L�P���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�L�P�D���W�H���W�D�N�R�ÿ�H�U��

�S�R�P�D�å�H���S�U�L���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�X���W�L�P�R�Y�D���V�D���W�U�H�Q�H�U�L�P�D���L���S�R�W�U�H�E�Q�L�P���D�Q�D�O�L�W�L�þ�D�U�L�P�D�����,�J�U�D�þ�L�P�D���S�U�H�R�V�W�D�M�H��

�G�R�Y�R�O�M�Q�R���Y�U�H�P�H�Q�D���Q�D���R�Y�D�M���Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H���S�R�V�Y�H�W�H���V�Y�R�M�L�P���W�U�H�Q�L�Q�]�L�P�D���L���X�Q�D�S�U�M�H�ÿ�H�Q�M�X���V�Y�R�M�L�K��

rezultata dok poslovni i sponzorski dio je u rukama Good Game tima.  

�6�O�L�þ�Q�R���N�D�R���L���X���U�D�]�J�R�Y�R�U�X���V�D���G�U�X�J�L�P���V�X�U�D�G�Q�L�F�L�P�D�����Q�D�M�Y�H�ü�D���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�D���V���N�R�M�R�P���V�H��

�S�R�G�X�]�H�W�Q�L�N���X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L���V�U�H�ü�H���M�H���Q�H�G�R�Y�R�O�M�Q�D���H�G�X�N�D�F�L�M�D���W�U�å�L�ã�W�D���R���N�R�Q�F�H�S�W�X���H�V�S�R�U�W�D���L��

�S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�L�P�D���W�U�å�L�ã�W�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����3�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���Q�H���P�R�å�H���E�L�W�L���Noncipirano na razini 

�G�U�å�D�Y�Q�R�J���W�U�å�L�ã�W�D���M�H�U���M�H���Q�H�G�R�Y�R�O�M�Q�R���F�L�O�M�D�Q�H���G�H�P�R�J�U�D�I�L�M�H���]�D���R�V�W�Y�D�U�L�Y�D�Q�M�H���Y�H�ü�H�J���S�R�V�O�R�Y�Q�R�J��

uspjeha. Prilikom kreiranja poslovnog plana i rada na svojim projektima poduzetnici u 

�R�Y�R�P���V�H�N�W�R�U�X���P�R�U�D�M�X���R�G�P�D�K���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�W�L���ã�L�U�H���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R���L���U�H�J�L�Rnalno.  

�*�R�R�G���*�D�P�H���M�H���S�R�G���Y�R�G�V�Y�R�P���1�L�N�R�O�H���6�W�R�O�Q�L�N�D���P�R�å�G�D���M�H�G�Q�D���R�G���S�U�Y�L�K���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���L���Q�D��

�J�O�R�E�D�O�Q�R�P���W�U�å�L�ã�W�X���N�R�M�D���U�D�]�P�L�ã�O�M�D���R���U�D�]�Y�R�M�X���H�V�S�R�U�W�D���L���W�U�å�L�ã�W�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���%���%��

poslovanja. Tradicionalno esport i industrija video igara su fokusirani na monetiziranje 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�D���L���S�U�D�W�L�W�H�O�M�D���Q�D���S�U�L�Q�F�L�S�X���G�D���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���V�Y�R�M���V�D�G�U�å�D�M���L���S�U�R�L�]�Y�R�G�H��
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�Q�D���W�H�P�H�O�M�X���N�R�M�L�K���S�U�L�K�R�G�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���R�G���V�S�R�Q�]�R�U�D���L�O�L���R�G���V�D�P�L�K���S�U�D�W�L�W�H�O�M�D�����3�U�L�V�W�X�S���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D��

se povezuje kompanije na temelju igranja video igara je inovacija k�R�M�D���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N��

�G�R�Y�R�O�M�Q�R���L�V�S�R�G���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���W�H���Y�M�H�U�X�M�H�P���G�D���+�U�Y�D�W�V�N�D���L�P�D���S�R�G�X�]�H�W�Q�L�þ�N�L���S�R�W�K�Y�D�W���N�R�M�L��

�E�L���X�V�N�R�U�R���P�R�J�D�R���E�L�W�L���V�Y�M�H�W�V�N�L���S�U�H�S�R�]�Q�D�W���X�N�R�O�L�N�R���V�H���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���L���å�L�Y�R�W���X�V�N�R�U�R���Y�U�D�W�H���X��

normalne ovkire prije Covid-�������Q�D�þ�L�Q�D���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D�����8�Q�D�W�R�þ���W�R�P�H���Y�L�G�O�M�L�Y�D���M�H���å�L�O�D�Y�R�V�W���L��

fleksibilnost koju organizacija posjeduje te u trenucima kad glavni proizvod koji je bio i 

�W�H�P�H�O�M�H���]�D���I�R�U�P�L�U�D�Q�M�H���I�L�U�P�H���Y�L�ã�H���Q�L�M�H���U�D�V�S�R�O�R�å�L�Y���N�R�P�S�D�Q�L�M�D���V�H���R�N�U�H�ü�H���G�U�X�J�L�P���S�U�L�U�R�G�Q�L�P��

poslovnim prilikama i dalje aktivno radi na promoviranju video igara i esport svijeta.  

 

5.3. Crazy 
 

Crazy kao organizacija je formirana u Hrvatskoj, ali rad i uspjeh iste se mora 

�S�U�R�P�D�W�U�D�W�L���N�U�R�]���O�H�ü�X���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R�J���L���J�O�R�E�D�O�Q�R�J���G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D���Q�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�L�����0�R�M���V�X�J�R�Y�R�U�Q�L�N��

�]�D���V�W�X�G�L�M�X���V�O�X�þ�D�M�D���E�L�R���M�H���/�X�N�D���0�D�U�X�ã�L�ü�����Y�R�G�L�W�H�O�M���P�D�U�N�H�W�L�ã�N�L�K���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���L���J�O�D�Y�Q�L���N�U�H�D�W�R�U��

�H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D���]�D���S�X�E�O�L�N�X���X���&�U�D�]�\�X�����/�X�N�D���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���H�V�S�R�U�W���H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�D���X��

�+�U�Y�D�W�V�N�R�M�����1�M�H�J�R�Y���G�X�J�R�J�R�G�L�ã�Q�M�L���D�J�D�Q�å�P�D�Q���X���N�U�H�L�U�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�M�H�P��

�U�D�]�Q�L�K���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���W�H���Q�R�Y�L�Q�D�U�V�N�H���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���þ�L�Q�H���J�D���M�H�G�Q�L�P od pionira hrvatske i 

regionalne esport industrije. Nakon godina kao urednik gamer.hr i  index.hr portala po 

�S�L�W�D�Q�M�X���H�V�S�R�U�W���V�D�G�U�å�D�M�D���G�D�Q�D�V���V�Y�R�M�H���]�Q�D�Q�M�H���X�J�U�D�ÿ�X�M�H���X���U�D�]�Y�R�M���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�H�J���H�V�S�R�U�W��

branda u regiji. Osim razgovora po pitanu Crazy organizacije i njihovog esport puta, 

�/�X�N�D���M�H���R�G�O�L�þ�D�Q���V�X�J�R�Y�R�U�Q�L�N���L���S�R���S�L�W�D�Q�M�X���U�D�]�Y�R�M�D���L���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�H���X�N�X�S�Q�H���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�H�� 

Crazy kao esport tim nastaje na temeljima Valiance organizacije koja se je bavila 

�U�D�]�Y�R�M�H�P���H�V�S�R�U�W�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���P�R�E�L�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�����I�R�N�X�V�L�U�D�Q�D���Q�D���&�U�L�W�L�F�D�O���2�S�V���Q�D�V�O�R�Y�����9�D�O�L�D�Q�F�H����

�������������J�R�G�L�Q�H���R�G�O�X�þ�X�M�H���X�ü�L���L���X���V�Y�L�M�H�W���N�R�P�S�H�W�L�W�L�Y�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���W�H���X�O�D�å�H���X��srpski 

�W�L�P���S�R�G���W�D�G�D�ã�Q�M�L�P���Q�D�]�L�Y�R�P���%�L�Q�D�U�\���'�U�D�J�R�Q�V�����.�R�P�S�D�Q�L�M�D���X�O�D�å�H�����������W�L�V�X�ü�D���G�R�O�D�U�D���ã�W�R���M�H��

�G�R�Y�R�O�M�D�Q���L�]�Q�R�V���]�D���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H���F�L�M�H�O�H���P�R�P�þ�D�G�L���W�H���S�U�R�O�D�]�L���N�U�R�]���S�U�R�F�H�V���U�H�E�U�D�Q�G�L�U�D�Q�M�D���X��

�Q�R�Y�L���H�V�S�R�U�W���W�L�P���Q�D�]�L�Y�D���&�U�D�]�\�����6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�H���L�V�N�X�V�W�Y�R���U�D�G�D���X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�Wriji, 

�D�O�L���L���Q�D���Y�H�ü���X�K�R�G�D�Q���U�D�G���H�V�S�R�U�W���Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�V�N�R�J���S�U�Y�L���U�H�]�X�O�W�D�W�L���V�H���R�V�W�Y�D�U�X�M�X���Y�H�ü��������������

�J�R�G�L�Q�H���J�G�M�H���Q�D�N�R�Q���S�D�U���L�]�P�M�H�Q�D���L���X�ã�W�L�P�D�Y�D�Q�M�D���P�R�P�þ�D�G�L���&�6���*�2���H�N�L�S�D���R�V�L�J�X�U�D�Y�D���V�W�D�W�X�V��

�1�H�Z���/�H�J�H�Q�G�V���P�R�P�þ�D�G�L���Q�D���&�6���*�2���0�D�M�R�U���W�X�U�Q�L�U�X���ã�W�R���M�H���Q�D�M�Y�H�ü�L���X�V�S�M�H�K���E�L�O�R���N�D�N�Y�H���H�V�S�R�U�W��
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o�U�J�D�Q�]�L�D�F�L�M�H���L�]���Q�D�ã�H���U�H�J�L�M�H�����&�U�D�]�\���X���W�R�P���W�U�H�Q�X�W�N�X���R�V�L�P���ã�W�R���G�R�E�L�M�D���S�D�å�Q�M�X���V�Y�M�H�W�V�N�R�J���W�U�å�L�ã�W�D��

�V�W�Y�D�U�D���L���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�H���]�Y�L�M�H�]�G�H���X���Y�L�G�X���L�J�U�D�þ�D���1�H�P�D�Q�M�H���,�V�D�N�R�Y�L�ü�D���S�R�G���S�V�H�X�G�R�Q�L�P�R�P��

�Ä�Q�H�[�D�³���W�H���1�H�P�D�Q�M�H���.�R�Y�D�þ�D���S�R�]�Q�D�W�R�J���L���N�D�R���Ä�K�X�1�W�H�U�³�����2�E�D���L�J�U�D�þ�D���V�D���Y�H�O�L�N�L�P���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L�P��

i i�J�U�D�þ�N�L�P���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�R�P���E�U�]�R���G�R�O�D�]�H���Q�D���P�H�W�X���J�O�R�E�D�O�Q�L�K���H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���W�H���Q�D�N�R�Q��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���S�U�H�J�R�Y�R�U�D���L���W�U�]�D�Y�L�F�D���S�R�V�W�D�M�X���Q�R�Y�L���þ�O�D�Q�R�Y�L���*�����H�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H�����*�����H�V�S�R�U�W��

�N�D�R���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�W�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���J�O�R�E�D�O�Q�L�K���H�V�S�R�U�W���E�U�D�Q�G�R�Y�D���W�H���V�Y�R�M��

�U�D�G���þ�H�V�W�R���W�H�P�H�O�M�L���Q�D���S�U�L�P�M�H�ü�L�Y�D�Q�M�X���W�D�O�H�Q�D�W�D���L���S�U�R�I�L�O�D���L�J�U�D�þ�D���X���þ�L�M�L���E�U�D�Q�G���P�R�å�H���X�O�D�J�D�W�L���W�H���L�V�W�L��

�W�D�N�D�Y���W�D�O�H�Q�W���L���S�U�L�Y�O�D�þ�L���X���V�Y�R�M�X���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�X���� 

�&�U�D�]�\���Q�D�N�R�Q���W�R�J�D���L���G�D�O�M�H���]�D�G�U�å�D�Y�D���R�V�W�D�W�D�N���V�Y�R�M�H���P�R�P�þ�D�G�L���N�R�M�L���Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�X�M�X���V�D���Q�R�Y�L�P��

�L�J�U�D�þ�L�P�D���W�H���U�H�]�X�O�W�D�W�L���L���G�D�O�M�H���Q�H���L�]�R�Vtaju. Crazy CS:GO tim osvaja Dreamhack turnir u 

�5�R�W�H�U�G�D�P�X���W�H���M�H���Y�H�ü���M�D�V�Q�R���G�D���V�H���U�D�G�L���R���R�]�E�L�O�M�Q�R�M���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�L���V�D���W�L�P�R�P���O�M�X�G�L���N�R�M�L���U�H�G�R�Y�Q�R��

�R�V�W�Y�D�U�X�M�X���Y�U�K�X�Q�V�N�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H���Q�H�R�Y�L�V�Q�R���R���W�U�H�Q�X�W�Q�R�M���S�R�V�W�D�Y�L���L�J�U�D�þ�D�����2�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�L���S�U�L�V�W�X�S�D�M�X��

razni potencijalni partneri i investitori te na kraju Crazy prodaje svoj cijeli tim Contact 

�J�D�P�L�Q�J�����&�U�D�]�\���W�L�P�H���]�D�R�N�U�X�å�X�M�H���M�H�G�D�Q���F�L�N�O�X�V���R�G���L�]�J�U�D�G�Q�M�H���H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���R�G���Q�H�S�R�]�Q�D�W�H��

�P�R�P�þ�D�G�L���Q�D���H�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�L���G�R���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���M�H�G�Q�L�K���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���]�Y�L�M�H�]�G�D���&�6���*�2���V�F�H�Q�H���W�H���G�R��

�I�R�U�P�L�U�D�Q�M�D���P�R�P�þ�D�G�L���N�R�M�D���N�R�Q�Vtantno ostvaruje vrhunske rezultate i osigurava mjesta na 

�0�D�M�R�U���W�X�U�Q�L�U�L�P�D�����0�H�Q�D�G�å�P�H�Q�W���&�U�D�]�\���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���Q�L�M�H���V�O�X�þ�D�M�Q�R���R�V�W�Y�D�U�L�R���V�Y�R�M�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H����

�2�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���M�H���X�O�D�J�D�O�D���X���V�Y�R�M�H���L�J�U�D�þ�H���W�H���L�P���R�V�L�P���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L�K���L���O�R�J�L�V�W�L�þ�N�L�K���X�V�O�X�J�D��

�W�D�N�R�ÿ�H�U���V�W�Y�D�U�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�H���Xvjete za rad sa sportskim psiholozima te svakodnevno gradi 

timski duh koji je razultirao ovim uspjesima.  

�.�R�P�S�D�Q�L�M�D���������������J�R�G�L�Q�H���V�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�X���V�W�U�D�W�H�J�L�M�X���L���S�O�D�Q�R�Y�H���]�D���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�����6�D���I�R�U�P�L�U�D�Q�R�P��

�Y�L�]�L�M�R�P���L���N�X�O�W�X�U�R�P���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���W�H���V�W�H�þ�H�Q�L�P���]�Q�D�Q�M�H�P���N�D�N�R���S�R�G�L�ü�L���F�Ljeli tim do globalne 

�V�F�H�Q�H���&�U�D�]�\���N�U�H�ü�H���X���Q�R�Y�H���S�U�R�M�H�N�W�H���L���U�D�]�Y�R�M���Q�R�Y�L�K���H�V�S�R�U�W���S�U�R�M�H�N�D�W�D�����.�R�Q�D�þ�Q�L���F�L�O�M���L���S�O�D�Q���M�H��

�V�X�G�M�H�O�R�Y�D�W�L���Q�D���0�D�M�R�U���L���S�R���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���7�K�H���,�Q�W�H�U�Q�D�W�L�R�Q�D�O���W�X�U�Q�L�U�L�P�D�����.�D�N�R���E�L���V�H���S�R�Y�H�ü�D�O�D��

�Y�M�H�U�R�Y�D�W�Q�R�V�W���]�D���W�D�M���V�F�H�Q�D�U�L�M���V�W�U�D�W�H�ã�N�L���V�H���X�O�D�å�H���X���&�6���*�2���P�R�P�þ�D�G���L�]���8�N�U�D�M�L�Q�H���N�R�M�D���V�H��

�Q�D�W�M�H�þ�H���Q�D���U�X�V�N�R�M���&�,�6���V�F�H�Q�L���W�H���X���'�R�W�$�����P�R�P�þ�D�G���L�]���.�D�Q�D�G�H���N�R�M�D���V�H���Q�D�W�M�H�þ�H���Q�D���H�V�S�R�U�W��

�V�F�H�Q�L���6�M�H�Y�H�U�Q�H���$�P�H�U�L�N�H�����6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���Y�H�O�L�N�X���]�D�V�L�ü�H�Q�R�V�W���P�R�P�þ�D�G�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�L�P�D���(�X�U�R�S�H���L��

�.�L�Q�H���J�G�M�H���S�R�V�W�R�M�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���L���H�V�S�R�U�W���P�R�P�þ�D�G�L���V�D���Y�H�O�L�N�L�P���N�D�S�D�F�Ltetima i gotovo 

�R�V�L�J�X�U�D�Q�L�P���Q�D�M�Y�L�ã�L�P���P�M�H�V�W�L�P�D�����R�Y�D�M���S�U�L�V�W�X�S���X�O�D�J�D�Q�M�D���X���P�D�Q�M�H���U�H�J�L�M�H���X���N�R�M�L�P�D���S�R�V�W�R�M�L��

�V�W�Y�D�U�Q�D���ã�D�Q�V�D���S�U�R�O�D�V�N�D���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�H���]�D�Y�U�ã�Q�L�F�H���V�H���þ�L�Q�L���N�D�R���Q�D�M�S�D�P�H�W�Q�L�M�L���S�U�L�V�W�X�S�����0�R�P�þ�D�G��
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�N�R�M�D���X�V�S�L�M�H���S�U�R�ü�L���Q�D���Q�H�N�L���R�G���J�O�R�E�D�O�Q�L�K���W�X�U�Q�L�U�D���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���G�R�E�L�M�D���Y�H�ü�L��doseg i popularnost 

�Q�D���W�H�P�H�O�M�X���þ�H�J�D���P�R�å�H���L���J�U�D�G�L�W�L���V�Y�R�M���S�R�V�O�R�Y�Q�L���X�V�S�M�H�K�����8���H�V�S�R�U�W���V�Y�L�M�H�W�X���X�V�S�M�H�K���H�V�S�R�U�W��

organizacija iznimno korelira sa rezultatskim uspjehom njihovih timova. Crazy je 

prilikom ostvarenih vrhunskih CS:GO uspjeha bio relativno nova organizacija i brand na 

�W�U�å�L�ã�W�X�����0�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�L���L���S�R�V�O�R�Y�Q�L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L���Q�L�V�X���Q�D�å�D�O�R�V�W���L�V�N�R�U�L�ã�W�H�Q�L���X���S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L���Q�R���L���G�D�O�M�H��

�V�O�X�å�H���N�D�R���]�G�U�D�Y���L���G�R�E�D�U���W�H�P�H�O�M���]�D���G�D�O�M�Q�M�L���U�D�G�����1�D���W�H�P�H�O�M�X���V�W�H�þ�H�Q�R�J���L�V�N�X�V�W�Y�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D��

�M�H���V�S�H�P�Q�D���Q�D���E�X�G�X�ü�L�P���X�V�S�M�H�K�L�P�D���V�Y�R�M�L�K���H�V�S�R�U�W���W�L�P�R�Y�D���V�W�Y�R�U�L�W�L���V�W�U�D�W�H�ã�N�D���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�D���L��

�V�S�R�Q�]�R�U�V�N�D���S�D�U�W�Q�H�U�V�W�Y�D���Q�D���N�R�M�L�P���P�R�å�H���W�H�P�H�O�M�L�W�L���L���]�G�U�D�Y�L�M�H���I�L�Q�D�Q�F�L�M�V�N�R���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H�����2�Q�R��

�ã�W�R���&�U�D�]�\���V�D�G���S�R�V�M�H�G�X�M�H���M�H���N�Q�R�Z-�K�R�Z���S�R���S�L�W�D�Q�M�X���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���X�V�S�M�H�ã�Q�R�J���H�V�S�R�U�W���W�L�P�D�����3�O�D�Q��

�M�H���S�R�Q�R�Y�Q�R���S�U�L�P�M�H�Q�L�W�L���W�R���]�Q�D�Q�M�H�����W�H���Q�H�R�Y�L�V�Q�R���R���W�R�P�H���ã�W�R���V�H���L�J�U�D�þ�L���Q�D�O�D�]�H���Q�D���G�U�X�J�D�þ�L�M�L�P��

�J�H�R�J�U�D�I�V�N�L�P���S�U�R�V�W�R�U�L�P�D�����G�D�O�M�H���U�D�G�L�W�L���Q�D���U�D�]�Y�R�M�X���Q�D�ã�H�J���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R�J���W�U�å�L�ã�W�D���� 

�(�V�S�R�U�W���V�F�H�Q�D���M�H���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���P�O�D�G�D���Q�D���J�O�R�E�D�O�Q�R�M���W�D�N�R���L���Q�D���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�R�M���V�F�H�Q�L�����&�U�D�]�\���V�H��

�V�X�V�U�H�ü�H���V�D���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�L�P���S�U�R�E�O�H�P�L�P�D���L���L�]�D�]�R�Y�L�P�D���X���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L���W�H���W�D�N�R���]�D���S�R�þ�H�W�D�N���S�U�Y�R��

�V�H���P�R�U�D���V�X�R�þ�L�W�L���V�D���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�L�P���U�H�J�L�R�Q�D�O�Q�L�P���W�U�å�L�ã�W�H�P���N�R�M�H���Q�H���S�R�V�M�H�G�X�M�H���M�H�G�Q�D�N�X���N�X�S�R�Y�Q�X��

�P�R�ü���N�D�R���ã�W�R���S�R�V�W�R�M�L���S�U�L�O�L�N�D���Q�D���]�D�S�D�G�Q�R�H�X�U�R�S�V�N�R�P���W�U�å�L�ã�W�X�����.�D�R���ã�W�R���M�H���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�����V�D��

�U�H�]�X�O�W�D�W�V�N�L�P���X�V�S�M�H�K�R�P���O�D�N�ã�H���V�H���L���I�R�U�P�L�U�D���E�U�D�Q�G���W�H���&�U�D�]�\���M�H���Y�H�ü��sad daleko najpopularniji 

esport tim u regiji i time ima i doseg do gotovo cijele esport publike. Ipak taj faktor je bio 

�R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X�ü�L���S�U�L�O�L�N�R�P���S�U�R�G�D�M�H���L�J�U�D�þ�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���K�X�1�W�H�U���L���Q�H�[�D���V���R�E�]�L�U�R�P���G�D���V�Y�D�N�L���R�G��

�L�J�U�D�þ�D���Q�L�M�H���L�P�D�R���S�U�H�N�R���������W�L�V�X�ü�D���S�U�D�W�L�W�H�O�M�D���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�H�G�L�M�L�P�D���ã�W�R���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���E�L�W�Q�L�M�L�K��

�D�U�J�X�P�H�Q�D�W�D���S�U�L�O�L�N�R�P���S�U�H�J�R�Y�R�U�D���R���F�L�M�H�Q�L���L�J�U�D�þ�D�����,�J�U�D�þ�L���R�V�L�P���V�Y�R�M�L�K���W�D�O�H�Q�D�W�D���X���L�J�U�D�Q�M�X��

�Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���X���V�Y�R�M�R�M���W�R�W�D�O�Q�R�M���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���Q�R�V�H���L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�H���]�D���P�D�U�N�H�W�L�Q�ã�N�H���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L��

organizacije. Osvajanjem turnira i prodaj�R�P���W�L�P�R�Y�D���P�R�J�X�ü�H���M�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���G�R�Y�R�O�M�Q�R���S�U�L�K�R�G�D��

�]�D���G�D�O�M�Q�M�H���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H�����D�O�L���H�V�S�R�U�W���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���V�H���E�D�]�L�U�D���Q�D���Q�D�G�L���L���R�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�L�P�D���E�X�G�X�ü�L�K��

�S�U�L�K�R�G�D���R�G���U�D�V�W�D���F�L�M�H�O�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H�����3�U�R�I�L�W�D�E�L�O�Q�R�V�W���Y�R�ÿ�H�Q�M�D���H�V�S�R�U�W���W�L�P�D���Q�L�M�H���Q�D���Q�D�M�Y�L�ã�R�M��

�U�D�]�L�Q�L�����D�O�L���R�þ�H�N�L�Y�D�Q�M�D���L���S�U�R�M�H�N�F�L�M�H���U�D�V�W�D���F�L�M�H�Q�H���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���V�X���R�Q�R���ã�W�R���V�H���V�S�R�Q�]�R�U�L�P�D���þ�L�Q�L��

zanimljvo, a tako i esport entuzijastima koji rade na razvoju iste. Esport scena se na 

�J�O�R�E�D�O�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L���N�R�Q�V�W�D�Q�W�Q�R���S�R�Y�H�ü�D�Y�D�����D�O�L���S�R�W�U�R�ã�Q�M�D���L�V�W�H���M�H���Y�L�ã�H�V�W�U�X�N�R���P�D�Q�M�D���R�G���S�R�W�U�R�ã�Q�M�H��

publike tradicionalnih sp�R�U�W�R�Y�D�����(�V�S�R�U�W���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�W�R�J�D���P�R�U�D�M�X���L�O�L���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���Y�L�ã�H�V�W�U�X�N�R��

�Y�H�ü�X���S�X�E�O�L�N�X���L�O�L���P�R�U�D�M�X���V�P�L�V�O�W�L���Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���ü�H���E�R�O�M�H���P�R�Q�H�W�L�]�L�U�D�W�L���S�R�V�W�R�M�H�ü�X���S�X�E�O�L�N�X���N�D�N�R��

bi postale financijiski konkurentne tradicionalnim sportskim organizacijama.  



80 
 

Crazy kao organizaci�M�D���M�H���G�R�V�W�D���P�O�D�G���E�U�D�Q�G���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���W�H���Y�H�ü���X���V�Y�R�M�R�M���G�U�X�J�R�M���J�R�G�L�Q�L��

poslovanja osim sa redovnim izazovima i problematikama esport industrije moraju se 

�V�X�R�þ�L�W�L���V�D���L�]�D�]�R�Y�L�P�D���&�R�Y�L�G-�������N�U�L�]�H�����'�R���V�D�G�D���M�H���&�U�D�]�\���R�V�W�Y�D�U�L�R���Q�D�M�Y�H�ü�H���H�V�S�R�U�W���U�H�]�X�O�W�D�W�H��

u povijesti regije te �M�H���Q�H�N�H���R�G���Q�M�L�K���X�V�S�L�R���L���S�R�V�O�R�Y�Q�R���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L�����=�D���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���M�H���G�D���ü�H��

�V�S�R�Q�]�R�U�L���L���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L���S�D�U�W�Q�H�U�L���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L���S�U�H�S�R�]�Q�D�W�L���L�V�N�X�V�W�Y�R���L���]�Q�D�Q�M�H���N�R�M�H��

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���V�D�G�U�å�L���W�H���G�D���ü�H���L�P���S�U�X�å�L�W�L���V�W�Y�D�U�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���L���S�U�L�V�W�X�S���P�O�D�ÿ�R�M���S�X�E�O�L�F�L���X��

�Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�L�P���J�R�G�L�Q�D�P�D��  
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6. �•���l�o�i�µ�����l 
 

�'�L�W�D�O�L�]�D�F�L�M�D���M�H���Q�H�S�U�H�V�W�D�Q���S�U�R�F�H�V���N�R�M�L���P�M�H�Q�M�D���Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���å�L�Y�L�P�R���S�U�R�W�H�N�O�L�K���������J�R�G�L�Q�D����

Jedan od naklrativnijh aspekata na koji djeluje je svakako industrija zabave. Danas je 

�S�R�W�S�X�Q�R���S�U�R�P�M�H�Q�M�H�Q�D���N�X�O�W�X�U�D���L���Q�D�þ�L�Q���N�R�Q�]�X�P�L�U�D�Q�M�D���V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�L���N�U�H�L�U�D���I�L�O�P�V�N�D���L��

te�O�H�Y�L�]�L�M�V�N�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���X�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�P���V�W�U�H�D�P�L�Q�J���X�V�O�X�J�D�����D���V�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�R�P���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���L��

�U�D�]�Y�R�M�H�P���H�V�S�R�U�W�D���W�D�M���S�U�R�F�H�V���G�R�O�D�]�L���G�R���Q�R�Y�L�K���G�R�V�D�G���Q�H�S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K���S�U�L�O�L�N�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X�����1�D�Y�L�N�H��

�L���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���P�O�D�G�L�K���L���Q�D�G�R�O�D�]�H�ü�L�K���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���V�X���G�X�E�R�N�R���S�R�Y�H�]�D�Q�H���V�D��

internet�V�N�R�P���P�R�E�L�O�Q�R�ã�ü�X���W�H���N�R�Q�]�X�P�L�U�D�Q�M�H�P���]�D�E�D�Y�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���S�R���S�U�L�Q�F�L�S�X���Ä�R�Q��

�G�H�P�D�Q�G�³���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���J�O�H�G�D�M�X���N�D�G���L���J�G�M�H���å�H�O�H���X�P�M�H�V�W�R���G�D���L�P���V�H���H�P�L�W�L�U�D���V�D�G�U�å�D�M���X��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���W�H�U�P�L�Q�X���N�R�M�L���L�P���P�R�å�G�D���Q�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�����(�V�S�R�U�W���L�Q�G�V�X�W�U�L�M�D���M�H���X���N�U�D�W�N�L�K���������J�R�G�L�Q�D��

�U�D�]�Y�R�M�D���G�R�ã�O�D���G�R���S�U�L�K�R�G�D���N�R�M�L���V�H���Y�H�ü���E�U�R�M�H���X���P�L�O�L�M�D�U�G�D�P�D���W�H���M�H���I�R�U�P�L�U�D�Q�D���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�D��

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���L���W�L�P�R�Y�H�����D�O�L���L�V�W�R���W�D�N�R���L���S�X�E�O�L�N�D���N�R�M�D���D�N�W�L�Y�Q�R���L���U�H�G�R�Y�Q�R���S�U�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M���N�U�H�L�U�D�Q��

�X�Q�X�W�D�U���L�V�W�H�����6�S�R�Q�]�R�U�V�W�Y�D���L���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L���V�S�R�U�W�V�N�L���W�L�P�R�Y�L���V�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�X���V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D��

�N�R�O�L�þ�L�Q�X���J�O�H�G�D�Q�R�V�W�L���N�R�M�X���H�V�S�R�U�W���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���S�U�L�Y�O�D�þ�L�����8���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L���S�R�V�W�R�M�H���M�R�ã���P�Q�R�J�H��

�Q�H�S�R�]�Q�D�W�L�F�H���N�D�R���ã�W�R���V�X���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R���P�R�Q�H�W�L�]�L�U�D�Q�M�H���S�R�V�W�R�M�H�ü�H���S�X�E�O�L�N�H�����S�U�R�V�W�R�U���]�D���ã�L�U�H�Q�M�H����

�R�S�V�W�R�M�Q�R�V�W���H�V�S�R�U�W���Q�D�V�O�R�Y�D���N�R�M�L���V�X���W�U�H�Q�X�W�Q�R���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�����D�O�L���X�Q�D�W�R�þ���W�R�P�H���H�V�S�R�U�W��

industrija �L�]���J�R�G�L�Q�H���X���J�R�G�L�Q�X���E�L�O�M�H�å�L���U�D�V�W���W�H���M�H���]�D���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���G�D���ü�H���V�D���L�G�X�ü�L�P���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�H�P��

postati ravnopravna konkurencija tradicionalnim industrijama zabave u potpunosti.  
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�ä�L�Y�R�W�R�S�L�V��  
 

�5�R�ÿ�H�Q���V�D�P 22.01.1991. godine u Banja Luci, Bosna i Hercegovina. Nakon osnovnog 

�R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D���X���2�â���9�R�M�Q�L�ü���S�R�K�D�ÿ�D�P���3�U�L�U�R�G�R�V�O�R�Y�Q�R-�P�D�W�H�P�D�W�L�þ�N�X���*�L�P�Q�D�]�L�M�X���X���.�D�U�O�R�Y�F�X�� U 

slobodno vrijeme tih godina se bavim nogometom te igram u 1. hrvatskoj nogometskoj 

�O�L�J�L���X���N�D�G�H�W�V�N�R�P���L���M�X�Q�L�R�U�V�N�R�P���X�]�U�D�V�W�X���W�H���J�O�X�P�L�P���X���P�D�Q�M�L�P���X�O�R�J�D�P�D���N�D�]�D�O�L�ã�W�D���=�R�U�L�Q���'�R�P����

�6�D���]�D�Y�U�ã�H�W�N�R�P���V�U�H�G�Q�M�H���ã�N�R�O�H���X�S�L�V�X�M�H�P���(�N�R�Q�R�P�V�N�L���I�D�N�X�O�W�H�W���X���=�D�J�U�H�E�X���J�G�M�H���V�H���D�N�W�L�Y�Q�R��

bavim i sudjelujem u radu studentski organizacija Oikos te HSA. U sklopu tih 

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���E�D�Y�L�P���V�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�R�P���N�R�Q�I�H�U�H�Q�F�L�M�D���Ä�7�L�P�H���W�R���5�H�W�K�L�Q�N���(�F�R�Q�R�P�L�F�V�����������³���W�H��

�Ä�0�R�G�H�O���(�U�X�R�S�H�D�Q���8�Q�L�R�Q���=�D�J�U�H�E�³���]�D���N�R�M�H���E�L�Y�D�P���Q�D�J�U�D�ÿ�L�Y�D�Q���U�H�N�W�R�U�R�Y�R�P���Q�D�J�U�D�G�R�P�����3�U�Y�R��

radno iskustvo �V�W�M�H�þ�H�P���N�D�R���G�H�P�R�Q�V�W�U�D�W�R�U���Q�D���(�N�R�Q�R�P�V�N�R�P���I�D�N�X�O�W�H�W�X���Q�D���N�R�O�H�J�L�M�L�P�D���L�]��

Osnova Ekonomije i Mikroekonomije. Na temelju tog iskustva dobijam prvu priliku 

�V�W�X�G�H�Q�W�V�N�R�J���U�D�G�D���X���+�R�U�Z�D�W�K���+�7�/���N�R�Q�]�D�O�W�L�Q�J�X���Q�D�N�R�Q���þ�H�J�D���R�G�U�D�ÿ�X�M�H�P���V�W�X�G�H�Q�W�V�N�H���S�U�D�N�V�H��

u Valamaru i Procter & Gambl�H���N�R�U�S�R�U�D�F�L�M�L�����=�D���Y�L�M�H�P�H���V�W�X�G�L�M�D���L�V�N�R�U�L�ã�W�D�Y�D�P���L���(�U�D�V�P�X�V��

�0�X�Q�G�X�V���V�W�L�S�H�Q�G�L�M�H���W�H���V�X�G�L�U�D�P���S�R�O�D���J�R�G�L�Q�H���Q�D���V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�X���X���1�D�Q�M�L�Q�J�X�����.�L�Q�D�����3�R�V�O�R�Y�Q�X��

�N�D�U�L�M�H�U�X���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�P���X���5�R�[-�X�����E�D�Y�H�ü�L���V�H���X�Y�R�]�R�P���U�R�E�H���L�]���.�L�Q�H���Q�D�N�R�Q���þ�H�J�D���E�U�]�R��

�R�G�O�X�þ�X�M�H�P���S�U�H�E�D�F�L�W�L���I�R�N�X�V���L���N�D�U�Ljeru u IT sektor. Istovremeno upisujem diplomski studij iz 

�0�H�Q�D�G�å�H�U�V�N�H���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�N�H���W�H���N�U�H�ü�H�P���U�D�G�L�W�L���X���K�U�Y�D�W�V�N�R�M���I�L�U�P�L���/�H�P�D�[���J�G�M�H���V�W�M�H�þ�H�P���L�V�N�X�V�W�Y�D��
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